visite: www.brazukas.org Edited by Foxit PDF Editor

Copyright (c) by Foxit Software Company, 2004 - 2007
For Evaluation Only.

WE-I3MASLE-I}

JavaScript
DHTML

JavaScript e HTML Dinamico

JavaScript e HTML Dinamico

Desenvolvimento, Aplicagé'es e Referéncia
W3C - World Wide Web Consortium

T
=
=
o

//



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

indice

PARTE | — Introducao ao JavaScript
Il [ 1 4o Yo 11T ot T TP

2 —Inserir JavaScript numa paginadaWeb........................l
O elemento <SCHPE> ...

3 — Comentarios e blocos de cOdigo..............cuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieee e
COMEBNEANIOS. ..
BlOCOS A€ COAIGO...niiiiiiiiiiieiie e e e e e e

A — ValTAVEIS. ......ooniiieee e e
Declaragao de ValiAVEIS. ... ... aeeeannes
OS5 Valores das ValiQVEIS.........uiiiuniiiiiiiie ettt ettt eaaa s
CoNVErSOES A ValOIES.....cueniiiiiieeeeeee e

5 —Expressoes Literais.....................coooo e,
RepresentaCao de ValOresS..........uueiiiiiiiiiiiiieeee e
NUMEIOS INTEITOS. ...eeiiieiiiiiiiiiieee ettt e e e e e e e e e e e e e nibeeeeeeas
NUumeros com virgula flutuante..............ueeeiiiiiiiiiiiiiiiieee e,
Valores 16giCOS (DOOIEANDS).......uuuuuruurrrniiiiiriiiiiiiiiiieiiieteeeiereerrereerraearaeerrraraaea———..
EXPresstes de teXE0......uuuiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeaeaaens
Caracteres de @SCAPE.....coiiiiiiiieeeeee et e e e e

6 — Cadeias de Variaveis (ArTay) ............oueiviiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeereeeeeee.

7 — OPEIAUOFES. .......ouuuiiieeiiiiiiitieettutrteetraerseseteessesrrastessssassasesssesssssssesssssssssssssrssssssssnnes
Operadores de atribuiCA0 de Valor.............uvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeveeeeeeerreeerveeeeeeaaeen,
Operadores de COMPArAGAD. ......ceeeeericuuriieeeeeeeeeiiiirieeeeeeeeessnrrraeeeeeeesasnsnnrneeeeeens
Operadores aritmeEliCOS.......oviviieieee e
OPEradores IOGICOS. .. .uuuuuuriieiieiiriiriitreeetaeataerrarerraeraaerarrraea————aaerra—rr—————————————————.

8—0Dbjetos. ...
Exemplos praticos com Objetos.......ooovviiieiiiiii e,

9 — Definir Uma FUNGAO.............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee et eeabeeeaeeeaaaeeasreeeeaaeeaene
10 — As instrucoes condicionais if...else..............ccccoiiiiiiii
11 — Executar codigo repetidamente...............ccccooiiiiiiiiis

LS 0N et e
CCIOS WHHIE . .o e e

PARTE Il - Programacao em JavaScript
1 — Revisao de matérias importantes...................cooooiiiiiiiiii

2 — Os operadores da linguagem JavaScript............cccocceiiiiiiiiiniiiiieee,
Operadores artmMELICOS. ....uuiieeeei it ee e e e e e e e e e e e e et e e
Operadores de atribuicdo (formas abreviadas) .........cccccvvevvvviviviiiniiieriiiieneenennn,
Operadores de COMPATAGAD........ceviiiiiieiieeeieeeeeeeeeereeeeerereeeererreeerererrerrerrrerrerreeee.
OPEradores [OQICOS. .....cuiiiiiiiiiiiieeee ettt e et e e e e e

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa">



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

AdICA0 A tEXEO. cee ittt e e 44
3 — InStrugoes CONAICIONAIS..............cuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiereeeeeeerreeererrrerrereeerereereraraaa—. 45
As INStruCOes if € if ... €ISE..cciieeeeeee e 45
Atribuicdo condicional de Valores...........cccoiiiiiiiiiiiiiiiiee e 49
ATNSITUCAO SWILCN. ...eeeiiiii e eeeeeeaenees 50
4 — Execucao repetida de cOdigo.............ooovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 54
(@1 Tl [0 1 (o ] TP URR PP 55
Ciclos while e Ciclos do...While.........oooiiiiiiiiiiiiee e 57
5 — Cédigo robusto: as instrugées try ...catch.....................coo 59
6 — Construir e usar uma fUNGA0............ccoeiieiiiiiiieeieeceeeeeeeee e 63
Funcdes com um numero fixo de argumentos.............eueeeeeeereererereeeeeeerreenrennnenns 64
Funcdes com um numero variavel de argumentos...............ccccc 66
7 —Trabalhar comobjetos...............ccoooi e, 71
Criar um novo ObjJetO.........oooi 72
Propriedades de 0ObJEtOS...........uuuuiiiiiiiiiiii . 72
MELOdOS de ODJEIOS. .. ... 72
Objetos definidos pelo padrao ECMASCYIPL........ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 73
As declaragdes this @ With...........cccoi 73
8 — ODBJEEO Array .....cce i 76
Propriedades do ObJEtO AITay.........uuuuuuuuiiniiieeeeeeeeaeees 76
VIS CoTe [oX e (o leol o] [l (o AN = |/ 76
(Oo] (=T ol TP PPPPUUR 77
9-ObjetoDate..........coooiiiiiiii 81
Métodos do objeto Date..........coovvviiiiiiiiiiiii 82
Métodos estaticos do objeto Date.........ccccoceeeiiiiiiiiic s 84
10—ObjetoMath.............. 89
Propriedades do objeto Math...........cooooiiiiiiiiiiiiii 89
Métodos do 0bjeto Math...........ueeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee e 89
11 — ObjJetO SHING......oooiiiiiiiiieieee e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeees 94
Propriedades do objeto String..........cevvveieiiiiiiiiiiiiiieeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 94
Métodos do ObJEtO SEHING........uuuuurriiiiiiiiiiiiiiiir e 95
Métodos estaticos do objeto StriNg.........uveeeeiiiiiiiiiiieee 95

PARTE Il - HTML Dinamico

1 —Para que serve 0 HTML DinamiCO?..............ooviiiiiiiiiiiiiiieee e 100
2 — O DHTML ainda é pouco aproveitado. Porqué?.............ccccccvvvvviviviiieiieenennenn. 108
3 — Que ferramentas VamoOS USAr?..............ooevvviiiiiiieiieeiiieeeeeeeeeeeeereereeeeeeeeeeeeeeeeeeees 109
(@13 o] o] =1 (o T3 [0 31 1 1V, RPNt 109
Objetos principais usados em DHTML............uuuiiiiiiiiiiiieiiiiiiieireeiieeeeeerreeeeeeeeea. 109
4 — O 0bJeto WINAOW..........coooiiiiiiiiiiie e e 111
L 0T 0T 1T F= T [ 111
(O] [=Tolo 1T 112

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 3



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

METOAOS. ... 112
5—0objetodocument.................ooooiiiiiiiiiiiiiie e 122
PrOPrHEAAdES. ... . anananes 122
(0] [=Tolo 1TSS PP P PP PPPPTPPPUPPPRRt 123
1Y 1= (oo (o =TSP PP UUUUPPTTPPPPPR 123
6—0o0bjetoevent...............ooooi 132
PrOPriEdades. ... e 132
Funcdes de compatibilidade para o objeto event...........coovvvvvviiieiiiiiiiini. 132
7—00bjeto NavIgator.............ooooiiiiiiiiiiiee e 144
PrOPrEdadEs. ... e 144
L o1 o 1= Lo I ol (1= o O P PP PUPUPUPPPPPPPPPRE 146
PrOPrEAdES. ... .t ananaees 146
9—0objetolocation.................... e, 147
PrOPriEdadEs. ... .o nnareaaaee 148
1Y 1] doTe (o1 PSR PPPPRR 148
10— 0 0bjeto hiStOry.......coooviiiiiiie e 150
PrOPrEAdES. ... . naaeeaaaee 150
1Y 1= doTe (o1 SRR PPPPRR 150

PARTE IV- Controle do Elementos HTML

11 — Objetos que representam elementos do HTML..................cccvvvvvviviiniiiininnnns 151
= ol Lo | o 151
=] ][] AR 153
EMDEA . e, 154
frame. e 154
FrAMIESEL. oo e e e e e e e e e e e aaraaaes 155
1011 12 PO PP PPPPPN 155
1110 TSSO PRRURPRRPRPRRt 158
] 012 Vo = TP 160
] 0] 0] U1 TP PP PP OTTPT P PPPPRTI 163
(o] ][ ot S 168
o] 4[] o TER PP 169
SEIECE .o 172
1 €= 1 0 = 178
1221 o] [Tl | PP PP PPPPPN 186
1621 0] LT o 1T PP 189
LS =1 (= TR 193

12 — Mais controle sobre os elementos do HTML................oooiiiiiiiiiiiinie, 196
Propriedades intrinsecas dos elementos do HTML..............evvviviiiiiiiiivvveeneennnnns 197
A Propriedade StYIE...... ... aanaanae 197
A propriedade iNNErHTML.......coooeiieeeeeee e 198
A propriedade id e 0 método getElementByld().......ccovvvveiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee, 199
Posicionamento e medicao de elementos em DHTML...................... . 201

PARTE I: Introducao ao JavaScript

1. Introducao

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 4



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

O JavaScript é uma linguagem de programacgdo simples criada para dar mais
interatividade e maior funcionalidade as paginas da Web. Tendo sido inicialmente
desenvolvida pela Netscape, a linguagem JavaScript acabou por dar origem a
especificagao técnica ECMAScript, que é um padréao oficial reconhecido pela industria.
Apesar desta linguagem ser mais conhecida pelo nome de JavaScript, e de a versao
produzida pela Microsoft ter recebido o nome de JScript, a verdade é que se tratam de
implementagdes que sendo fiéis a norma ECMAScript lhe acrescentaram novas
funcionalidades Uteis, mas respeitando sempre as especifica¢des oficiais.

O cobdigo escrito em JavaScript destina-se a ser executado pelo web browser
guando a pagina HTML que o contém é visualizada. Ele é uma parte integrante da
pagina e permite que o browser seja capaz de tomar decisdes quanto ao modo com
gue o conteudo é apresentado ao usuario e como pode ser manipulado.

2. Inserir JavaScript numa pagina da Web

2.1 O elemento <script>

Os browsers capazes de executar cddigo escrito em JavaScript reconhecem o
elemento <script>. E dentro desse elemento que se coloca todo o cédigo, como ilustra
o exemplo seguinte:

<html>
<head>
<title>A Minha Pagina com JavaScript</title>
<script type='"text/javascript">

alert ("Seja bem vindo(a) a minha pagina!");
</script>
</head>
<body>

Aqui colocamos o conteudo da pagina em HTML
</body>
</html>

[Programa em Javascript] 5[

p,  Seia bem vindofa) & minha paginal

Repare que no final da linha de cédigo colocamos o caractere ; o qual da ao
interpretador de JavaScript a indicacao de que a instrucdo termina nesse local. O
JavaScript ndo nos obriga a terminar as instrucdes deste modo, bastando que
mudemos de linha para que ele perceba que a instrugao chegou ao fim. No entanto
isso torna mais dificil a localizacdo dos erros e pode também contribuir para gerar
mais erros. E conveniente que os principiantes terminem todas as instrucées com o
caractere ; e, se preferirem, sé deixem de o fazer quando se sentirem completamente
a vontade com a linguagem.

Gracas ao JavaScript podemos fazer com que os objetos graficos
apresentados na pagina (como por exemplo uma imagem, um botdo ou uma ligagdo
de hipertexto) respondam dinamicamente as ac¢des do usuario. Para que isso
aconteca basta adicionar um novo atributo ao elemento responsavel pela
apresentacdo desse objeto e escrever o codigo que ao ser executado dara origem ao
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comportamento esperado. O exemplo seguinte executa uma caixa de dialogo com um
agradecimento sempre que o link for clicado:

<html>
<body>
<a href="http://www.w3c.org/" target="_ blank"
onclick="alert ('Obrigado por wvisitar o W3C!')'">Visite o W3C</a>
</body>
</html>
1=
Arquivo  Editar  Exbir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
b - @ ﬁ v | & ' Google bt
# Guia rapido ) Oltimas noticias x|
M I Obrigada por visitar o W3C!
| hkkp s fe, 30, orgl v
Certamente ja conhece bem o atributo href="...", que serve para especificar o
URL da pagina a que a ligacdo de hipertexto conduz, mas note que o atributo
onclick="..." é bem diferente porque o seu conteldo é constituido por cédigo

JavaScript, que neste caso faz aparecer a caixa de didlogo com a mensagem de
agradecimento. (Se nao conseguir compreender o modo como o texto contido no
atributo onclick consegue fazer isto ndo se preocupe, esta técnica, entre outras, serdo
explicadas durante este curso).

3. Comentarios e blocos de codigo
3.1 Comentarios

Os comentarios permitem-nos descrever o cédigo JavaScript que produzimos
tornando-o mais legivel e mais facil de manter. Se comentar adequadamente o cédigo
gue produz, quando mais tarde precisar de o melhorar ou fazer alteracdes sera mais
facil e rapido perceber o que fez antes. Se vocé desenvolver um cédigo para partilhar
com outras pessoas entao os comentarios sao ainda mais importantes para que os
outros percebam aquilo que vocé escreveu.

Em JavaScript podemos usar comentarios com uma unica linha e comentarios
com varias linhas. Os comentarios com uma Unica linha comecam com os caracteres
/l. Isto da ao interpretador de JavaScript a indicagcdo de que o resto da linha é um
comentario, deste modo este ignora o resto da linha, continuando a interpretar o
cédigo na linha seguinte.

Um comentario que se estende por varias linhas comega com a sequéncia de
caracteres /* e continua até ser encontrada a sequéncia de caracteres */, que marcam
o fim do comentario. Ao encontrar a seqiéncia /* o interpretador de JavaScript procura
imediatamente a sequéncia de finalizagdo */, continuando ai a interpretagao do cédigo
e ignorando o que esta no meio.

Abaixo estdo alguns exemplos de comentarios em JavaScript.
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// Este é& um comentario com uma Unica linha
/* Este comentario ocupa uma s6é linha mas podia ocupar mais */

/*

Este comentario ocupa varias linhas. Tudo o que for
escrito aqui dentro serad ignorado pelo interpretador
de JavaScript

*/

3.2 Blocos de cédigo

Quando temos que executar funcionalidades ndo triviais € quase sempre
necessario executar sequiéncias de instrucées compostas por varias linhas. Se essas
seqliéncias tiverem de ser executadas condicionalmente (veja por exemplo a
descricdo da instrugcao if mais a frente), ou se formarem uma fungdo, entdo elas
constituem um bloco e tém de ser agrupadas. Isso se consegue colocando-as entre
chaves ({}.)

{ // isto é um bloco de cdédigo
var i = 0;
var j = i * 3;

4. Variaveis
O que sao as Variaveis?

As variaveis sao objetos que servem para guardar informacdo. Elas permitem-
nos dar nomes a cada um dos fragmentos de informagao com que temos que lidar. Se
esses nomes forem bem escolhidos fica facil saber onde é que se deve guardar um
determinado pedaco de informacdo e onde é que se pode ir buscar a informacao que
se guardou antes. Para evitar erros e aumentar a produtividade é importante escolher
nomes que descrevam aquilo que cada variavel guarda. Assim, se escrevermos um
programa que divide dois nimeros é recomendado chamar dividendo, divisor e
guociente os numeros envolvidos na operacao. Escolhas como por exemplo n1, n2 e
n3, apesar de funcionarem, provocam confusdo e dao origem a erros dificeis de
detectar porque tornam o cédigo mais dificil de ler.

E importante que saibamos quais as regras que temos de respeitar quando
escolhemos um nome para uma variavel:

* Todos os nomes tém que comecgar com uma letra ou com o caractere _.

* Os restantes caracteres que compdem o nome podem igualmente conter
nameros. Nunca se esqueca que para o JavaScript letra mailscula e letra
minUscula sdo coisas diferentes e que, por exemplo, as variaveis variavell,
Variavel1 e vaRiavell1 sao trés objetos distintos.

4.1 Declaragao de Variaveis

Ao ato de criar uma variavel se da o nome de declaragao. As variaveis que sao
declaradas fora de qualquer funcdo (mais a frente iremos ver exemplos de
declaracdes de variaveis e o que sao funcdes) sdo designadas por variaveis globais.
Aqui o termo global significa que a variavel em causa pode ser utilizada em qualquer
parte do script; ela esta permanentemente acessivel. Quando uma variavel é
declarada dentro de uma fungdo ela serd uma variavel local porque s6 pode ser
utilizada dentro dessa funcao.
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Se tentarmos acessar uma variavel local fora da fungdo em que ela foi
declarada sera gerado um erro porque a variavel s6 existe no universo da fungcao em
gue foi declarada; ela ndo faz parte do mundo exterior a essa fungdo e como tal ndo
pode ser utilizada.

A seguir temos alguns exemplos de declaracao de variaveis:

dividendo = 12;
divisor = 3;
sabor = '"Doce";
pi = 3.14159;

Nestes exemplos todas as variaveis declaradas serao variaveis globais. Se
quisermos declarar variaveis cuja existéncia se limite a uma pequena secao do cédigo
teremos de usar a declaracao var, assim: var dividendo = 12;

Se usarmos esta declaragao fora de qualquer fungao entdo, porque a variavel é
declarada na base da estrutura de cédigo, ela sera global.

Temos assim que a declaragdo var serve para limitar o contexto em que a
variavel existe e que:

* As variaveis declaradas sem a declaracao var sao variaveis globais;
» As variaveis declaradas usando a declaragao var existem apenas no contexto
em que foram definidas.

Antes de comecar a escrever cédigo em JavaScript é importante planejar o
modo como este sera organizado. Deve-se comecar a identificar os dados que vao ser
utilizados. A seguir escolhem-se os nomes das variaveis que vao guardar esses dados
e s6 depois é que se comeca a escrever o codigo propriamente dito.

4.2 Os valores das Variaveis
A linguagem JavaScript é capaz de reconhecer trés tipos de dados:

* NuUmeros, como por exemplo 12 ou 3.14159

» Texto (variaveis de tipo String), como por exemplo: "Seja Bem Vindo(a)!"

* Valores logicos (true ou false)

e null, que é uma palavra especial que significa que a variavel em causa nao
guarda qualquer valor, esta vazia.

Como iremos ter oportunidade de aprender neste e nos cursos seguintes,
usando apenas estes tipos de dados podemos executar muitas acdes Uteis nas
nossas paginas da Web.

4.3 Conversoes de Valores

A linguagem JavaScript exige pouco trabalho ao programador para definir o tipo
de dados que uma variavel deve guardar. E o préprio interpretador de JavaScript que
em funcdo dos dados que recebe decide se estes representam um numero, texto
(string), um valor l6gico, ou nada (null). Assim, se escrever:

var resposta = 42;

o interpretador decidira guardar internamente a variavel resposta como um
numero inteiro, mas se escrevermos:
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var resposta = 42;
resposta = "JavaScript é muito facil de aprender.";

ao chegar a segunda linha de coédigo o interpretador mudara de idéia e a
variavel resposta deixara de ser guardada internamente como um nUmero inteiro para
passar a ser guardada como uma String (texto). Esta conversao no tipo da variavel
acontece de forma automatica e o programador nao precisa fazer nada para que ela
acontega.

Esta liberdade que nos é dada pelo JavaScript destina-se apenas a simplificar
a escrita do codigo. Quando é mal utilizada ela pode dar origem a cédigo dificil de ler e
a erros. As regras de boa programacdao dizem que ao definir uma variavel o
programador deve decidir qual o tipo de dados (nimero, texto ou valor l6gico) que esta
ira conter e ndo devera escrever cédigo que provoque uma conversao no tipo de
dados que a variavel guarda. Sempre que uma tal conversao for necessaria devera ser
definida uma nova variavel para guardar o resultado da conversdao, mantendo
inalterados os tipos das variaveis antigas. Na pratica esta recomendagao raramente é
seguida.

5. Expressoes Literais

5.1 Representacao de valores

As expressoes literais representam valores fixos. Elas sao escritas diretamente
pelo programador ao produzir o script. Exemplos de expressdes literais podem ser:
123 ou "Isto é uma expressao literal".

As expressoes literais podem ser usadas de diversas maneiras, como ilustra o
exemplo de cbédigo apresentado a seguir (0 exemplo seguinte usa as instrugdes if/else
gue s6 sao estudadas mais a frente):

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
<!l--
var nome = '"visitante";
var hora = 11;

if (hora < 12)

document.write ("Bom dia. Seja bem vindo senhor(a) " + nome);
else {
if (hora >= 13)
document .write ("Boa tarde. Seja bem vindo senhor(a) " + nome) ;
else

document .write("Seja bem vindo! Almoga conosco?'");
}
-—>
</script>
</body>
</html>
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Bom dia Seja bem windo senhor(a) visttante

Concluido v

Na primeira linha usamos a expressao literal "visitante" para dar um valor inicial
a variavel nome. Na segunda linha usamos uma expressao literal numérica para dar
um valor a variavel hora. O resto do cédigo usa as expressdes literais 12 e 13 para
determinar a parte do dia (manha3, tarde ou hora de almog¢o) e cumprimentar usando o
texto (expressao literal) mais adequado.

5.2 Numeros inteiros

Os numeros inteiros podem ser expressos na forma decimal (base 10),
hexadecimal (base 16) ou octadecimal (base 8). Um numero decimal consiste numa
seqliéncia de digitos que nunca deve comecgar por O (zero). Se escrevermos um
ndamero com um zero no inicio isso significa que se trata de um nimero escrito na
forma octadecimal. Por outro lado, se no inicio escrevermos os caracteres 0x (ou 0X)
isso significa que o numero esta escrito na forma hexadecimal. Os nimeros escritos
na forma decimal podem conter os digitos (0-9), a forma octadecimal aceita apenas
digitos de (0-7) e a forma hexadecimal aceita os digitos (0-9) mais as letras a-f e A-F.

Exemplos de nimeros inteiros sao: 42, 052, 0X2A, que representam todos o
valor decimal 42. No exemplo seguinte as variaveis i, j, k possuem todas o mesmo
valor, apesar de serem usadas bases diferentes para as inicializar:

<html>

<body>

<script type="text/javascript">
<l--

var i = 42; // decimal
var j = 052; // octal
var k = 0X2A; // hexadecimal

// quando executar este cédigo repare que as variaveis
// tém todas o mesmo valor

document.write("i = " + 1i);
document.write ("<br>");
document.write("j = " + j);
document.write ("<br>");
document.write("k = " + k);

—-——>

</script>

</body>

</html>
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i=42
j=42
k=42

| Concluido v

5.3 Numeros com virgula flutuante

Uma expressao literal com virgula flutuante representa um namero que nao é
inteiro mas que contém uma parte inteira e uma parte fracionaria. Os nimeros 21.37 e
-0.0764 sao exemplos disto. A representagdo que a maquina constréi para estes
nuameros baseia-se na notagao cientifica. Por exemplo, o nimero -7645.4532 é igual a
-7.64532 multiplicado por 10 elevado a 3, e escreve-se como -7.6454532E3, em que
E3 representa 10 elevado a 3. Um outro exemplo é o nimero 0.00045431, que é
representado na forma 4.5431E-4, ou seja 4.5431 multiplicado por 10 elevado a -4.
Esta representagao é construida automaticamente pela maquina, o programador pode
escrever o niUmero na forma que mais lhe agradar.

5.4 Valores légicos (booleanos)

Estas expressdes podem assumir apenas dois valores: true (verdadeiro) e false
(falso).

5.5 Expressoes de texto

Uma expressao de texto € composta zero ou mais caracteres colocados entre
aspas ("), como por exemplo "esta é uma expressao de texto", ou entre apdstrofos ('),
como por exemplo 'esta é outra expressao de texto'. Se comegarmos a expressao com
aspas temos a obrigacdo de usar aspas para a terminar, e se a iniciarmos com um
apostrofo temos de usar outro apéstrofo para a terminar.

Além dos caracteres normais, as expressdes de texto podem conter os
caracteres especiais apresentados na lista seguinte:

Caractere Significado
\b backspace

\f form feed

\n new line

\r carriage return
\t tab

\\ backslash

Cada um destes caracteres produz o mesmo resultado que se obtém
acionando a tecla indicada na segunda coluna. Assim o caractere \b equivale a acionar
a tecla backspace (apagar o caractere a esquerda). O caractere \n provoca uma
mudanca de linha tal como a tecla "enter". O caractere \ é usado como prefixo dos
outros caracteres especiais, o que faz também dele um caractere especial. Por isso,
para obtermos este caractere temos de temos escrevé-lo duas vezes (\\). Se o
escrevermos uma Unica vez ao invés de o obtermos estaremos tentando introduzir um
outro caractere especial e o resultado sera diferente do que pretendemos.
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5.6 Caracteres de escape

Se o caractere que vem a seguir a \ ndo pertencer a lista anterior o seu efeito
sera nulo, mas ha duas excecdes: as aspas (") e o apostrofo (). Se pretendemos
escrever aspas dentro de uma expressao de texto temos de colocar o caractere \
antes delas, como mostra o exemplo seguinte:

<html>

<body>

<script type="text/javascript">

<!--
var texto = "Ele leu o \"Auto da Barca do Inferno\" de Gil Vicente.";
document.write (texto) ;

—-—>

</script>
</body>
</html>
) Mozilla Firefox ] |
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
. - & P - [Cl= (
& ol [x B |Gl socai= 4

’ Guia rapida L:,' Lltimas naticias Google @) teske htm

Ele leu o "Auto da Barca do Inferne” de Gil Vicente.

| Concluida v

Se ao invés de usar aspas usarmos apenas apostrofos teremos:

) Mozilla Firefox o ] |
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
2@ W G =] ) Gl se0g <J

’ Guia rapida L:,' (ltimas naticias Google @} teske htm

Ele leu ¢ "Aute da Barca do Inferno' de Gil Vicente.

| Concluido v

Porém, a melhor solucao para este problema ndo é nenhuma das anteriores.
Se usarmos apostrofos como caracteres delimitadores de uma string entdo passamos
a poder usar as aspas como parte do conteldo sem qualquer problema, como se
mostra a seguir:

var texto = 'Ele leu o "Auto da Barca do Inferno" de Gil Vicente.';
document.write (texto) ;

Mas se quisermos colocar apéstrofos no contetdo a melhor forma de evitarmos
os problemas consiste em usar aspas como caracteres delimitadores da string, como

se mostra a seguir:
var texto = "Ele leu o 'Auto da Barca do Inferno' de Gil Vicente.";
document.write (texto) ;
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6. Cadeias de variaveis (Array)

Uma cadeia de variaveis (objeto Array) é um objeto capaz de guardar muitos
valores, tantos quanto a memoéria disponivel na maquina permitir. Cada uma das
variaveis que compdem o array possui um indice. llustremos isto com um exemplo:

var frutas tropicais = new Array("Goiaba", "Manga", "Maracuja");
var frutas nacionais = new Array(3);

frutas nacionais[0] = "Maga";

frutas nacionais[1] = "Cereja";

frutas nacionais[2] = "Laranja";

Ao declararmos a variavel frutas_tropicais nés declaramos o Array e
atribuimos-lhe os valores numa Unica operagcao. Ja no segundo caso primeiro
declaramos o Array e s6 depois definimos os valores que ele deve conter. Neste caso
temos que a variavel frutas_tropicais[2] possui o valor "Maracujd" e a variavel
frutas_nacionais[0] possui o valor "Maca".

Em JavaScript as variaveis nao tém um tipo definido, por isso um array pode
conter valores de tipos diferentes que podemos alterar sempre que necessario, como
se mostra a seguir:

<html>

<body>

<script type='"text/javascript">
<l--

var sortido = new Array (8975, "Livro", false, -27.765, '"Bolachas");

document.write ("Sortido = " + sortido);
sortido[0] = 0.0004763;

sortido[2] = true;

sortido[6] = "Caderno";

document.write ("<br>");

document.write("Sortido = " + sortido);
-——>
</script>
</body>
</html>
¥IMozilla Firefox o ] |
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
M - @ ﬁ x| B ' Googls b,

’ Guia rapido S (ltimas naticias Google .ﬁ teske htm

Sortide = 8975 Livro false,-27 765 Bolachas
Sortide = 0.0004763 Livro true,-27. 765, Bolachas,, Caderno

| Concluido v

Se atribuirmos um valor a um elemento do array com um indice mais alto do
gue o seu comprimento, o sistema JavaScript resolve o problema aumentando o
tamanho do array até chegar ao indice pretendido. E isso que acontece no exemplo
anterior quando se chega a linha que tem sortido[6] = "Caderno"; Os arrays sao
objetos, e entre as suas propriedades conta-se a propriedade length, que nos da o
numero de elementos (variaveis) que ele contém num determinado momento. Assim,
se ao exemplo anterior juntarmos uma linha com o seguinte cédigo:
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var numeroDeElementos = sortido.length;

a variavel numeroDeElementos ficara com o valor 7 (repare que inserimos um
elemento adicional com o indice 6, o que fez crescer o array). De forma analoga se
usarmos frutas_nacionais.length iremos obter 3.

7. Operadores

A linguagem JavaScript possui muitos operadores de diversos tipos. Aqui
iremos abordar apenas os aspectos mais basicos dos operadores disponiveis.

7.1 Operadores de atribuicao de valor

Uma das coisas que os operadores podem fazer é fornecer um valor aquilo que
estiver a sua esquerda. Se o que esta a esquerda for uma variavel entdao o valor dela
passara a ser aquilo que o operador forneceu, se for outro operador o valor fornecido
sera usado como operando.

Os operadores mais conhecidos sdo as quatro operagfes aritméticas basicas
(adicao, subtracao, multiplicacao e divisdo.) Para estes a linguagem JavaScript define
as seguintes versoées curtas:

Versao curta Significado

X+=y X=Xty
X-=y X=X-Y
x*=y X=x*y
x/=y X=xly

Repare que aqui o sinal = ndo representa a igualdade matematica. Ele serve
apenas para indicar que a variavel que esta a sua esquerda deve passar a ter um
valor igual ao valor da expressao que esta a sua direita. Se tivermos x=5 e y=7 a
expressao x=x+y nao representa uma igualdade matematica mas sim a indicacao que
o valor de x deve passar a ser igual a soma do valor que tem atualmente com o valor
de y. Neste caso x passaria a valer 12.

7.2 Operadores de comparacao

Um operador de comparagao compara os valores que lhe sao fornecidos (que
designamos por operandos) e retorna um valor légico que indica se o resultado da
comparacao é verdadeiro ou falso. Os valores que recebe para analisar podem ser
nameros ou variaveis de texto (string). Quando atuam sobre variaveis de texto, as
comparagbes baseiam-se na forma como os caracteres estdao ordenados
sequiencialmente. Esta ordenacdo baseia-se na ordem alfabética. A lista seguinte
apresenta estes operadores.

Operador Descricao Exemplo

Igualdade (==) Verifica se os dois operandos sao x==y da true se x igualar y
iguais

Desigualdade Verifica se os operandos sao x!=y da true se x nao for

(=) desiguais igual ay

Maior do que (>) Verifica se o operando da esquerda é x>y da true se x for maior
maior do que o da direita do quey

Maior ou igual Verifica se 0 operando da esquerda é x>=y da true se x for maior

>=) maior ou igual ao da direita ouigualay

Menor do que Verifica se o operando da esquerda é x<y da true se x for menor
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(<) menor do que o da direita do quey
Menor ou igual verifica se o operando da esquerda é x<=y da true se x for menor
(<=) menor ou igual ao da direita ouigualay

7.3 Operadores aritméticos

Um operador aritmético recebe valores numéricos (tanto variaveis como
expressdes literais) e produz um valor numérico como resultado. Os operadores
numéricos mais importantes sao a adicao (+), a subtracao (-), a multiplicagao (*), a
divisao (/) e o resto da divisao (%). O funcionamento destes operadores em JavaScript
respeita todas as regras da algebra.

Devido a muitas vezes ser necessario adicionar ou subtrair uma unidade a uma
variavel, a linguagem JavaScript define dois operadores especiais com esta finalidade.
Assim, para adicionarmos uma unidade a variavel variavell podemos escrever
variavel1++, e para subtrairmos uma unidade a variavel2 escrevemos variavel2--. Por
acao destes operadores no final do exemplo seguinte a variavel variavell tera o valor
4 e a variavel variavel2 tera o valor 6.

var variavell = 3;
variavell++;
var variavel2 = 7;
variavel2--;

7.4 Operadores logicos

Os operadores lo6gicos aceitam os valores logicos true e false (verdadeiro e
falso) como operandos e retornam valores légicos como resultado. Os operadores
l6gicos base encontram-se listados a seguir (os restantes definem-se com base nestes
trés).

Operador Utilizacao Descricao

e (&&) b && ¢ Da true se b for true e c for true.

ou (J]) bllc Da false se b for false e c for false. Da true nos casos
restantes.

negagao (!) b Da true se b for false e da false se b for true.

Os casos mais Uteis e interessantes de uso destes operadores utilizam dois ou
os trés operadores ao mesmo tempo, como mostra a seguir:

Se tivermos x = 4 e y = 7 a operagao seguinte da false:
((x +y + 2) == 13) && (((x +vy) / 2) == 2)

Se tivermos x = 4 e y = 7 a operacao seguinte da true:
((y = x +9) ==12) || ((x *y) == 2)

Se tivermos x = 4 e y = 7 a operacao seguinte da false:

H(x/2 +y) == 9) || ((x * (y/2)) == 2)

8. Objetos

O objetivo da colecdo de documentos de estudo de que este curso faz parte é
ensinar as tecnologias padrao definidas para criar paginas e aplicacdes para a Web. A
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utilizacao dos objetos da linguagem JavaScript é aqui tratada de forma rapida. O
estudo aprofundado deste tépico sera feito no Curso de Programagao em JavaScript.

Objetos definidos no padrao ECMAScript

A linguagem JavaScript € uma implementagdo do padrao ECMAScript. Esse
padrdo define as regras de sintaxe que estamos estudando e um conjunto minimo de
objetos que fazem do ECMAScript uma verdadeira linguagem de programagdo, mas
ndo define os objetos que permitem manipular e interagir tanto com o browser como
com as paginas da Web. Para ser verdadeiramente Gt o JavaScrit tem de
complementar o ECMAScript com objetos adicionais:

Document Object Model (DOM)

O W3C (World Wide Web Consortium) definiu o padrdo DOM para padronizar a
forma como os browsers e as aplicagdes da Web manipulam e interagem com as
paginas da Web. Todos os browsers modernos implementam estes padrbes. Apesar
de essas implementacdes serem geralmente incompletas, elas sao suficientes para
gue possamos programar quase tudo numa forma que funciona em todos os browsers
dominantes (MSIE 6 e superior, Mozilla/Netscape e Opera.)

Outros objetos uteis

Quando a linguagem JavaScript surgiu, os seus criadores definiram aqueles
objetos que lhe pareceram importantes. Dentre eles alguns foram incorporados pelo
padrdao ECMAScript, outros foram de alguma forma incorporados pelo DOM
(geralmente com modificagBes), e outros ndo estdo presentes em qualquer padrdo
oficial mas sao suportados universalmente, o que faz deles padrdes de fato.

8.1 Exemplos praticos com objetos

Dois dos objetos que ficam imediatamente disponiveis quando carrega um
documento no browser sao: o objeto document, que nos permite manipular e interagir
com a pagina da Web, e o objeto window, que nos permite controlar a janela do
browser que contém a pagina.

O objeto window possui varios métodos. Entre eles temos os métodos close(),
alert(), confirm() e prompt(), com os quais podemos fechar a janela do browser,
apresentar avisos ao usuario e pedir-lhe para nos dar uma resposta ou escrever
alguma coisa. O cédigo:

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
<l--
window.alert ("Esta &eacute; uma janela com um aviso") ;
—-——>
</script>
</body>
</html>

[Programa em Javascript] ﬂ

1 Esta e uma janela com um aviso
A
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faz aparecer uma janela com um aviso para o usuario. A notagdo por pontos
significa que estamos chamando o método alert() pertencente ao objeto window. Neste
caso podiamos ter escrito apenas alert(mensagem) e omitido a parte window (o
browser ja sabe que o método alert pertence ao objeto window).

O objeto document contém uma representacao da pagina HTML. Cada um dos
elementos que compdem a pagina (formularios, paragrafos, imagens, links, etc)
podem ser lidos e manipulados utilizando este objeto. Depois de uma pagina estar
carregada, o codigo seguinte:

alert ("A segunda imagem desta pagina foi carregada a partir de: "+
document.images[1l].srcC);

mostra a origem (src) de uma imagem. Repare que com o objeto document
temos de usar sempre a notagao por pontos, ndo sendo aceitas abreviacoes.

9. Definir uma Funcgao

As fungdes permitem-nos agrupar varias linhas de codigo que realizam um
determinado trabalho, dar-lhe um nome e executa-las chamando-as por esse nome.

O exemplo seguinte define uma fungao:

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
<l-=
function dataAtual ()
{
/*
Cria um objeto com a data e hora atuais e mostra
o seu valor na janela recorrendo ao método
toLocaleString () do objeto Date

*/
var d = new Date() ;
document.write ("A data e hora s&atilde;o: " + d.toLocaleString());

}

dataAtual(); // esta linha faz executar a funcgédo
-—>
</script>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox _ ||:I|ﬂ

Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
- - @ & v B ' Google et
’ Guia rapido Sy (lltimas noticias Google @ teste. htm

A data e hora so: terpa-ferra, 27 de margo de 2007 151209

Concluido v
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Nunca esquec¢a que em JavaScript as letras mailsculas nao sao equivalentes
as letras mindsculas, por isso tenha sempre muita atencao ao fato de que o nome que
se usa para chamar uma funcdo tem de ser rigorosamente igual ao nome dando
durante sua definigao.

No exemplo anterior usamos os caracteres { e } para delimitar um bloco de
cédigo. Tudo o que esta dentro destes delimitadores faz parte da funcdo e sera
executado sempre que esta for invocada escrevendo dataAtual() no seu cédigo. Como
resultado sera escrita na pagina a data e hora do momento em que a funcao foi
chamada.

Também podemos passar argumentos para a funcdo, como mostra a seguir:

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
<!--
function cumprimentar (nome)
{
var d = new Date() ;
document.write("Oi " + nome + "<br>A data e hora atuais s&atilde;o: "
+ d.toLocaleString());
}

cumprimentar ('Zezinho'); // esta linha faz executar a fungéo
-——>
</script>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox o ] |
Arguivo  Editar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
= i @ ﬁ x| B ' Google b,
B Guia rapido 15 Oltimas naticias Google lﬁ teste.htm
Ci Zerinho

& data e hora atuats s80: terpa-fewra, 27 de marco de 2007 15:19:13

| Concluido v

como teremos oportunidade de ver quando aprofundarmos o nosso estudo, as
fungbes tém uma importancia fundamental na programacgéao de scripts complexos.

10. As instrucoes condicionais if...else

Uma instrucao if permite-nos executar uma porcao de codigo apenas se for
verdadeira uma determinada condicdo. Se essa condicdo ndo for verdadeira essa
porcdo de cédigo ndo sera executada, podendo ser ou ndo executado outro cédigo
alternativo, que sera especificado através da palavra else.

A idéia principal que esta na base das instrugdes if/else pode ser resumida
numa frase: "Se chegarmos antes da hora de almoco vamos dar um passeio, caso
contrario vamos para a mesa". O exemplo seguinte ilustra esta idéia:

<html>
<body>
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<script type='"text/javascript">
<l--
var hora = 10;
if (hora < 12)
document.write ("Vamos passear') ;
else
document.write ("Vamos para a mesa'") ;
—-—>
</script>
</body>
</html>

¥IMozilla Firefox o ] 4|

Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
h ™ @ ﬁ x| B ' Google b

’ Guia rapido S (ltimas naticias Google .ﬁ teske htm

Wamos passear

| Concluido v

Neste exemplo a hora é de antes do almocgo e sera apresentada uma janela
que tem escrito “Vamos passear”. Se a hora fosse 12 ou mais seria mostrado o texto
“Vamos para a mesa”.

Uma instrugao if ndo precisa de ter associada a si uma instrugao else. Quando
isso acontece se a condicdo ndo se verificar ndo sera executado qualquer coédigo
alternativo.

11. Executar cédigo repetidamente

Um dos recursos mais poderosos no arsenal de qualquer linguagem de
programagao é a capacidade para repetir a realizagao de tarefas de uma forma
simples. Para isso definem-se ciclos de repeticdo dentro dos quais se coloca o cédigo
gue se pretende executar repetidamente.

11.1 Ciclos for

Um ciclo for consiste num conjunto de trés expressdes contidas entre
paréntesis, separadas pelo caractere ; (ponto e virgula) e pelo cddigo a executar em
cada um dos ciclos. Normalmente esse coédigo estara contido entre chaves para
formar um bloco, mas se consistir numa Unica linha nao é preciso usar as chaves.

A primeira das expressdes do ciclo for declara a variavel a usar como indice
(funciona apenas como contador) e a inicia. A segunda expressao declara uma
condicao que deve ser testada sempre que se inicia um novo ciclo. Se essa condigdo
der false como resultado o ciclo para e o cédigo definido abaixo nao voltara a ser
executado. A terceira expressao serve para atualizar o valor do indice no final de cada
ciclo.

llustremos isto com um exemplo simples:

<html>

<body>

<script type="text/javascript">
<t--
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soma = 0;
for(var i = 0; i < 3; i++)
{
soma += 1ij;
document.write ("0 valor do &iacute;ndice &eacute; agora de " + i
+ "<br>");
}
-—>
</script>
</body>
</html>

¥IMozilla Firefox o ] 4|
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O valor do indice é agora de 0
O valor do indice é agora de 1
O valor do indice ¢ agora de 2

| Concluido v

Este pedacgo de cédigo comecga por definir uma variavel (global) chamada soma
atribuindo-lhe o valor zero. O ciclo for define uma variavel de indice (var i = 0) e
verifica se a condicdo i < 3 é cumprida. Se o resultado da verificacdo for true sera
executado o cédigo que se encontra entre as chaves mais abaixo, o qual adiciona i a
variavel soma e apresenta uma mensagem informando sobre o valor atual da variavel
i. Depois é executada a terceira instrugao do ciclo (i++), a qual soma uma unidade ao
valor do indice i e da-se inicio a um novo ciclo. Este comeca testando de novo o
respeito pela condicdo i < 3. Se o resultado for true volta a executar o cédigo que esta
entre as chaves com o valor atualizado de i. Isto se repete até que i < 3 dé false, o
que termina a execucao do ciclo for.

O exemplo seguinte é mais elaborado e executa um ciclo que percorre todos os
elementos de um array de nomes e destaca aqueles que comecam com a letra H.

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
<l--
var nomes = new Array ("Manuel'", "Rita", "Joana", "Francisco", "Luis",
"Bernardo'", "Helder", "Patricia'", "Hugo", "Antdnio", "Fabricio");
for(var i=0; i < nomes.length;i++)
{
var nome = nomes[i]
if (nome.charAt (0) == "H")
alert ("O nome " + nome + " comeca com a letra H");
}
-—>
</script>
</body>
</html>
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[Programa em JavaScript] x| [Programa em JavaScripk] x|
1. D nome Helder cameca cam a letra H 1 O nome Hugo comeca com a letraH
o fim

Neste exemplo usamos o método charAt() do objeto String para verificar se o
caractere inicial do nome (aquele esta na posigdo zero) é igual a letra H.

11.2 Ciclos while

O ciclo while é muito parecido com o ciclo for. De fato tudo o que um faz pode
ser feito com o outro, embora por questdes de legibilidade (e de elegancia do cédigo)
cada um deles possa ter areas de aplicacdo que para as quais € mais indicado do que
o outro.

O ciclo while avalia uma condigdo e se ela der true executa o bloco de cédigo
gue vem imediatamente a seguir. Se der false salta para frente do bloco de cédigo que
vem a seguir sem o executar.

Este exemplo usa um ciclo while para produzir o mesmo efeito que o exemplo
anterior feito com o ciclo for:

<html>
<body>
<script type='"text/javascript">
<!--
soma = O;
i = 0;
while(i < 3)
{
soma += i;
document.write("O valor da vari&aacute;vel i &eacute; agora de " + i
+ "<br>");
i++;

}
-—>
</script>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox =10 x|
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O valor da vanavel 1 ¢ agora de 0
O valor da varidvel 1 & agora de 1
O valor da vanavel 1 & agora de 2

| Concluido v
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PARTE Il: Programacao em JavaScript

1. Revisao de matérias importantes

Na 12 Parte deste curso em "Introducdo ao JavaScript" nés abordamos os
aspectos basicos desta linguagem de programacao. Apesar disso, voltamos a chamar
a atencao do leitor para algumas coisas que sendo simples podem causar problemas
a quem esta dando os primeiros passos.

Questodes basicas

Para comecar certifique-se de que ira compreender bem os exercicios praticos
gue serdo apresentados a seguir. Eles ilustram alguns aspectos importantes para o
estudo que se segue. Os exercicios apresentados neste tutorial contém explicacdes e
devem ser estudados para compreender as matérias.
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Exemplos de Aplicacao

JavaScript na secao head

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
<!--
alert ("Isto e uma caixa de alerta executada pelo JavaScript")
/) ==>
</script>
<title></title>
</head>
<body>
</body>
</html>

[Programa em JavasScripk] ﬂ

1. Istoeumacaixa de alerta executada pelo JavaScripk

JavaScript no corpo do documento

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<t--
document.write ("Esta mensagem foi escrita enquanto a p&aacute;gina estava
sendo carregada")

/) —=>
</script>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox o ] 4|
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
P
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Esta mensagem foi escrita encuante a pagina estava sendo carregada
| Concluido v

Escrever texto na pagina com JavaScript

<html>

<head>
<title></title>
</head>

<body>
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<p>
0 método document.write() permite escrever texto diretamente no corpo da
pagina enquanto ela carrega.

</p>
<script type='"text/javascript">
<1--
document.write ("Estad vendo?")
/) ==>
</script>
</body>
</html>
) Mozilla Firefox o ] 4|
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
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O meétodo document write() permite escrever texto diretamente no corpo da pagma enquanto ela carrega.
Esta vendo?
| Concluido v

Um arquivo externo com cédigo JavaScript
ext.js

document.write ("Este script veio de um arquivo externo!!!")

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<p>
0 script responsavel pela escrita do texto mais abaixo estd guardado em
um arquivo externo chamado "ext.js".

</p>
<p>
<script type="text/javascript" src="ext.js"></script>
</p>
</body>
</html>
) Mozilla Firefox o ] 4|
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
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, GUia rapida E,' [lltimas noticias Google Llj teske htm
O seript responsavel pela escrita do texto mats abaxo estd guardade em wm arquive externo chamado "ext js".
Este acript veio de v arquive externe!!!
| Concluido v

Comentarios no cédigo JavaScript

<html>
<head>
<title></title>

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa">

24



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
// Aqui temos um comentdrio com uma uUnica linha
document.write ("Ao encontrar os caracteres \/\/ o interpretador de JavaScript
ignora o resto da linha")
document.write ("<br><br>")
/*
Aqui temos um comentdrio com varias linhas. O interpretador de JavaScript
ignora tudo o que estiver dentro do comentario.
*/
document.write ("Ao encontrar os caracteres /* o interpretador de ")
document.write ("JavaScript procura os caracteres */ e continua a interpretar
o cbédigo depois deles. ")
document.write("Tudo o que estiver entre /* e */ é ignorado pelo
interpretador de JavaScript.")
// ==>
</script>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox =100 x|
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Ao encontrar os caracteres /f o mterpretador de JavaSenpt ignora o resto da linha

Ao encontrar o3 caracteres /¥ o interpretador de JavaScript procura o3 caracteres * e continua a interpretar o
cddigo depois deles. Tudo o que estver entre ™ e */ & ignorado pelo mterpretador de JavaScript.

| Concluido v

Declarar uma variavel, atribuir-lhe um valor e apresenta-la na pagina

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<!--
var linguagem = "JavaScript"
document.write (linguagem)
document.write ("<hl>"+linguagem+"<\/h1>")
/) ==>
</script>
<p>
Neste exemplo declara-se uma variavel, atribui-se um valor e escreve
esse valor na péagina.

</p>
<script type='"text/javascript">
<l—-

var linguagem = "JavaScript"

document.write ("<p>0 "+linguagem+" é muito facil de aprender<\/p>")
/) —=>
</script>
<p>
Uma vez atribuido um valor a variavel podemos usa-la varias vezes para
representar o valor que lhe foi atribuido.
</p>
</body>
</html>
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JavaScript

JavaScript

Heste exemplo declara-se uma variavel, atribui-ze um valor e escreve esse valor na pagina.
O JavaZcript & muite faci de aprender

Tna vez atribuido um valor & vatiavel podetnos usd-la varias vezes para representar o walor que The foi atribuido.

| Concluido v

Terminar ou nao as linhas com ponto e virgula

Na 12 Parte deste curso em "Introducdo ao JavaScript", em todos os exemplos
apresentados, terminamos cada uma das linhas de cédigo com o caractere ; (ponto e
virgula.) Essa pratica visa evitar alguns erros e facilita a sua deteccao, por isso ela é
recomendada a todos aqueles sao iniciantes no estudo do JavaScript.

Porém, ao contrario do que acontece nas linguagens Java e C++, em que o
uso do ponto e virgula é obrigatério, em JavaScript ele é facultativo. A maioria dos
programadores de JavaScript ndo gosta de ver as linhas terminadas com ponto e
virgula e por isso ndo o usam.

Por isso, os exemplos e exercicios de aplicacdo que vocé encontrara daqui pra
frente ndo irdo seguir a recomendacao do uso do ; (ponto e virgula), porém sempre
que puder use tal recomendacao. Lembre-se que vocé ainda é um iniciante em
JavaScript.

Exemplos de Aplicacao

Usar ou nao usar ponto e virgula

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">

<!--
/* As linhas seguintes terminam com ponto e virgula, que indica o fim da
instrugdo. */

var s = "Kabong";
var z = "E1 ";
var ss = z+s; var u="Babalou";

// Repare que na linha anterior colocamos duas instrug¢des numa sé linha.
/* Isto foi possivel porque as instrugdes estdo separadas por ponto e
virgula */

/* Nas linhas seguintes ndo se usa ponto e virgula. O fim da instrugdo é
indicado pelo fim da linha. */

var sl = "Pibe"

var z1 = "E1 "

var ssl = zl+sl

var ul="Ganda ndéia"

/* Quando ndo usamos ponto e virgula sé podemos escrever uma unica
instrugdo em cada linha */
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/) ==>
</script>
<p>
Estude o cédigo JavaScript deste exemplo e leia os comentarios que
o acompanham.
</p>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox ;IE'EI
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Estude o cédige JavaSenpt deste exemplo e leia o5 comentanos que o acompanharn.

| Concluido v

Letra mailscula nao é equivalente a letra minuscula

Uma outra coisa que devemos levar em conta é que em JavaScript nao
podemos trocar letras mailsculas por minlsculas nem mindsculas por maidsculas.
Esta regra aplica-se a nomes de instrugées, nomes de variaveis, nomes de fungdes,
nomes de objetos e a tudo o que possa existir num script.

Exemplos de Aplicacao

Diferencas entre letra maitiscula e letra minidscula (nomes de variaveis)

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<!--
var a, A
a=2
A=31

document.write("a = " + a)
document .write ("<br>")
document.write("A = " + A)
/) ==>
</script>
<p>
Como pode ver as variaveis a e A possuem valores diferentes.
Nunca esqueca que <b>em JavaScript as maitsculas e as
minasculas ndo sdo equivalentes</b>.
</p>
</body>
</html>
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a=2
A =731

Como pode ver as variaveis a e & possuem valores diferentes. Munca esquega que em JavaScript as maiiasculas
e as minusculas néio sdo equivalentes.

| Concluido

Diferencas entre letra maitiscula e letra miniscula

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<!--
// Estude as instrugbes try ... catch no capitulo 5
try
{
/* Colocamos o cédigo dentro de um bloco try ... catch porque quando
tentarmos invocar o método Write (inexistente) do objeto document
serd gerado um erro de script*/

document.write ("Este texto foi escrito pelo método write() do objeto
document.")

document.write ("<br>")

/* Agora no nome do método write() trocamos o w minisculo por um W
maitsculo */
document.Write ("Este texto foi escrito pelo método Write() do objeto
document.")
}
catch (e)
{
document.write (e)
}
/) ==>
</script>
<p>
Como pode ver a linha que usa o método Write do objeto document ndo foi
executada. Isto aconteceu porque esse método ndo existe. Em JavaScript
Write() ndo é equivalente a write().

</p>
</body>
</html>
IMozilla Firefox o ] 4|
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Q)

Este texto fo1 escrito pelo métode write{) do objeto document.
TypeError: document Write is not a function

Como pode ver a linha que usa o método Write do objeto document nfio foi executada Isto aconteceu porque esse
meétodo nio existe. Em Javascript Write) néo & equivalente a write().

| Concluido
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Cuidados para se ter com as variaveis

Quando os scripts que escrevemos sao curtos, é facil desenvolver de modo a
que cada parte do cédigo nao perturbe o funcionamento das outras restantes. No
entanto, a medida que os conhecimentos avancam, o nimero de fung¢des que criamos
ira aumentar. Quando isso acontece precisamos ter algum cuidado ao declararmos as
variaveis porque podemos fazer com que uma funcdo acabe alterando dados globais,
0 que pode provocar erros. O primeiro exemplo da lista seguinte ilustra uma situacao
destas:

Exemplos de Aplicacao
Variaveis globais

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
<!l--
var s="Canario"
var z=s.substring(4,7) // z contém a string "rio"

/* As duas fungdes seguintes fazem a mesma coisa, mas a primeira altera a
variavel global z enquanto que a segunda declara uma variavel local com o
mesmo nome deixando o valor da global inalterado */

function trocarString(c)
{
var l=c.length
// repare que nao se usa a palavra var no inicio da préxima linha
z=c.substring(l/2,1)+c.substring(0,1/2)
return z

}

function trocarStringLocal (c)
{
var l=c.length
// repare que se usa a palavra var no inicio da préxima linha
var z=c.substring(l/2,1)+c.substring(0,1/2)
return z
}
/) ==>
</script>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<!l--
document.write ("Antes de invocarmos a fungdo trocarStringLocal() temos
z="+2)
trocarStringLocal ("Cereja")
document .write ("<br>")
document.write ("Depois de invocarmos a fung¢do trocarStringLocal() temos
z="+2)
document.write ("<br><br>")
document.write ("Antes de invocarmos a fungdo trocarString() temos z='"+2z)
trocarString ("Banana')
document .write ("<br>")
document.write ("Depois de invocarmos a fungdo trocarString() temos z="+z)
/) ==>
</script>
<p>
Se o valor que guardamos na variavel z no inicio do script for
necessario mais tarde, estaremos perante um erro porque a fungdo
trocarString () alterou o seu valor indevidamente. Se dentro de uma
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fungdo usarmos a palavra var ao declaramos varidveis temos a certeza de

que ndo alteramos os valores das variaveis globais. E isso que se faz na

fungdo trocarStringLocal() .

</p>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox o ] 4|
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Antes de mvocarmos a funcio trocarStringlocal() temos z=rio
Depois de mvocarmos a fimgio trocarStninglocal() temos z=rio

Antes de mvocarmos a funcio trocarStrng() temos 7=no
Depois de mvorarmos a fimpio trocarStning) temos 7=anaBan

Se o valor que guardatnos na vanavel = no inicle do script for necessario mais tarde, estaremos perante um etro
porque a fungéo trocarString() alterou o seu valor mdevidamente. Se dentro de uma funcéio usarmos a palavra var
ao declaramos vanaveis temos a certeza de que nfio alteramos os valores das vanaveis globas. E 1sso que se fazna

fungfio trocarStringlocal().

| Concluido v

Variaveis locais

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
<!--
function trocarString(c)
{
var l=c.length
// repare que se usa a palavra var no inicio da prdéxima linha
var z=c.substring(l/2,1)+c.substring(0,1/2)
return z
}
/) ==>
</script>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
// As 7 linhas seguintes sdo necessarias para evitarmos um erro de script
// Estude o capitulo 5 para saber mais sobre as instrugdes try ... catch
var s
try
{
s=z //a variavel z existe
}
catch(e)
{
s='indefinido' //a variavel z ndo existe

}

document.write ("Antes de invocarmos a fungdo trocarString temos z="+s)
trocarString ("Cereja")
document .write ("<br>")

// As 6 linhas seguintes sdo necessarias para evitarmos um erro de script

try

{

s=z //a variavel z existe
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catch (e)
{
s='indefinido'// a variavel z ndo existe

}

document .write ("Depois de invocarmos a fungdo trocarString() temos z="+s)
/7l ==>
</script>
<p>
Como pode ver a variavel z sé existe dentro da fungdo em que foi
declarada. Fora dessa funcdo ela nunca chega a existir. Isto acontece
porque ela é uma variavel local
</p>
</body>
</html>

Dominio de existéncia de uma variavel

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<!--
// As 7 linhas seguintes sdo necessarias para evitarmos um erro de script
// Estude o capitulo 5 para saber mais sobre as instrug¢des try ... catch
var s
try
{
s=1i // a variavel i existe
}
catch (e)
{
s='indefinido" //a variavel i ndo existe

}

document .write ("Antes de executarmos o ciclo for temos i="+s)
document.write ("<br><br>")

for (var i=0;i<5;++1)
document.write ("i="+i+", ")

document .write ("<br>terminou o ciclo for<br>")
s=1i
document.write ("Depois de executarmos o ciclo for temos i="+s)
/) ==>
</script>
<p>
Como pode ver a variavel i1 ndo existia antes de ser executado o

ciclo <code>for</code>. Ela s6 passou a existir depois de ser declarada.

0 dominio de existéncia de uma variavel comeg¢a no meio em que é
declarada e termina quando terminar o script (varidveis globais) ou
quando terminar a funcado (variaveis locais).
</p>
</body>
</html>
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Antes de executarmos o ciclo for temos =undefined

=0, =1, =2, =3, =4,
terminou o ciclo for
Diepois de executarmos o ciclo for temos =5

Como pode ver a variavel 1 nfio existia antes de ser executado ¢ cicle for. Ela sé passou a existir depois de ser
declarada. O dominio de existéncia de uma variavel comera no meio em que & declarada e tenmina quando terminar
o soript (vanaveis globais) ou quando terminar a funcéo (variaveis locais).

| Concluido v

Caracteres especiais

Em JavaScript, as strings (variaveis que contém texto) definem-se colocando
texto entre aspas ou entre apéstrofos (caractere '). Por isso dizemos que as aspas e
os apostrofos sdo caracteres delimitadores de uma string: a string comeca na primeira
ocorréncia de um caractere delimitador e termina na segunda ocorréncia mas sempre
na mesma linha. O exemplo seguinte ilustra este ponto:

var s = "Isto
var z = 'Isto

uma string"
outra string'

é
é

Imaginemos agora que queremos colocar os préprios caracteres delimitadores
como parte do contetdo da string. Nao podemos escrever o que se mostra a seguir
porque esta errado:

"Zezinho"" // isto estéd errado
'Luisdo"’ // isto estd errado

var s = "O meu nome

é
var z = 'O meu nome é

Mas podemos escrever

var s = "O meu nome é \"Zezinho\""
var z = 'O meu nome & \'Luisdo\''

Ao colocarmos o caractere \ (barra para tras) antes das aspas ou dos
apostrofos estamos dizendo ao interpretador de JavaScript que aquela aspa ou
apostrofo ndo é um delimitador mas sim um caractere normal que deve fazer parte do
conteudo da string.

Podemos obter o mesmo resultado do exemplo anterior escrevendo na forma
seguinte (que é bem mais legivel e deve ser preferida):

var s = 'O meu nome é& "Zezinho"'
var z = "O meu nome é 'Luisdo'"

Ha caracteres que s6 podem ser obtidos usando a barra para tras. O mais
importante deles é o caractere newline (nova linha), que provoca uma mudanca de
linha e ndo pode ser obtido de nenhuma outra forma. Sempre que quisermos forcar
uma mudanca de linha numa string temos de escrever \n (caractere newline), assim:

var s = 'O meu nome é "Zezinho".\nTodos tém respeitinho por mim!'
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Também ¢é conveniente (mas nao absolutamente necessario) que ao
escrevermos o caractere / num script o fagamos na forma V (colocando uma barra
para tras antes da barra para frente). Isto é recomendavel porque os comentarios com
uma sbé linha comegam com os caracteres //. Se usarmos a barra para tras temos a
certeza de que o interpretador ndo ird confundir o caractere / com o inicio de um
comentario.

Exemplos de Aplicacao

Caracteres especiais: delimitadores de strings

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">

<l--
var s = "Isto é uma string"
var z = 'Isto é outra string'
var sl = "O meu nome & \"Zezinho\""
var zl1l = 'O meu nome & \'Luisdo\''
var s2 = 'O meu nome & "Zezinho"'
var z2 = "O meu nome é 'Luisdo'"
document.write('s = '+s)
document.write ('<br>")
document.write('z = '+2z)
document.write ('<br>")
document.write('sl = '+sl1)
document.write ('<br>")
document.write('zl = '+z1)
document.write ('<br>")
document.write('s2 = '+s2)
document.write ('<br>")
document.write('z2 = '+z2)

/) ==>

</script>

</body>

</html>
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5 = Iste & uma string

z=1Isto & outra string

51 =10 tneu nome é "Zerinho"
£1 =17 meu nome & Luiséo’
52 = meu nome ¢ "Zezinho"

z2 = meu nome € Luiséo’

| Concluido v
Caracteres especiais: newline

<html>

<head>

<title></title>

<script type="text/javascript">
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<t--
// Cada ocorréncia dos caracteres \n provoca uma mudanga de linha
var s = "Linha 1: Esta é uma string com varias 1linhas.\n Linha 2\n Linha
3\n\nLinha 5"
alert (s)
/) ==>
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>

[Programa em JavaScripk] ﬂ

~ Linha 1: Esta & uma string com warias linhas.
=% Linha2z
Linha 3

Linba &

Utilizar caracteres especiais do HTML em um script

A linguagem HTML e XHTML trata alguns caracteres de forma especial. Entre
eles temos: &, < e >. Estes caracteres sdo utilizados na linguagem JavaScript para
formar operadores l6gicos. Se os usarmos num script (o que é inevitavel, porque eles
sdo indispensaveis) as nossas paginas ja nao serdo capazes de passar num teste de
validacdo de HTML ou de XHTML e até podem ser interpretadas incorretamente por
alguns browsers.

Colocar os scripts dentro de comentarios do HTML

Para evitarmos que isso aconteca devemos fazer o seguinte: sempre que
dentro de um script colocarmos um dos caracteres &, < ou > devemos colocar todo o
cédigo do script dentro de um comentario do HTML. Isto serve para evitar que o
browser tente interpretar o contetldo do script como se fosse HTML, o que seria
errado. Por outro lado, um validador de HTML ou de XHTML que va analisar a pagina
fica sabendo que o script ndo deve ser validado porque esta escrito numa linguagem
diferente. O exemplo seguinte ilustra este ponto:

<html>
<head><title></title></head>
<body>
<script type="text/javascript'">
<!--
document .write("<h1>014 Mundo!</hi1>")
-—>
</script>
<p>
Sempre que usarmos caracteres especiais do HTML dentro do cédigo
JavaScript é conveniente que coloquemos todo o conteudo do
script dentro de um comentario do HTML. Deste modo evitamos
possiveis erros de interpretagdo por parte do browser e erros de
validagdo inevitaveis.
</p>
<script type="text/javascript'">
<!--
var s='<p style="color: blue">Aqui temos um paragrafo azul.</p>'
document.write (s)
-—>
</script>
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</body>
</html>
) Mozilla Firefox o ] |
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Ola Mundo!

Sempre que usarmos caracteres especiais do HIML dentre do cédigo JavaScript & convenlente que coloquemos
todo o conteddo do script dentro de um comentanio do HIWL. Deste modo evitamos possiveis erros de
mterpretagéo por parte do browser e erros de validagio inevitaveis.

Aqui temos um paragrafo azul

| Concluido v

Exemplos de Aplicacao

Formatar texto com etiquetas HTML

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<!l--
document .write ("<h1>014 Mundo!<\/h1>")
/) ==>
</script>
<p>
Como acabou de ver podemos usar etiquetas do HTML
com o método document.write para produzir conteudo
formatado mas <b>é preciso ter cuidado!!!</p>
</p>
<p>
<b>Sempre que colocarmos etiquetas HTML dentro de um
script é conveniente colocar o conteudo do script dentro de
um comentadrio do HTML.</b>
</p>
<script type="text/javascript">
<l-=
for (var i=1;i<=6;++1)
document.write('<h'+i+'>Aqui temos um cabegalho de nivel '+i+'</h'+i+'>")
/) ==>
</script>
</body>
</html>
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Ola Mundo!

Cotno acabou de ver podemos usar eticuetas do HIML com o métode document wiite pata produzir conteido
formatado mas @ preciso ter cuidado!!!

Sempre que colocarmos etiguetas HTML dentro de um script @ conveniente colocar o conteudo do
script dentro de um comentario do HTML.

Aqui temos um cabecalho de nivel 1

Aqui temos um cabecalho de nivel 2
Aqui temos um cabecalho de nivel 3

Aqui temos um cabegalho de nivel 4

Kl

| Concluido

Chamar uma funcao a partir de uma ligacao de hipertexto

Por diversas vezes, em um desenvolvimento, sera Util ter ligacdes de hipertexto
que ao invés de transportarem imediatamente o usuario para outra pagina executem
uma instrucdo ou uma funcdo escritas em JavaScript. A forma mais simples de
conseguirmos isso consiste em escrever o nome da funcdo no atributo href do
elemento <a> precedido pela string javascript:, assim:

<html>
<body>
<a href="javascript:alert('0la')">Dizer 0la</a>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox _ 1Ol x|
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
i i L\‘_:ﬂ & v| ‘ Google b,
TP RSN . oo <o Savascrot] X
Dizer Ola 1, Ol
LAzer \la 7"
| javascript: alert('01a") i

Quando encontra uma ligacdo cujo atributo href comecga por javascript: o
browser passa a interpretar o resto do valor do atributo href como um conjunto de
instru¢des escritas em JavaScript e nao carrega uma nova pagina. Este método
permite executar uma ou mais instru¢des que devem obrigatoriamente ser separadas
por ponto e virgula, como se mostra a seguir:
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<html>

<body>
<a href="javascript:var s='Eu sou'; s+=' o maximo'; alert(s)">
Clique aqui para executar trés instrugdes</a>

</body>
</html>
£IMozilla Firefox o ] 4|
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
Al
- y @ LB v B ' Google L,
’ Guia rapido C,' [lltimas noticias [ [Programa em JavaScript] 5'
Clique aqui para executar trés 1 1. Eusouomaximo
&R
javascriptivar s="Eu sou'; s+='o maximo'; alert(s) v

Esta forma de executar JavaScript a partir de uma ligagdo tem algumas
aplicagdes Uteis, mas existe uma outra forma mais poderosa que se baseia no evento
onclick. Essa forma permite continuar a usar o atributo href da maneira habitual e
executar JavaScript.

Continuar na linha seguinte uma linha extensa

O JavaScript ndo impde limites ao comprimento das linhas de cédigo. Elas
podem se entender pelo comprimento que for necessario.

No entanto, quando escrevemos strings (variaveis de texto) extensas, a
utilizacdo de linhas muito longas dificulta muito a escrita e a legibilidade do cédigo.
Nestes casos é preciso limitar o comprimento das linhas de cbédigo. Por isso o
JavaScript permite-nos interromper a escrita de strings e continuar a escrever na linha
seguinte, assim:

<html>

<body>

<script type="text/javascript">

<!--
var s = 'O meu nome é "Zézinho". Na minha escola todos tém muito \
respeitinho por mim porque eu sou o mais forte. \
Tenho 15 anos vou ja& para o terceiro ano da escola primaria.'

document.write(s)
-—>
</script>
</body>
</html>
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C mew nome & "Zéznhe" Ma minha escola todes tBm muito respettinho por tmitn porgue 2B 30U ¢ mais forte. Tenho
15 anos vou ja para o terceiro ano da escola primana.

| Condcluida v

Ao terminarmos uma linha com o caractere \ (barra para tras) estamos dizendo
ao interpretador de JavaScript que a string continua na linha seguinte.

Isto se aplica apenas a strings e nao ao cédigo normal.
2. Os operadores da linguagem JavaScript

Os operadores servem para realizar operagdes com valores, dando como
resultado novos valores.

2.1 Operadores aritméticos

Operador Descricao Exemplo Resultado
+ Adicao 2+2 4
Subtracao 5-2 3
* Multiplicagao 4*5 20
/ Divisao 15/5 3
5/2 2.5
% Resto da divisdo 5%2 1
10%8 2
10%2 0
++ Incrementar (aumentar uma x=5
unidade) X++ x=6
-- Decrementar (diminuir uma x=5
unidade) X-- x=4

2.2 Operadores de atribuicao (formas abreviadas)

Operador Exemplo E O Mesmo Que
= X=y X=y

+= X+=y X=X+y

- X-:y X:X-y

*— x*=y X=x*y

/= x/=y X=xly

%= X%=y X=x%y

2.3 Operadores de comparacao

Operador Descricao Exemplo Resultado
== éigual a 5==8 false

I= nao é igual a 5!=8 true

> é maior do que 5>8 false
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é menor do que 5<8 true
>= € maior ou igual a 5>=8 false
<= é menor ou igual a 5<=8 true

2.4 Operadores logicos

Operador Descricao Exemplo
&& e (and) X=6

y=3

(x<10&& y > 1) da true
Il ou (or) X=6

y=3

(x==4 || y==4) da false
! negacao (not) x=6

y=3

I(x==y) da true

Neste estudo ndo abordamos os operadores que operam bit a bit porque eles
nao sao faceis de compreender e ndo sdo importantes para os objetivos que temos em
vista. O seu estudo podera ser feito em um curso de JavaScript avancado.

Exemplos de Aplicacao

Atribuicao simples de valores a variaveis

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<!--
//Exemplos de atribuic¢do simples de valores a variaveis

var s = "Isto vai ser bonito... " // uma string
var z = s + "Ah mas vai!"
var n = 1 // um numero inteiro
var p = q = 2 // dois numeros inteiros
document .write("s = \""+s+"\"")
document .write ("<br>")
document .write("z = \""+z+"\"")
document.write ("<br>")
document.write("n = '"+n)
document .write ("<br>")
document.write("p = "+p)
document .write ("<br>")
document.write("q = "+q)
/) ==>
</script>
</body>
</html>
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5 = "Isto vai ser bonite. . "
z="Tsto vai ser bonito... Ah mas vail"

n=1
p=2
q=2

| Condcluida

Incrementar valores (aumentar uma unidade)

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
var p,n = 0
p = ++n
document.write("n = " + n)
document.write ("<br>")
document.write("p = " + p)

document.write ("<br>Neste primeiro caso incrementou-se o valor de n
document.write(" e depois deu a p o valor ja incrementado.<br><br>")

n=0

p = n++

document.write("n = " + n)
document.write ("<br>")
document.write("p = " + p)

document .write ("<br>Neste caso deu a p o valor de n ")
document.write(" e s6 depois se incrementou o valor de n'")
// ==>

")

</script>
</body>
</html>
) Mozilla Firefox o ] 4
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n=1
p=1
Meste primeire caso incrementou-se o valor de n e depois dew ap o valor ja incrementado.

n=1
p=0
Meste caso devap o valor de e 36 depois se ncrementon o valor de n

| Concluido

Decrementar valores (diminuir uma unidade)

<html>

<head>
<title></title>
</head>

<body>
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<script type='"text/javascript">
<l--
var p,n = 0
p = --n
document.write("n = " + n)
document.write ("<br>")
document.write("p = " + p)
document.write ("<br>Neste caso primeiro diminuiu o valor de n ")
document.write(" e depois deu a p o valor ja diminuido.<br><br>")
n=0
p = n++
document.write("n = " + n)
document.write ("<br>")
document.write("p = " + p)
document.write ("<br>Neste caso deu a p o valor de n ")
document.write(" e s6 depois se diminuiu o valor de n")
/) —=>
</script>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox ;IE'EI

Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
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QJ

n=-1
=-1
Heste caso primeiro dirmnuiy o valor de 1 e depois dev ap o valor ja diminuido.

n=1
v=0
Meste case deu ap o valor de ne 56 depois se ditninuin o valor de n

| Concluido v

Operacoes aritméticas

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<!--

var p = 5, n = 2

var r = p % n

document.write("O resto da divisdo de 5 por 2 é " + r)

document .write ("<br>")

document.write("p = " + p)

p *= 3 // equivale a p = p*3

document.write("<br>Mas agora: p = " + p + ", porque o seu valor foi

multiplicado por 3<br>")

p /=5 // equivale a p = p/5

document.write("e agora: p = " + p + ", porque o seu valor foi dividido por
5<br>")

p += 4 // equivale a p = p+4

document .write("e agora: p = " + p + ", porque ao seu valor somamos 4

unidades<br>")

p = 3 // equivale a p = p-3

document.write("e agora: p = " + p + ", porque do seu valor subtraimos 3
unidades")
/) ==>
</script>
</body>
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</html>
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O reste da diviséio de Spor 26 1

p=35

Mlas agora p = 15, porque o seu valor foi multiplicado por 3
e agora p = 3, porque o seu valor foi dimdide por 5

e agora; p = 7, porque ao seu valor somamos 4 unidades

g agora =4, poraue do seu valor subtraimes 3 unidades

| Concluido

Atribuicao mais elaborada de valores a variaveis

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">

<l-=
// Exemplos mais elaborados de atribuigdo de valores a variaveis
var p=2,q=3,n=1 // trés numeros inteiros declarados de uma sé vez
var m = ++n // numero inteiro com incremento antes da atribuicgédo

var r = (qQ * p) + m // valor obtido apdés a realizagdo de varias operagdes

document.write("n = "+n)
document.write ("<br>")
document.write("p = "+p)
document.write ("<br>")
document.write("m = "+m)
document.write ("<br>")
document.writeln("q = "+q)
document.write ("<br>")
document.write("r = "+r)

/) ==>

</script>

</body>

</html>

I Mozilla Firefox
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| Concluido

Comparacoes

<html>
<head>
<title></title>
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</head>
<body>

<script type='"text/javascript">

<l--
var b = (5 > 2)
document.write("b = " + b +
document.write ("<br>")
b= (5 1!=2)
document.write("b = " + b +
document .write ("<br>")
b = (5 == 2)
document.write("b = " + b +
document.write ("<br>")
b = (5 >= 2)
document.write("b = " + b +
document .write ("<br>")
b = (5 >= 5)
document.write("b = " + b +
document.write ("<br>")
b= (5 >= 5.1)
document.write("b = " + b +

/] —=>

</script>

</body>

</html>

(porque

(porque

(porque

(porque

(porque

(porque

5 > 2 é uma afirmagdo verdadeira)")

2 é

= 5.1

& uma

uma

afirmagdo verdadeira)")

afirmagdo falsa)")

afirmagdo verdadeira)")

afirmagdo verdadeira)")

é uma afirmacdo falsa)")

¥IMozilla Firefox
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b =true (porque 5 > 2 € uma afinmacfo verdaderra)
b = true (porque 5 1= 2 & uma afirmag o verdadeira)
b = false (porque 5 = 2 € uma afirmacio falsa)

b =true (porque 5 == 2 & uma afirmagio verdadeira)
b =true (porque 5 == 35 & uma afirmagio verdadeira)
b =false (porque 5 = 5.1 € uma afirmacio falsa)

| Concluido

Operacoes logicas

<html>

<head>
<title></title>
</head>

<body>

<script type='"text/javascript">

<!l--

var b = (5 > 2)

var v = (2 > 5)
document.write("b = " + b +
document.write ("<br>")
document.write("v = " + v +
document.write ("<br>")
document.write("!b = " + !b
document.write ("<br>")
document.write("!v = " + v
document.write ("<br>")

var ¢ = b && v

document.write("c = " + c +
document.write ("<br>")
c=b || v
document.write('"c = " + c +
document.write ("<br>")
b=(3<10 & 2 > 1) || !c

(porque

(porque

(porque

(porque

5 >

2 >

(porque a

(porque a

2 €& uma

5 é& uma

negagao

negagao

a operagao:

a operagdo:

afirmagdo verdadeira)")
afirmagdo falsa)")
de true é false)")

de false é true)")

true && false da false)")

true || false da true)")

<meta name="autor"

content="Rafael Feitosa">



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

document.write("b = " + b + " (porque a operacado anterior da true)")
/) ==>
</script>
</body>
</html>
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b =true (porque 5 = 2 € uma afinmacfo verdaderra)
v ={false (porque 2 = 5 & uma afirmagéio falsa)

Ib =falze (porque a negacio de true & false)

lw = true (porque a negacio de false & true)

¢ =false (porque a operagfo: true && false da false)
¢ =true (porque a operacio: true || false d4 true)

b =true (porque a operacio anterior da tnie)

| Concluido v

2.5 Adicao de texto

O JavaScript permite produzir facilmente uma nova variavel de texto (String)
cujo valor é igual a justaposicdao dos valores de outras variaveis. Isso se consegue
usando o operador + (adicao), assim:

txt1="Ai minha mdezinha... "
txt2="Isto vai ser um massacre!"
txt3=" Estamos fritos!"
txt4=txtl+txt2+txt3

O resultado é igual a:

txt4="Ai minha mdezinha... Isto vai ser um massacre! Estamos fritos!"

Se adicionar uma variavel de texto a um valor que nao seja texto, o sistema
JavaScript faz a adicdo na mesma. Para isso ele converte para forma textual o valor
que nao é texto e faz a adicao. O resultado é uma string (texto.) Nos exercicios
listados mais abaixo pode ver melhor a forma como isso é feito.

Exemplos de Aplicacao

Somar texto com texto

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript">

<!--
var txtl="Ai minha m&dezinha... "
var txt2="Isto vai ser um massacre!"
var txt4=txtl+txt2

document.write('txt4 = "' + txt4 +'""')
document.write ('<br>")
txt4 += " Socoooorrro..."
document.write('txt4 = "' + txt4 +'"")
/) ==>
</script>
</body>
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</html>
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tztd = "Ai tninha mAezinha . Isto wal ser um massacrel”
ttd = "A1 minha mAezinha .. Isto val ser um massacre! Socoooorro. "
Condcluida v
Somar texto com outros valores
<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l=-
var txt="Ai minha mdezinha... "
var n= 20
txt += "Eles sdo mais de " + n
/* quando somamos um numero a uma string o sistema
javascript constréi automaticamente uma versdo de
texto do numero e soma esse texto a string */
document.write('txt = "' + txt +'"")
/] ==>
</script>
</body>
</html>
)Mozilla Firefox 10l x|
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tzzt = "A1 mmunha mieanha. . Eles sfio mais de 20"
Concluido v

3. Instrucoes condicionais

As instrucdes condicionais testam uma condicdo e com base no resultado do
teste decidem se uma parte do coédigo deve ou nao ser executada. Elas nos permitem
executar codigo diferente em situa¢des diferentes.

3.1 As instrucoes if e if ... else

A instrucao if
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A instrugdo if se usa para testar uma condicao e executar um bloco de cédigo
apenas quando ela é satisfeita. A sua sintaxe é a seguinte:

if (condigé&o)
{
cédigo a executar se a condigdo for verdadeira

}

A seguir temos exemplos com esta instrugao:

var i = 10
var s
if (1 < 10)
s = "O numero i é menor do que 10"

// o cbédigo a ser executado sé ocupa uma linha ndo sendo
// preciso coloca-lo entre chaves

if (14 >= 10)
{
s = "O numero i é maior ou igual a 10"
i=0
}
// o cbédigo a ser executado sé ocupa uma linha ndo sendo
// preciso coloca-lo entre chaves

A instrucao if ... else

A instrucdo if ... else usa-se para testar uma condicdo. Se a condicdo for
satisfeita sera executado um bloco de cédigo e se ndo for satisfeita sera executado um
outro bloco alternativo. A sua sintaxe € a seguinte:

if (condigéo)
{
cédigo a executar se a condigdo for verdadeira

}
else

{
cédigo a executar se a condigdo for falsa

}

A seguir temos um exemplo com esta instrucao:

<html>

<body>

<script type="text/javascript">
<t--

var i = 10
var s
if (i < 10)
s = "O numero i é menor do que 10"
else

{

s "O numero i é maior ou igual a 10"
i=0
}
document.write(s)
-—>
</script>
</body>
</html>

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 46



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico

Desenvolvimento, aplicacdes e referéncias de acordo com as normas do W3C

¥IMozilla Firefox

=101 =]

Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

e > @O N 218 [CFseo-

3

’ Guia rapido E,' (lltimas noticias Google @j teste. htm

O mimero 1 € mator ouigual a 10

| Concluido

Exemplos de Aplicacao
A instrucao if

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
var d = new Date ()
var time = d.getHours ()
if (time < 12)
document .write ("<h1>Bom dia</hi1>")
// ==>
</script>
<p>
Este exemplo demonstra a instrugdo if.
</p>
<p>
Se a hora marcada pelo reldédgio do seu computador
for inferior a 12 serd escrita uma saudacgdo de
bom dia.
</p>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox
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Bom dia

Este exemplo demonstra a mstrugio ff

Se a hora marcada pelo reldgio do seu computador for mferior a 12 serd escrta uma saudagéo de bom dia

| Concluido

Instrucao if...else

<html>

<head>
<title></title>
</head>

<body>
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<script type='"text/javascript">

<l--
var d = new Date ()
var hora = d.getHours()
if (hora < 12)
document.write ("<h1>Bom dia</hi1>")
else
{
if (hora > 18)
document .write ("<hl1>Boa noite</hi1>")
else
document .write ("<hl1>Boa tarde</hi>")
}
// ==>
</script>
<p>
Este exemplo demonstra as instrugdes if ... else.
</p>
<p>
Se a hora marcada pelo reldgio do seu computador for
inferior a 12 seréa escrita uma saudagdo de bom dia,
se for superior a 18 a saudagdo serad de boa noite
e nos restantes casos serd de boa tarde.
</p>
</body>
</html>
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Bom dia

Este exemplo demonstra as mstrugdes if . else.

Se a hora marcada pelo relégio do seu computador for inferior a 12 serd escrita uma saudagéo de bom dia, se for
superior a 18 a saudacio serd de boa nodte e nos restantes casos serd de boa tarde.

| Concluido

Produzir uma ligagao aleatoria

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<!l--
var r=Math.random ()
if (r>0.666)
document.write('<a href="http://www.w3.o0rg" target=" blank">W3C</a>"')
else
{
if (r<0.333)
document.write('<a href=http://www.google.com.br target=" blank">
Google</a>")
else
document.write('<a href=http://www.registro.br
target="_ blank">Registro</a>")
}
/) ==>
</script>
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<p>
Este script produz trés ligagdes de hipertexto aleatoriamente.
Atualize varias vezes a pagina para visualizar as modificacgdes.
</p>

</body>

</html>
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Registro

Este script produz trés hgagdes de lupertexto aleatoriamente. Atualize warias vezes a pagina para visualizar as
modificag fes.

| Concluido v

3.2 Atribuicao condicional de valores

A linguagem JavaScript possui um operador que nos permite escolher o valor a
atribuir a uma variavel consoante o resultado do teste que é feito a uma condicao.

Esse operador € um operador condicional de atribuicao de valor e € composto
por diversas partes: uma condicdo, um ponto de interrogacao e dois valores que
podem ser atribuidos a variavel separados pelo caractere : (dois pontos). Ele tem a
vantagem de permitir escrever coédigo compacto que é mais facil de ler pelos
programadores experientes. A sua sintaxe é a seguinte:

variavel = (condigdo) ? wvalorl : valor2

Este operador atua do seguinte modo: se a condigdo for verdadeira a variavel
passara a ter o valorl; se a condicdo nao for satisfeita sera atribuido o valor2 a
variavel.

Exemplos de Aplicacao

Atribuicao condicional de valores

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript'">
<l--
var sexo = '"masculino"
var tipo = (sexo=="masculino") ? "Coca'" : "Fanta"

document.write ("Esse cara é " + tipo)
document.write ("<br>")

var sexo = "feminino"
var tipo = (sexo=="masculino") ? "Coca" : "Fanta"

document.write("Esse cara é " + tipo)
/) ==>
</script>
</body>
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Esse cara & Coca
Esse cara & Fanta
| Concluido v
Atribuicao condicional de valores (versao 2)
<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<l--
var velocidade = 100
var s = (velocidade > 100) ? "excessiva'" : '"legal"
document.write("A sua velocidade na rodovia & " + s8)
/) ==>
</script>
<p>
O operador condicional de atribuigdo de valor também pode ser usado
dentro de expressdes normais.
</p>
</body>
</html>
1o/
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A sua velocidade na rodowia € legal
O operador condicional de atribuicfio de walor tambeém pode ser usado dentre de expressées nonmais.
| Concluido v

3.3 Aiinstrucao switch

Nota: Apesar de esta instrucao nao fazer parte do padrao ECMAScript, ela é
suportada por todos os browsers importantes.

A instrucdo switch usa-se para comparar o valor do seu argumento (uma
variavel ou uma expressao) com varios valores. Para cada caso em que houver uma
igualdade sera executada uma determinada porcao de coédigo. A sintaxe desta
instrucao é a seguinte:
switch (expressédo)
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case labell:
cédigo a executar se expressao = labell
break
case label2:
cédigo a executar se expressdao = label2
break
default:
cédigo a executar se a expressdo ndo for igual
a nenhuma das alternativas apresentadas antes

Esta instrucao funciona do seguinte modo: Primeiro calcula-se o valor da
expressao que é argumento da instrucao switch. A seguir compara-se o resultado da
expressao com um conjunto de alternativas que sdo fornecidas a seguir a palavra
"case" e terminadas pelo simbolo : (dois pontos). Sempre que a comparagao detectar
uma igualdade sera executada a porcao de cédigo que esta associada a esse caso. A
execucao do cédigo prossegue pelas linhas seguintes até ser encontrada a instrucao
break ou até que termine o bloco switch.

O exemplo seguinte mostra como se usa esta instrucao.

<html>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
// este exemplo usa a instrugdo switch para dizer se um numero i
// pertence ou ndo ao conjunto {6, 12, 32, 66}
var i = 12
var s = "O nimero " + i

switch (i)
{
case 6:
s += " pertence "
break
case 12:
s += " pertence "
break
case 32:
s += " pertence "
break
case 66:
s += " pertence "
break
default:
s += " ndo pertence "

}

s += "ao conjunto {6, 12, 32, 66}"
document.write(s)

-—>

</script>

</body>

</html>
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O mimero 12 pertence ao conjuntoe {6, 12, 32, 66}

| Concluido v

Uma vez detectado um acerto, inicia-se a execugdo da porgdo de coédigo que
lhe corresponde. Se no fim dessa por¢do ndo colocarmos uma instrucao break, todas
as instrucdes do bloco switch que estao mais abaixo serdo executadas até que o bloco
switch termine ou até que seja encontrada uma instrugao break.

Este comportamento pode ser explorado para escrever cédigo mais compacto.
O exemplo seguinte mostra como isso se faz:

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
<!--
// este exemplo usa a instrugdo switch para dizer se um nome
// pertence ou nao ao conjunto {"Heitor", "Henrique'", "Helder"}
var nome = "Roberto"
var s = 'O nome "' + nome

switch (nome)

{
case '"Heitor":
case '"Henrique':
case '"Helder":

s += '" pertence '
break
default:
s += '" ndo pertence '
}
s += 'ao conjunto {'"Heitor", "Henrique", "Helder"}'
document.write (s)
-—>
</script>
</body>
</html>
¥IMozilla Firefox o ] 4|
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O nome "Eoberte" nfo pertence ao conjunto {"Heitor", "Hermeue", "Helder"}
Concluido v

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 52



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

Como pode ver, para acrescentarmos um elemento ao conjunto de nomes
basta acrescentar uma linha com a palavra "case".

Exemplos de Aplicacao

A instrucao switch

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<b><script type='"text/javascript">
<l--
var d = new Date()
var dia = d.getDay ()
switch (dia)
{
case 5:
document.write ("Finalmente é Sexta-feira!")
break
case 6:
document.write ("Hoje é Sabado. Ihuuuu!")
break
case O:
document.write("Hoje é domingo. J& falta pouco para Segunda-feira :-(")
break
default:
document.write("Que afligdo, ainda falta tanto para o fim de semana.")
}
/) ==>
</script></b>
<p>
Este exemplo escreve uma frase em fungdo do dia da semana.
</p>
<p>
Repare que Domingo=0, Segunda-feira=1, Terca-feira=2,
</p>
</body>
</html>
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Que aflicéo, ainda falta tanto para o fim de semana.
Este exemplo escreve uma frase em funcfio do dia da semana

Eepare que Domingo=0, Segunda-feira=1, Terva-feira=2, ...

| Concluido v

A instrucao switch (versao 2)

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
// este exemplo usa a instrugdo switch para dizer se um ntumero i
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// pertence ao conjunto {6, 12, 66}, ao conjunto {16, 22, 76}, se

// é igual a 37, ou se ndo verifica nenhuma destas condigdes

var i 37
var s = "O namero " + i

switch (i)
{
case 6:
case 12:
case 66:
s += " pertence ao conjunto {6, 12, 66}"
break
case 16:
case 22:
case 76:
s += " pertence ao conjunto {16, 22, 76}"
break
case 37:
s +=" é& igual a 37"
break
default:
s += " ndo verifica nenhuma das condigdes"
}
document.write(s)
/7 ==>
</script>
</body>
</html>
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O mimero 37 € jgual a 37

| Concluida

4. Execucao repetida de cédigo

Muitas vezes ao escrevermos cédigo em JavaScript precisamos que um bloco
de cédigo ou uma instrugao sejam executados repetidamente. Os ciclos de repeticao

nos fornecem meios para conseguirmos isso.

Em JavaScript temos ao nosso dispor as seguintes instrucdes para produzir

ciclos de repeticao:

e for - executam um bloco de cédigo enquanto uma condigao for satisfeita.
» while - repetem a execugao de um bloco de cé6digo enquanto uma condigao for

satisfeita.

e do...while - repetem a execucdao de um bloco de cédigo enquanto uma
condicao for satisfeita mas executam-no pelo menos uma vez, mesmo que a

condicdo nunca seja satisfeita.

4.1 Ciclos for
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Os ciclos for sao implementados através da instrugao for. Esta é uma instrugéo
complexa que aceita varios argumentos separados pelo caractere ; (ponto e virgula). A
sua sintaxe é a seguinte:

for (inicializagdo; condigdo; atualizacgédo)
{

bloco de cédigo a executar

}

O primeiro argumento (inicializagdo) é composto por uma ou mais instrugdes
(separadas por virgulas). Essas instrucdes sdo executadas antes de se iniciar o ciclo.

O segundo argumento (condicao) é composto por uma ou mais condigdes
(separadas por virgulas) que sao testadas antes de se executar o bloco de cédigo
associado ao ciclo. Se uma dessas condi¢des nao for verdadeira o ciclo termina.

O terceiro argumento (atualizagao) € composto por uma ou mais instrugdes
(separadas por virgulas) que sado executadas sempre que se completa uma execugao
do bloco de cédigo associado ao ciclo. Normalmente essas instru¢cdes usam-se para
incrementar uma variavel que funciona como contador, mas podem ser usadas para
outros fins.

O uso mais comum que é dado aos ciclos for é a execucdo de um bloco de
cbédigo um numero determinado de vezes. E precisamente isso que se ilustra a sequir:

<html>

<body>

<script type="text/javascript'">
<t--

for (var i1 = 1; i <= 3; ++i)
alert (i)
-——>
</script>
</body>
</html>
IMozilla Firefox _ ol x|
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| Concluida || 4

Neste exemplo a inicializagao é vari = 1, a condi¢do é i <= 3 e a atualizacao é
++i. O ciclo funciona do seguinte modo:

[u—

Declara-se uma variavel i e atribui o valor 1 (um).

2. Verifica-se a condicdo i <= 3. Se for verdadeira salta-se para o passo seguinte,
mas se for falsa para-se a execucdo do ciclo.

3. Executa-se o bloco de cédigo associado ao ciclo for (mostrar uma caixa de

alerta).

Executa a parte ++i, que aumenta em uma unidade o valor da variavel i.

Salta para o passo 2 (teste da condicao).

b
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Exemplos de Aplicacao
Ciclos (de repeticao) for

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<!l--=
for (var i = 0; 1 <= 5; i++)
{
document.write ("o numero & " + 1)
document.write ("<br>")
}
document.write("O ciclo terminou<br>")
/) ==>
</script>
<h3>Explicagdo</h3>
<p>
1) O ciclo <code>for</code> comeg¢a dando
a variavel <code>i</code> o valor O.

</p>

<p>
2) O bloco de cédigo que esta entre chaves
({ ... }) logo a seguir a instrucgdo <code>for</code>
é executado uma vez.

</p>

<p>

3) Depois de terminada a execugdo do bloco de cédigo
é executada a terceira instrugdo do ciclo <code>for</code>,
que é <code>i++</code>. Esta terceira instrucdo aumenta em
uma unidade o valor da variavel <code>i</code>.

</p>

<p>
4) A seguir executa-se a segunda instrucdo do ciclo, que é
<code>i <= 5</code>. Se o resultado for

verdadeiro (true) salta-se para o passo 2 (ou seja, executa mais

uma vez o bloco de cédigo e repetem-se as instrugdes que se seguem) .
Se o resultado for falso abandona-se o ciclo for e passa-se para a

Instrugdo que vem imediatamente a seguir ao bloco de cédigo.

</p>
</body>
</html>
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o mimero & 0
o timero é 1
o nimero € 2
o nimero € 3
o nimero € 4
onumero & 5
O ciclo terminou

| Condcluida

Kl

Gerar todos os cabecalhos no corpo de um documento

<html>
<head>
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<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<t--
for (var 1 = 1; 1 <= 6; i++)
{
document.write("<h" + i + ">Este é um cabecalho de nivel " + 1)
document.write("</h" + i + ">")
}
/7 ==>
</script>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox ;IE'EI
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Este ¢ um cabecalho de nivel 1

Este ¢ um cabecalho de nivel 2
Este ¢ um cabecalho de nivel 3

Este é um cabegalho de nivel 4

a1

| Concluido

4.2 Ciclos while e ciclos do...while

A instrucao while repete a execucdo de um bloco de cbédigo enquanto uma
condicao for satisfeita. A sua sintaxe é a seguinte:

while (condigdo)
{
coédigo a executar

}

A instrucao do...while repete a execucao de um bloco de c6digo enquanto uma
condicao for satisfeita mas executa-o pelo menos uma vez, mesmo que a condicao
nunca seja satisfeita. A sua sintaxe é a seguinte:

do
{
cédigo a executar

}

while (condigao)
Exemplos de Aplicacao

Ciclos (de repeticao) while

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript">
<!--
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var i = 0

while (i <= 5)

{
document.write("O numero & " + 1)
document.write ("<br>")
i++

}

document.write ("O ciclo terminou<br>")

/) ==>
</script>
<h3>Explicagao</h3>
<p>
1) O ciclo <code>while</code> verifica
a condigdo <code>i <= 5</code>.
Se o resultado for verdadeiro (true) executa
o bloco de cdédigo que estad entre chaves ({ ... })
logo a seguir a instrugdo <code>while</code>.
Se o resultado for falso abandona-se o ciclo for e passa para a
instrugdo que vem imediatamente a seguir ao bloco de cédigo.
</p>
<p>
2) Repete-se o passo 1. Repare que o ciclo acaba parando porque cada
vez que o bloco de cédigo é executado o valor da variavel
<code>i</code> é aumentado em uma unidade. Se ndo fosse assim o ciclo
nunca terminaria.
</p>
</body>
</html>
-lg(x]
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O mimero & 0 —
O mimero & 1
O mimero & 2
O mimero & 3 7
O mimero & 4
O mimero € 5
O ciclo terminou -
| Concluido v

Ciclos (de repeticao) do ... while

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript">
<l--

/7

i=0
do
{
document.write("O ntumero & " + 1)
document .write ("<br>")
i++
}
while (i <= 5)
document.write ("O ciclo terminou<br>")
-—>

</script>
<h3>Explicagao</h3>

<p>
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1) O bloco de cdédigo que esta entre chaves ({ ... })
logo a seguir a instrugdo <code>do</code> é sempre
executado sem que seja necessario verificar qualquer condigé&o.

</p>
<p>
2) Verifica-se a condigdo que estd dentro da instrugédo
<code>while</code>, que neste caso é <code>i <= 5</code>.
Se o resultado for verdadeiro (true) executa-se mais uma vez
o bloco de cédigo que esta entre chaves ({ ... }).
Se o resultado for falso abandona-se o ciclo e passa-se para a
instrugdo vem imediatamente a seguir ao bloco de cédigo.
</p>
<p>
Repare que o ciclo é sempre executado pelo menos uma vez.
Ele acaba parando porque a cada execugdo o bloco de cédigo
aumenta o valor da variavel <code>i</code> em uma unidade.
Se ndo fosse assim o ciclo nunca terminaria.
</p>
</body>
</html>
-lg(x]
Arguivo  Editar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
= i @ ﬁ x| B ' Google b,

B Guia rapido 15 Oltimas naticias Google lﬁ teste.htm

O mimero & 0 —
O mimero & 1

O mimero & 2 L
O mimero & 3

O mimero & 4

O mimero € 5

O ciclo terminou

Kl

| Concluido

5. Construir cédigo robusto: as instrucoes try ... catch

Nota: Apesar destas instrugées nao fazerem parte do padrdo ECMAScript, elas
sdo suportadas por todos os browsers importantes e sao de grande utilidade para a
construcdo de um cédigo robusto.

Diversas vezes surgem situagdes em que uma parte de um script é executada
em condicdes desfavoraveis. Isso acontece sempre que um script tenta usar um objeto
que nao esta definido ou tenta realizar uma operagao que nao pode ser realizada.

Sempre que aparece uma situagédo deste tipo surge uma excegdo na execugao

do cédigo. O comportamento normal do interpretador de JavaScript é parar a
execugao do script porque nao sabe o que deve fazer a seguir.

Porém, ha situacdes adversas das quais o script pode recuperar em boas
condicbes desde que o programador lhe dé instrucdes para tal. Isso se consegue
fazendo a captura da excegdo gerada pelo erro e executando codigo capaz de fazer a
recuperacao.

Para conseguirmos isso devemos usar as instru¢des try...catch, que tém a
sintaxe seguinte:
try
{

bloco com cédigo normal mas que pode gerar erros

}
catch (excecdo)

{
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bloco com cédigo capaz de fazer a recuperagdo dos erros

A secao try contém o cédigo normal logo a seguir a instrucao try. Ao chegar a
esta instrucdo o interpretador de JavaScript tenta executar esse bloco da forma
habitual. Se nao ocorrer nenhum erro o interpretador ignora o cédigo que esta na
secao catch e continua a executar o resto do script. Se ocorrer um erro no bloco try
esse erro é capturado pelo bloco catch. E ai que o interpretador de JavaScript
continua a executar o cédigo imediatamente apés o erro. No bloco catch devemos
colocar o codigo de recuperagao.

Os exemplos apresentados na lista seguinte mostram como isto funciona:

Exemplos de Aplicacao

As instrucoes try ... catch

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l=-
var s
var a = new Array("Balinhas", "Pirulitos")

try
{
s = a[3].substring(0,4)
}
catch (e)
{
s = "Ocorreu um erro no script: "+e.description
}
document.write(s)
document.write ('<br>")

try
{
s = a[l].substring(0,4)
}
catch (e)
{
s = "Ocorreu um erro no script: "+e
}
document .write(s)
/7 ==>
</script>
<p>
Repare que no primeiro bloco try...catch surgiu um
erro porque a[3] ndo esta definido. Por isso o
interpretador de JavaScript executou o cédigo de recuperagdo
do bloco catch. J& no segundo bloco try...catch a parte
try ndo produz nenhum erro, deste modo, a parte catch néao
chega a ser executada.
</p>
</body>
</html>
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Crcotreun um erro no script: undefined
DPiy

Repare que ne primeiro bloco try..catch surgin um erro porgue a[3] nfio esta defimdo. Por 120 o mterpretador de
JavaZcnpt executou o codige de recuperagiio do bloco catch, Ja no segundo bloco try..catch a parte try nio
produz nenhum erro, deste modo, a parte catch nfio chega a ser executada.
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As instrucoes try ... catch (versao 2)

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<l--
var sl = "A tentativa 1 foi executada com sucesso!<br><br>"
// TENTATIVA 1
try
{
// Vamos tentar executar cédigo que ndo tem erros
document.write (s1)
}
catch (e)
{

document .write ("A tentativa 1 ndo foi executada com sucesso!<br><br>")

// TENTATIVA 2

try

{
// Vamos tentar executar cédigo que TEM ERROS (s2 ndo existe)
document.write(s2)

}

catch(e)

{
document.write("A tentativa 2 ndo foi executada com sucesso!<br><br>")

}

document.write ("A execugdo do script continua apesar de termos encontrado um
erro.")
// ==>
</script>
<p>
Repare que a segunda tentativa gerou um erro porque a variavel
s2 ndo existe. As instrugdes try...catch permitiram
remediar o problema e continuar a executar o script.
Dentro do bloco associado a instrug¢do catch devemos colocar
o cédigo para ultrapassar o erro, se isso for possivel.
</p>
</body>
</html>
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A tentativa 1 foi executada com sucessel

A tentativa 2 nfio fol executada com sucessol

A execugfio do script continua apesar de termos encontrado um erro.

Repare que a segunda tentativa gerou wm erro porque a variavel 52 nfio exste. As mstrugdes try. catch permitiram

remediar o problema e continuar a executar o script. Dentre do bloco associado a mstrugfo catch devemos colocar
o cédigo para ultrapassar o erro, se isso for possivel
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As instrucoes try ... catch (versao 3)

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<!--
var a = new Array("Balinhas", "Pirulitos")
try
{
document.write(a[3].substring(0,4))
document.write ('<br>")
}
catch(e) {}

try
{
document.write(a[l].substring(0,4))
document.write ('<br>")
}
catch(e) {}
// ==>
</script>
<p>
Algumas vezes ndo é preciso fornecer cédigo de recuperagao, basta
ignorar os erros e ndo executar as tarefas que geraram esses erros.
Para conseguirmos isso basta deixar os blocos catch vazios.
</p>
</body>
</html>
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Algumas vezes nfio & preciso fomecer cédigo de recuperagfio, basta ignorar os erros e nfio executar as tarefas que
geraratn esses erros. Para conseguirmos 1330 basta demar os blocos catch varmos.

Concluido v
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6. Construir e usar uma funcao

Designamos por funcdo um bloco de cédigo a que damos um nome para que
possa ser chamado varias vezes em locais diferentes. Para fazermos com que esse
codigo seja executado nés invocamos chamando-o pelo seu nome (nome da fungao).

Vejamos um exemplo de uma funcao simples que nao faz nada:

function fazerNada ()
{
}

No exemplo seguinte a fungdo ndao executa qualquer operacdo, mas devolve
um valor de texto constante:

function fazerNada 2()
{
return "Eu ndo fago nada!"

}

Sempre que uma funcao precisa devolver o resultado do seu trabalho deve
usar a instrugao "return”. Esta instrugcao especifica o valor que é devolvido, o qual sera
inserido no local em que a funcao foi chamada.

function fazerNada 2()
{
return "Eu ndo fago nada!"

}

Para usarmos esta fungao basta escrevermos:

var s = fazerNada 2()
e a variavel s passara a guardar o valor "Eu nao fago nada!"
Exemplos de Aplicacao

Uma funcao que nao recebe argumentos

<html>
<head>
<title></title>
<script type='"text/javascript">
<l--
function fazerNada 2 ()
{
return "Eu ndo fago nada!"
}
/7l ==>
</script>
</head>
<body>
<p>
O valor devolvido pela fungdo <code>fazerNada 2()</code> é:
<script type='"text/javascript">
<l--
document.write ('"'+fazerNada 2()+'"")
/7 ==>
</script>
</body>
</html>

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 63



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

¥IMozilla Firefox o ] 4|
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
o - < @ ﬁ x| B | |[Clr|congle b

’ Guia rapido C,' [lltimas noticias Google .g] teske. htm

O walor devolnde pela fungio fazerNada z () & "Eunfio fago nadal”

| Concluido v

6.1 Funcoes com um numero fixo de argumentos

A seguir temos uma funcdo que recebe um numero como argumento, soma
duas unidades a esse nimero e devolve o valor da soma:

function somar (n)

{
var soma = n + 2
return soma

Para usarmos esta fungdo basta que escrevamos:

var r = somar (5)
e a variavel r passara a ter o valor 7.

Se precisarmos usar mais argumentos basta especifica-los ao declarar a
funcao:

function multiplicar (p, Q)
{

var m = p*g

return m

Para usarmos esta fungao basta que escrevamos:

var produto = multiplicar (5, 4)
e a variavel produto passara a ter o valor 20, que é igual a 5 vezes 4.

A linguagem JavaScript nos permite utilizar tantos argumentos quanto
precisarmos.

Exemplos de Aplicacao

Uma funcao que aceita um argumento

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
<!l--
function somar (n)
{
var soma = n + 2
return soma
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}
// ==>
</script>
</head>
<body>
<p>
0 valor devolvido pela fungédo é:
<script type="text/javascript">

<!--
document.write ('somar (5) = '+somar (5))
/) —=>
</script>
</p>
</body>
</html>
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Concluido

Uma fungao que aceita dois argumentos

<html>

<head>

<title></title>

<script type="text/javascript">
<!--

function multiplicar (p, Q)

{

var m
return m
}
/) ==>
</script>
</head>
<body>
<p>
0 valor devolvido pela fungdo é:
<script type="text/javascript'>

pP*q

<l--
document .write ('multiplicar(5, 6) = '+multiplicar (5, 6))
/) ==>
</script>
</p>
</body>
</html>
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Uma funcgao que aceita quatro argumentos
<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
<t--
function multiplicar (ml, m2, m3, m4)
{
var m = ml*m2*m3*m4
return m
}
/) —=>
</script>
</head>
<body>
<p>
0 valor devolvido pela fungédo é:
<script type='"text/javascript">
<l--
document.write ('multiplicar(1, 2, 3, 4) = '+multiplicar(1, 2, 3, 4))
/7 ==>
</script>
</p>
</body>
</html>
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| Concluida

6.2 Funcoes que aceitam um namero variavel de argumentos

Ha casos em que o nimero de argumentos que sdo passados a uma fungao
pode variar. Numa situacdo dessas pode ser preciso atribuir valores por omissdo aos
argumentos que possam estar em falta. Para fazermos isso precisamos fazer uma
distincao entre duas situacdes diferentes: 1) Todos os argumentos sdo declarados ao

definir a funcdo; 2) Nenhum argumento é declarado ao definir a funcao.

Todos os argumentos sao declarados ao definir a funcao
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Esta situagcdo ocorre quando os argumentos tém naturezas diferentes. Alguns
argumentos sdo obrigatérios mas outros sdo opcionais. Quando um argumento
opcional nao é fornecido a fungao deve dar-lhe um valor por omissao.

Exemplos de Aplicacao

Uma funcao em que o segundo argumento é opcional

<html>

<head>

<title></title>

<script type="text/javascript">
<!--

function colorir (txt, sublinhar)
{
/*Se o argumento sublinhar ndo tiver sido
fornecido o seu valor sera undefined.
Nesse caso damos um valor por omissdo,
que sera false.*/
if ((''+sublinhar)=="'undefined')
var sublinhar = false
var s='<span style="color: red;'
if (sublinhar)
s+="'text-decoration: underline;'
s+="">"+txt+'</span>"'
return s
}
/) ==>
</script>
</head>
<body>
<p>
Os valores devolvidos pela fungdo sdo:<br><br>
<script type="text/javascript">

<l--
var s=colorir ("Este texto tem cor vermelha e ndo estd sublinhado",
false)
document.write (s)
document.write ('<br>")
s=colorir ("Este texto tem cor vermelha e estd sublinhado", true)
document .write (s+'<br>")
// agora omitimos o segundo argumento
s=colorir ("Este texto tem cor vermelha e ndo estd sublinhado")
document.write (s)
/] —=>
</script>
</p>
</body>
</html>
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Este texto tem cor venmelha e nfo esta sublinhado
Este texto tem cor venmelha e esta sublinhado
Este texto temn cor vermelha e nio esta sublinhado

| Concluida

Uma funcao que aceita dois argumentos
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<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
<!--
function multiplicar (p, Q)
{
var m = p*g
return m
}
/) ==>
</script>
</head>
<body>
<p>
0 valor devolvido pela funcéo é:
<script type="text/javascript">
<!l--
document.write ('multiplicar(5, 6) = '+multiplicar(5, 6))
/) ==>
</script>
</p>
</body>
</html>
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Uma fungao que aceita quatro argumentos
<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
<!l--
function multiplicar (ml, m2, m3, m4)
{
var m = ml*m2*m3*m4
return m
}
/) ==>
</script>
</head>
<body>
<p>
0 valor devolvido pela fungdo é:
<script type="text/javascript'">
<!l—=-
document .write ('multiplicar(1, 2, 3, 4) = '+multiplicar(1, 2, 3, 4))
/) ==>
</script>
</body>
</html>
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Nao sao declarados argumentos ao definir a funcao

Esta situagcao ocorre normalmente quando os argumentos sdo todos do mesmo

tipo (sdo todos nimeros ou sao todos strings).

Exemplos de Aplicacao

Uma funcao que devolve a soma dos seus argumentos (nimeros)

<html>

<head>

<title></title>

<script type="text/javascript">
<l-=

function somar ()
{
var soma=0
for (var i=0;i<somar.arguments.length;++1i)
soma += somar.arguments[i]
return soma
}
/) ==>
</script>
</head>
<body>
<p>
Os valores devolvidos pela fungdo sdo:<br><br>
<script type="text/javascript">

<l--
document.write('somar (1, 2) = ' + somar (1, 2))
document.write ('<br>")
document .write('somar(1, 2, 3, 4) = ' + somar(l, 2, 3, 4))
document.write ('<br>")
document .write('somar(1,2,3,4,5,6,7,8) = ' + somar(1,2,3,4,5,6,7,8))
/] —=>
</script>
</p>
</body>
</html>
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Cs valores devolndos pela funcio sio:

somar(1, 2) =13
somar(1, 2, 3, 1 =10
somar(1,2,3,4,5,67.8) =36

| Concluido

Uma funcgao que devolve o valor médio dos seus argumentos

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
<!--
function valorMedio ()
{
var soma=0
for (var i=0;i<valorMedio.arguments.length;++1i)
soma += valorMedio.arguments[i]
return soma/valorMedio.arguments.length
}
/) ==>
</script>
</head>
<body>
<p>
Os valores devolvidos pela fungdo sdo:<br><br>
<script type='"text/javascript">
<l--
document .write('valorMedio (1, 2)
document.write ('<br>")
document .write('valorMedio(1, 2, 3, 4) = ' + valorMedio(1,
document.write ('<br>")

' + valorMedio (1, 2))

2,

3, 4))

document .write('valorMedio(1,2,3,4,5,6,7,8) = ' + valorMedio(1,2,3,4,

5,6,7,8))
/7l ==>
</script>
</p>
</body>
</html>
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Oz valores devolvidos pela fingio sfo:

valorhedio(l, 2)=15
valorhfediell, 2,3, 41=25
valorhlediof{1,2,3,4,5,6 7,8y =45

| Concluido

Uma funcao que devolve a soma dos seus argumentos (strings)

<html>
<head>
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<title></title>
<script type="text/javascript">
<!--
function somar ()
{
var soma="'"
for (var i=0;i<somar.arguments.length;++i)
soma += somar.arguments[i]
return soma
}
/7 ==>
</script>
</head>
<body>
<p>
Os valores devolvidos pela fungdo sdo:<br><br>
<script type='"text/javascript">
<l--

document.write('somar ("E1 ", "Kabong") = ' + somar("El ", "Kabong"))
document.write ('<br>")
document .write('somar ("O0", " ", "rato") = ' + somar("O", " ", "rato"))
document.write ('<br>")
document .write ('somar ("0", " ", "rato", " ", "roeu ","a rolha") = ' +
SOmar("O", " ll’ llratoll , " ll’ "IOGU ll’lla rOlha") )
/7 ==>
</script>
</body>
</html>
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Cs valores devolndos pela funcio sio:

somar("El ", "E.abong") = El Kabeng

somar"O", " ", "rato") = O rato
somar(" Q0" " ", "rato”, " ", "roeu ", "a rolha") = O rato reeu a rolha
| Concluida v

7. Trabalhar com objetos

A linguagem JavaScript é uma linguagem orientada a objetos. Isto significa que
em JavaScript tudo sdo objetos. No entanto, o estilo de programacdo adaptado em
JavaScript torna esse fato menos evidente do que em outras linguagens,
particularmente as linguagens compiladas como o Java, o C++ ou o C#. Para
programar corretamente em JavaScript o programador nao precisa dominar o modelo
de programacao orientada para objetos, bastando saber usar os objetos que sao
oferecidos pela linguagem e pelo web browser que corre o programa.

Na pratica, o programador de JavaScript segue quase sempre o modelo de
programacao orientada para procedimentos (programacgdo estruturada), que é menos
exigente, e recorre sempre que necessario aos objetos pré-definidos que o browser
coloca ao seu dispor. Esta estratégia funciona bem desde que as aplicagbes que se
escreve se limitem ao controle e manipulagao de paginas da Web. O JavaScript ndo
serve para criar aplicacdées de classe empresarial como aquelas que se escrevem em
Java, C++ ou C#.

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 71



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

Esta forma de programar, aliada a nao necessidade de declarar os tipos das
variaveis e ao fato de nao ser preciso compilar os programas, faz com que seja
possivel produzir e testar coédigo JavaScript com grande rapidez e com muito menos
esforco do que aquele que é exigido por outras linguagens. A natureza das tarefas que
sao executadas em JavaScript faz com que s6 em situagdes excepcionais surja a
necessidade de definir novos objetos.

7.1 Criar um novo objeto

O web browser cria automaticamente muitos dos objetos que coloca a dispor
do programador de JavaScript. Esses objetos estao prontos para ser usados sem que
o programador tenha de cria-los.

Para poder trabalhar com os objetos que ndo sao criados pelo browser o
programador é obrigado a cria-los antes de os usar. Um bom exemplo é o objeto Array,
gue pode ser criado de diversas formas:

// um Array com espag¢o reservado para 3 elementos
// e cujo contetdo serd definido mais tarde
var a = new Array(3)

// um Array com trés elementos
var b = new Array ("Papagaio", "Ave do paraiso", '"Canario")

// um Array cujas propriedades e conteudo serdo definidos mais tarde
var ¢ = new Array ()

Depois de criarmos um objeto podemos utilizar as propriedades e os métodos
que ele coloca a nossa disposi¢ao.

7.2 Propriedades dos objetos

As propriedades de um objeto s&do varidaveis que pertencem a esse objeto. Nés
podemos ler os valores dessas variaveis (propriedades) e alterar os valores daquelas
que aceitem ser escritas (algumas sé podem ser lidas.) O objeto Array, que ja vimos
antes, oferece uma Unica propriedade, que é a propriedade length. O valor dessa
propriedade é igual ao nimero de elementos que estdo guardados no Array.

Para acessarmos uma propriedade de um objeto escrevemos o nome da
variavel que representa o objeto, um ponto e o nome da propriedade. O exemplo
seguinte mostra como se acessa a propriedade length do objeto Array:

var a = new Array ("Papagaio", "Ave do paraiso', "Canario")

// Para acessarmos a propriedade escrevemos o nome da variavel que
// representa o objeto (que é a), um ponto e o nome da propriedade.

var 1 = a.length // 1 passou a valer 3 (numero de elementos do Array)

7.3 Métodos de objetos

Os métodos de um objeto sdo funcdes que pertencem a esse objeto. Repare
gue enquanto que as propriedades correspondem a varidaveis, os métodos
correspondem a fungdes. Os métodos realizam transformagdes no objeto a que
pertencem e devolvem o resultado da sua atuacdo. O método reverse() devolve um
novo Array com os mesmos elemento dos Array a que pertence mas com a ordem
invertida:
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var a = new Array ("Papagaio", "Ave do paraiso", '"Canario")

// Para acessarmos o método escrevemos o nome da variavel que
// representa o objeto (o seu nome é a), um ponto e o nome do método.

// b serd igual a ("Canario", "Ave do paraiso", "Papagaio")
var b = a.reverse()

Métodos estaticos

Alguns objetos oferecem métodos estaticos. Esses métodos diferem dos
métodos normais pelo fato de ndo pertencerem a um objeto criado com a instrugdo
new. Os métodos estaticos estdo sempre disponiveis para serem usados, ndo é
preciso criar um objeto para usa-los.

Um exemplo de um método estatico € o método String.fromCharCode(). Por
ser um método estatico do objeto String ele deve ser sempre invocado na forma
String.fromCharCode () e antes de .fromCharCode () nunca se deve colocar o nome
de uma variavel. Quando utilizado deve comecar sempre por String.

7.4 Objetos definidos pelo padrao ECMAScript

O padrdo ECMAScript define as regras da linguagem, as instrugdes que a
compdem e um conjunto reduzido de objetos. Este padrao serve de base a diversas
linguagens de script. Entre elas temos: o JavaScript criado pela Netscape, o JScript da
Microsoft e a versdo 2 da linguagem ActionScript da Macromedia (implementada nas
versdes do Flash Player).

Apesar de todas estas linguagens se basearem no padrao ECMAScript, elas
ndo sao iguais porque ao padrdo acrescentaram 0S seus proprios objetos. Isto é
necessario porque o padrao ECMAScript constitui apenas o nlcleo dessas linguagens.
Ele ndo define objetos que sao especificos de cada uma das areas em que vai ser
aplicado. Essa é uma tarefa que fica ao cuidado dos criadores das implementacdes de
ECMAScript.

Podemos dizer que o padrao ECMAScript oferece uma infra-estrutura sélida
sobre a qual se constroem linguagens de script destinadas a diversos fins: JavaScript
para o HTML dinamico, ActionScript para controlar aplicacdes baseadas no Flash
Player da Macromedia, ou outras que podem servir para outros fins.

Os objetos definidos pelo padrdao ECMAScript sdo apenas aqueles que sao
necessarios para criar uma linguagem robusta e funcional. Nos capitulos seguintes
deste curso vamos estudar esses objetos, que sao: Array, Date, Math e String. Estes
objetos oferecem funcionalidades de importancia fundamental e por isso estdo
presentes em todas as linguagens compativeis com o padrdao ECMAScript.

7.5 As declaracoes this e with
A declaracao this

A declaracao this representa o proprio objeto em que é usada. Esse objeto
pode ser uma funcdo, uma ligacao de hipertexto, uma imagem, etc. Esta declaracado é
bastante atii em HTML Dinamico porque nos ajuda muito a construir fungdes que
respondem a eventos sabendo sempre qual foi o objeto que originou o evento e
funcionam corretamente em todos os browsers.

A declaracao with
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Esta declaracdo estabelece o objeto ao qual se aplica uma série de instrucdes.
Os dois exemplos seguintes usam o objeto Math para ilustrar o uso desta declaracao e
sdo totalmente equivalentes (se ainda ndo conhece o objeto Math estude-o mais a
frente).

Versao 1:

x = Math.cos (3 * Math.PI) + Math.sin(Math.LN10)
= Math.tan (14 * Math.E)

<
I

Versao 2, equivalente a anterior. Repare que nao foi preciso colocar a parte
Math antes dos nomes dos métodos cos(), sin() ou tan().

with (Math)
{

X = cos(3 * PI) + sin (LN10)
tan (14 * E)

=
1l

Quando o numero de instrugdes é pequeno nao vale a pena usar a declaragao
with, mas se esse nimero crescer muito o coédigo sera mais compacto e facil de ler se
usarmos esta declaracao.

Exemplos de Aplicacao

As funcoes como objetos: como se usa a declaracao this

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
<l --
function mostrarStrings (o)
{
// 0 argumento o representa um objeto (que neste caso é uma fungdo)
var z="0 valor da string s pertencente ao objeto \
que nos foi passado como argumento é:\n\n"
alert(z+o.s)

}

function funcaol ()

{
// Declaramos uma variavel s que pertence a este (this) objeto
this.s="Eu sou a variavel s da funcaol() e sou uma string."

// A seguir invocamos a fung¢do mostrarStringS() dando como
// argumento este (this) objeto
mostrarStringsS (this)

}

function FUNCAO2 ()

{
// Declaramos uma variavel s que pertence a este (this) objeto
this.s="Eu pertengo a FUNCAO2() e sou uma string. O meu nome é s"

// A seguir invocamos a fung¢do mostrarStringS() dando como
// argumento este (this) objeto
mostrarStringsS (this)

}

/7 ==>
</script>
</head>
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<body>

<p>
<b>Nota:</b>

Em JavaScript tudo sdo objetos, fungdes e variaveis incluidas

</p>
<form action="javascript:;">
Clique nos botdes de baixo para executar as fungdes:<br>

<input type="button" onclick="funcaol ()" value="Executar funcaol()">
<input type="button" onclick="FUNCAO2 ()" value="Executar FUNCAO2()">

</form>

</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox

=10l |
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Nota: Em JavaScnpt tudo sfio objetos, fungdes e vanaveis meluidas

Chlique nos botdes de bamo para executar as fungdes:
Exacutar funcaal () | Executar FUNCADZ(]) I

| Concluido

A declaracao with

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript">
<l--

/7

var x, y, x1, vyl

x = Math.cos (3 * Math.PI) + Math.sin(Math.LN10)
y = Math.tan(14 * Math.E)

document.write ("Sem with:<br>")

document.write("x = " + x)
document .write ("<br>")
document.write("y = " + y)

document.write ("<br><br>")

with (Math)

{
x1

vl

cos(3 * PI) + sin (LN10)
tan(14 * E)

}

document.write ("Com with:<br>")
document.write("x1 = " + x1)
document.write ("<br>")
document.write("yl = " + y1)
-—>

</script>
</body>
</html>
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Zem with:
x=-0.256019663042507
v=0.37279230719931067

Com with:
x1 =-0.256019663042507
v1=037279230719931067

| Concluido v

8. Objeto Array

O objeto Array serve para definir um tipo de variavel que é capaz de guardar
sob o0 mesmo nome uma quantidade de valores numéricos, de texto ou de objetos.
Este objeto pode ser considerado como uma lista, ou cadeia de itens, em que cada
item é uma variavel ou um objeto. O acesso a cada um dos itens da lista faz-se
recorrendo ao seu indice, que é o niumero de ordem do item na lista.

Criagao de um novo Array

// um Array cujo tamanho e contetdo serdo definidos mais tarde
var ¢ = new Array()

// um Array com espago reservado para N elementos
// e cujo conteldo serd definido mais tarde
var a = new Array(N)

// um Array com N+1 elementos definidos logo de inicio
var b = new Array(elemento 0, elemento 1, ..., elemento N)

8.1 Propriedades do objeto Array

Propriedade Descricao
length Fornece o nimero de elementos que estao no Array. O
valor desta propriedade é estabelecido quando o Array é
criado, mas pode crescer se formos juntando mais
elementos ao Array.

8.2 Métodos do objeto Array

Método Descricao
join() Devolve uma String (variavel de texto) que representa o
conteudo do Array
reverse() Devolve um novo Array em que a ordem dos elementos

esta invertida (em particular temos que o elemento que
tinha o indice zero passa a ter o indice mais alto e vice
versa)

sort() Devolve um novo Array em que os elementos estao
ordenados (geralmente por ordem crescente)

8.3 Colecgoes
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O termo colecao usa-se normalmente para designar um Array cujos itens sao
objetos todos do mesmo tipo. O conceito de colecao é muito usado em HTML
Dinamico para designar grupos de objetos do mesmo tipo. Um exemplo disto é a
colecdo images, que é um Array cujos itens sdo os objetos que representam as
imagens que estao no documento (cada imagem corresponde um objeto Image.)

Exemplos de Aplicacao

Construir um Array para guardar nomes

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<!--
var fruta = new Array(6)

fruta[0] = "Laranja"
fruta[1] = "Banana"
fruta[2] = "Morango"
fruta[3] = "Abacaxi"
fruta[4] = "Maga"
fruta[5] = "Kiwi"

document.write ("Este Array tem "+fruta.length+" elementos<br><br>")
for (var i=0; i<fruta.length; i++)
{

document .write (fruta[i] + "<br>")

}

/) ==>

</script>

</body>

</html>
I Mozilla Firefox 10l x|
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Este Array tem & elementes

Laranja
Banana
Mlorangs
Abacax
Mlaga
Eiwd

| Concluido v

Ordenar os elementos de um Array (strings)

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
var fruta = new Array('"Laranja",'Banana","Morango", "Abacaxi","Maga","Kiwi'")
/] —=>
</script>
<table>

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 77



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

<tr>
<td width="140"><b>0Ordem normal</b></td>
<td><b>Ordem alfabética</b></td>

</tr>
<td>
<script type="text/javascript">
<l--
for (var i=0; i<6; i++)
document .write (fruta[i] + "<br>")
// ==>
</script>
</td>
<td>
<script type="text/javascript">
<l--
// Agora ordenamos o Array por ordem alfabética invocando o
// método sort ()
fruta.sort ()
for (var 1i=0; 1i<6; i++)
document.write (fruta[i] + "<br>")
// —=>
</script>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
~lo(x
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Ordem normal Ordem alfabética
Laranja Abacan
Banana Banana
Morango Eiwn
Abacax Laranja
laga Maga
Eiwn Morango
| Concluido v

Ordenar os elementos de um Array (nUmeros)

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
<!--
var numeros = new Array(27, 12, 15, 6, 2, 6)
/7l ==>
</script>
<p>
A ordenagdo que o método sort() faz é sempre por ordem alfabética.
Para ordenarmos numeros por ordem crescente temos de usar outras
técnicas.
</p>
<table>
<tr>
<td width="140"><b>0Ordem normal</b></td>
<td><b>Ordem alfabética</b></td>
</tr>
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<td>
<script type="text/javascript">
<l--
for (var i=0; i<6; i++)
document.write (numeros[i] + "<br>")
// ==>
</script>
</td>
<td>
<script type="text/javascript">
<l--
// Agora ordenamos o Array por ordem alfabética invocando o
//método sort ()
numeros.sort ()
for (var 1i=0; 1i<6; i++)
document .write (numeros[i] + '"<br>")
// —=>
</script>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
=15l
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A ordenacdo que o metodo sort() faz & sempre por ordem alfabetica. Para ordenanmoes nimeros por ordem
crescents temos de usar outras técnicas.
Ordem normal Ordem alfabética
27 12
12 15
15 2
& 27
2 f
& [
| Concluido v
Inverter a ordem dos elementos de um Array
<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<!=--
var fruta = new Array("Laranja'", "Banana'", "Morango",'"Abacaxi",'"Maca'","Kiwi")

// Agora ordenamos o Array por ordem alfabética invocando o método sort()
fruta.sort ()

/) ==>
</script>
<table>
<tr>
<td width="140"><b>0Ordem alfabética</b></td>
<td><b>Ordem inversa</b></td>
</tr>
<td>
<script type="text/javascript">
<l--

for (var i=0; i<6; i++)
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document.write (fruta[i] + "<br>")

/7 ==>
</script>
</td>
<td>
<script type="text/javascript">
<!--

// Agora invertemos a ordem do Array invocando o método
//reverse ()
fruta.reverse()
for (var 1i=0; 1i<6; i++)
document.write (fruta[i] + "<br>")

/7 ==>
</script>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
=1
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Ordem alfabética Ordem inversa
Abacan Morango
Banana Maga
Eiwn Laranja
Laranja Eiwn
Maga Banana
Morango Abacas
| Concluido v

A colecao Images

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<p>
Aqui temos algumas imagens:
<img src="book.gif" alt="Um livro'">
<img src="2569.gif" alt="Diregdes'">
<img src="5103.gif" alt="Curvas'">
</p>
<p>
A colegdo images deste documento é um Array que contém um objeto Image
para cada imagem. Eis algumas das propriedades destes
objetos:<br><br>

<script type="text/javascript">

<!--
var imgs=document.images
for(var i=0;i<imgs.length;++i)
document.write ("src="+imgs[i].src+" largura="+imgs[i].width+"
altura="+imgs[i] .height+"<br>")
// ==>
</script>
</p>
</body>
</html>
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2 B
Aqui temos algumas imagens: 4

A colegfio images deste documento & um Array que contém um objeto Image para cada imagem. Fis algumas das
propriedades destes objetos:

sre=file:MF L Arquivosibook gif largura=35 altura=35
sro=fileE f Arquivos/2569. gif largura=32 altura=32
sro=file:dF f Araquivos/5103 gif largura=32 altura=32

| Concluida v

9. Objeto Date

O objeto Date permite-nos ler, construir e realizar operacées com datas e
horas.

Datas numéricas e datas de texto

Em JavaScript n6s podemos definir um conjunto data/hora por extenso ou
através de um valor numérico. A definicdo por extenso pode ser feita de varias formas,
como ilustra a seguir:

Fri, 21 Nov 2003 10:43:34 UTC

Tue Nov 25 14:45:42 UTC 2003

Tue, 25 Nov 2003 14:48:21 GMT

Tue Nov 25 2003 14:46:37 GMT+0000

A outra forma que podemos usar para definir um conjunto data/hora usa como
ponto de referéncia as zero horas do dia 1 de Janeiro de 1970. Para definirmos uma
data e uma hora usando esta forma nés indicamos o nimero de milisegundos que
decorreram entre as zero horas de 1 de Janeiro de 1970 e a data que queremos
definir. Se usarmos um valor negativo estaremos indicando uma data anterior ao ponto
de referéncia.

A seguir temos exemplos desta forma de definir datas:

// 1069772056710 equivale a Tue, 25 Nov 2003 14:54:16 UTC
// 2237468559000 equivale a Sun Nov 25 2040 15:02:39 GMT+0000

<html>
<body>
<script type='"text/javascript">
<!--
// 1069772056710 equivale a Tue, 25 Nov 2003 14:54:16 UTC
// 2237468559000 equivale a Sun Nov 25 2040 15:02:39 GMT+0000

var datal=new Date (1069772056710)
var data2=new Date("Tue, 25 Nov 2003 14:54:16 UTC")

document.write ("datal = "+datal.toLocaleString())
document.write ("<br>")
document.write ("data2 = "+data2.toLocaleString())

document.write ("<br><br>")

var DATAl=new Date (2237468559000)
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var DATA2=new Date ("Sun Nov 25 2040 15:02:39 GMT+0000")

document .write ("DATA1 = "+DATAl.toLocaleString())
document .write ("<br>")
document .write ("DATA2 = "+DATA2.toLocaleString())
-—>
</script>
</body>
</html>
i x|
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datal = terpa-feira, 25 de novembro de 2003 12:54:16
data2 = terpa-feira, 25 de novembre de 2003 12:54:16

DATA] = domingo, 25 de novembro de 2040 13:02:39
DATAZ = dominge, 25 de novembro de 2040 12:.02:3%

| Concluida v

Criacao de um novo objeto Date

// Cria um objeto com a data e a hora atuais
oDatal = new Date()

// Cria objeto com a data e hora indicadas por valorData (texto ou numérica)
oData2 = new Date(valorData)

// Cria um objeto com a data indicada. E obrigatério indicar o ano, o més e o

// dia. As horas, os minutos, os segundos e os milisegundos sdo facultativos.
oData3 = new Date(ano, més, dia[, horas[, minutos[,segundos[,milisegundos]]]])

9.1 Métodos do objeto Date

Método Descricao

getDate() Devolve o dia do més (de 1 a 31) que esta
guardado no objeto Date

getDay() Devolve o dia da semana (de 0=Domingo até
6=Sabado) guardado no objeto Date

getMonth() Devolve o més (de 0=Janeiro até 11=Dezembro)
guardado no objeto Date

getFullYear() Devolve o valor completo do ano (quatro digitos)
guardado no objeto Date

getYear() Devolve o valor incompleto do ano (apenas dois

digitos) guardado no objeto Date. Nao use este
método, use getFullYear em seu lugar.

getHours() Devolve o valor da hora (de 0 a 23) guardada no
objeto Date

getMinutes() Devolve o valor dos minutos (de 0 a 59)
guardados no objeto Date

getSeconds() Devolve o valor dos segundos (de 0 a 59)
guardados no objeto Date

getMilliseconds() Devolve o valor dos milisegundos (de 0 a 999)
guardados no objeto Date

getTime() Devolve a quantidade de milisegundos decorridos

desde as zero horas do dia 1 de Janeiro de 1970
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getTimezoneOffset()

getUTCDate()

getUTCDay()

getUTCMonth()

getUTCFullYear()

getUTCHours()

getUTCMinutes()

getUTCSeconds()

getUTCMilliseconds()

setDate(dia_més)
setFullYear(ano)
setHours(horas)
setMilliseconds(milisegundos)
setMinutes(minutos)
setMonth(més)
setSeconds(segundos)

setTime(data_numérica)

setYear(ano)

setUTCDate(dia_més)

setUTCDay(dia_semana)

até a data que esta guardada no objeto Date
Devolve a diferenca de tempo entre o fuso
horario do computador que esta a ser usado e o
Tempo Médio de Greenwich ("Greenwich Mean
Time", ou GMT)

Devolve o dia do més (de 1 a 31) guardado no
objeto Date medido no padrao de tempo universal
(UTC)

Devolve o dia da semana (de 0 a 6) guardado no
objeto Date medido no padrao de tempo universal
(UTC)

Devolve o valor do més (de 0 a 11) guardado no
objeto Date medido no padrao de tempo universal
(UTC)

Devolve o valor completo do ano (com quatro
digitos) guardado no objeto Date medido no
padrao de tempo universal (UTC)

Devolve a hora (de 0 a 23) guardada no objeto
Date medida no padrao de tempo universal (UTC)
Devolve o valor dos minutos (de 0 a 59)
guardados no objeto Date medidos no padrao de
tempo universal (UTC)

Devolve o valor dos segundos (de 0 a 59)
guardados no objeto Date medidos no padrao de
tempo universal (UTC)

Devolve o valor dos milisegundos (de 0 a 999)
guardados no objeto Date medidos no padrao de
tempo universal (UTC)

Acerta o valor do dia (de 1 a 31) do més
guardado no objeto Date

Acerta o valor do ano (com quatro digitos)
guardado no objeto Date

Acerta o valor da hora (de 0 a 23) guardada no
objeto Date

Acerta o valor dos milisegundos (de 0 a 999)
guardados no objeto Date

Acerta o valor dos minutos (de 0 a 59) guardados
no objeto Date

Acerta o valor do més (de O=Janeiro a
11=Dezembro) guardado no objeto Date

Acerta o valor dos segundos (de 0 a 59)
guardados no objeto Date

Acerta a data e a hora guardadas no objeto Date
para o valor correspondente as zero horas do dia
1 de Janeiro de 1970 mais o niumero de
milisegundos que é fornecido como argumento do
método

Acerta o valor do ano guardado no objeto Date.
Nao use este método, use antes o método
setFullYear.

Acerta o valor do dia (de 1 a 31) do més
guardado no objeto Date usando o padrao de
tempo universal (UTC)

Acerta o valor do dia da semana (de 0=Domingo
a 6=Sabado) guardado no objeto Date usando o
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setUTCMonth(més)

setUTCFullYear(ano)

setUTCHour(horas)

setUTCMinutes(minutos)

setUTCSeconds(segundos)

setUTCMilliseconds(milisegundos)

toGMT String()

toLocaleString()

toUTCString()

padrao de tempo universal (UTC)

Acerta o valor do més (de 0=Janeiro a
11=Dezembro) guardado no objeto Date usando
o padrao de tempo universal (UTC)

Acerta o valor do ano (com quatro digitos)
guardado no objeto Date

Acerta o valor da hora (de 0 a 23) guardada no
objeto Date usando o padrdo de tempo universal
(UTC)

Acerta o valor dos minutos (de 0 a 59) guardados
no objeto Date usando o padrao de tempo
universal (UTC)

Acerta o valor dos segundos (de 0 a 59)
guardados no objeto Date usando o padrao de
tempo universal (UTC)

Acerta o valor dos milisegundos (de 0 a 999)
guardados no objeto Date usando o padrao de
tempo universal (UTC)

Devolve uma representagao textual (a data e a
hora escritas por extenso) usando como
referéncia o fuso horario do Tempo Médio de
Greenwich (GMT)

Devolve uma representacgao textual (a data e a
hora escritas por extenso) no fuso horario do
computador local.

Fornece uma representacgao textual (a data e a
hora escritas por extenso) da data contida no
objeto Date medida no padrao UTC.

9.2 Métodos estaticos do objeto Date

Método Descricao
Date.parse(data_texto) Devolve o numero de milisegundos decorridos entre as
zero horas do dia 1 de Janeiro de 1970 e a data
indicada por data_texto (formato de texto)
Date.UTC(ano, més, dia, Devolve o numero de milisegundos que separam a
horas, minutos, data fornecida como argumento das 0 horas do dia 1
segundos, de Janeiro de 1970. E obrigatério indicar o ano, o més
milisegundos) e o dia. As horas, os minutos, os segundos e 0s

milisegundos sao facultativos.

Nota: quando usar os métodos estaticos lembre-se que por serem estaticos
eles se escrevem sempre na forma Date.parse() e Date.UTC(). Nao tente colocar

nomes de variaveis antes deles.

Exemplos de Aplicacao

Mostrar o dia da semana

<html>

<head>
<title></title>
</head>

<body>

<meta name="autor"

content="Rafael Feitosa"> 84



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico

Desenvolvimento, aplicacdes e referéncias de acordo com as normas do W3C

<script type='"text/javascript">
<l--

var d = new Date ()
var dia = d.getDay ()
document.write ("O nimero do dia da semana de hoje é "+dia)

// Para obtermos o nome do dia criamos um Array em que Domingo ocupa a

// posigdo 0, segunda ocupa a posigdo 1,

var nomesDias=new Array ("Domingo'",'"Segunda-feira",'"Terga-feira","Quarta-

feira","Quinta-feira", '"Sexta-feira","Sabado")

document.write ("<br><br>0 nome do dia de hoje é "+nomesDias[dia])
/) —=>
</script>
</body>
</html>

¥IMozilla Firefox

=101 =]

Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

<‘EI M @ IIJ} | |‘| [}] "|G00gle

, GUia rapida E,' [lltimas noticias Google Llj teske htm

O mimero do dia da semana de hoje & 4

O nome do dia de hoje & Cuinta-feira

Concluido

Obter a hora marcada pelo relégio do seu computador

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">

<!--
var d = new Date()
document.write(d.getHours ()+'" horas ")
document.write(d.getMinutes()+" minutos ")
document.write(d.getSeconds () +" segundos")

/] —=>

</script>

</body>

</html>

¥ Mozilla Firefox

=10l x|

Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

<£| - B - @ /IJ} | |'| [}] "|Google

Q)

B Guia rapida E,' [ltimas noticias Google |_Cj teste.htm

10 hotras 50 minutes 57 segundos

Condcluida

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa">

85



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico

Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

Obter o dia e 0 més em que estamos

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">

<!l--
var d = new Date()
document .write (d.getDate())

document.write(".")
document .write (d.getMonth() + 1)
document.write(".")
document.write (d.getFullYear())
/) ==>
</script>
</body>
</html>
i x|
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
& 2@ 0 R B0« -
B Guia rapido E,'. [lltimas noticias Google @]teste.htm
29.3.2007
| Concluido v

Criar uma data com um valor pré-definido

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">

<l--
var datal = new Date("Fri, 21 Nov 2003 10:43:34 UTC")
document.write("A datal é: '"+datal.toLocaleString())

document.write ("<br><br>")
var data2 = new Date(1069411529550)
document.write("A data2 é: '"+data2.toLocaleString())
// ==>
</script>
</body>
</html>

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa">

86



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico

Desenvolvimento, aplicagdes e referéncias de acordo com as normas do W3C

=10fx]
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
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A datal & sexta-fewra, 21 de novembro de 2003 08:43:34
A datal € sexta-feira, 21 de novembro de 2003 08:45:29
| Concluido v
Estabelecer o ano para uma data
<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
var d = new Date ()
d.setFullYear ("1998")
document.write(d.toLocaleString())
// —=>
</script>
</body>
</html>
=10fx]
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
e - »-€ {h | x| B [l soogle <

, GUia rapida E,' [lltimas noticias Google LGJ teske htm

domingo, 29 de marco de 1998 10:54:4%

| Concluido

O padrao de tempo universal (UTC)

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript'">

<!l--
var d = new Date()
document .write (d.getUTCHours () +'" horas ")
document.write(d.getUTCMinutes () +" minutos ")
document .write (d.getUTCSeconds () +" segundos")

/) ==>

</script>

</body>

</html>
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¥IMozilla Firefox o ] 4
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13 horas 55 minutos 41 segundos

| Concluido

Escrever a data completa com os nomes do dia e do més

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
var d = new Date ()
var dia = d.getDay ()
var mes d.getMonth ()
var ano d.getFullYear ()

// Para obtermos o nome do dia criamos um Array em que Domingo ocupa a
// posigdo 0, segunda ocupa a posigdo 1,

var nomesDias=new Array (''Domingo'",'"Segunda-feira",'"Terga-feira", "Quarta-
feira","Quinta-feira", "Sexta-feira","Sabado")

var nomesMeses=new Array("Janeiro","Fevereiro",'"Marg¢o","Abril",6 "Maio",
"Junho", "Julho","Agosto","Setembro",'"Outubro", '"Novembro", "Dezembro")

var s="Hoje é "+nomesDias[dia]+", "+d.getDate()
s+=" de "+nomesMeses[mes]+" de '"+ano
document.write (s)

// —=>

</script>

</body>

</html>
¥IMozilla Firefox o ] 4
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

- - P 8 ~ iCl= C

<'EI W @ L4ES| | | |[}] |G00gle \l

, GUia rapida lI,' [lltimas noticias Google Llj teske htm

Hoje & Qunta-feira, 29 de Marco de 2007

| Concluido

Os métodos estaticos

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript">
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<l--
var s = "25 de Novembro de 2003: " + Date.UTC(2003,11,25)
document .write (s+"<br><br>")

var s = " 10 horas do dia 25 de Novembro de 2003: " + Date.UTC(2003,11,
25,10)
document .write (s+"<br><br>")

var s = "Sun Nov 25 2040 15:02:39 GMT+0000: "
s += Date.parse("Sun Nov 25 2040 15:02:39 GMT+0000")
document .write (s+"<br><br>")

/7 ==>
</script>
</body>
</html>
¥IMozilla Firefox o ] 4
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
L —
(\l_' T - @j ﬁ v B ' Google bt

’ Guia rapido S Lltimas naticias Google .ﬁ teske htm

25 de Nevembro de 2003: 1072310400000

10 horas do dia 25 de Novembro de 2003: 1072344400000

Sun MNew 25 2040 15:02:38 GMTH0000: 2237468553000

| Concluido v

10. Objeto Math

O objeto Math é um objeto intrinseco do sistema JavaScript. Ele ndo deve ser

criado explicitamente pelo programador porque é o préprio sistema que o cria
automaticamente ao arrancar.

10.1 Propriedades do objeto Math

Propriedade Descricao
E Contém a base dos logaritmos naturais (nimero de Euler)
LN2 Contém o logaritmo natural de 2 (base E)
LN10 Contém o logaritmo natural de 10 (base E)
LOG2E Contém o logaritmo de E na base 2
LOG10E Contém o logaritmo de E na base 10
Pl Contém o nimero PI (3.1415927...)
SQRT1_2 Contém 1 a dividir pela raiz quadrada de 2
SQRT2 Contém a raiz quadrada de 2

10.2 Métodos do objeto Math

Todos os métodos do objeto Math aceitam um, dois ou nenhum nimeros como
argumentos e devolvem um nlimero como resultado.

Método Descricao
abs(x) Devolve o valor absoluto de x
acos(x) Devolve o valor do arco (radianos) cujo cosseno é x
asin(x) Devolve o valor do arco (radianos) cujo seno é x
atan(x) Devolve o valor do arco (radianos) cuja tangente é x
atan2(x, y) Devolve o valor do angulo formado pelo eixo dos xx com a linha
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que une a origem dos eixos ao ponto de coordenadas (X, y)

ceil(x) Devolve o niumero inteiro mais préximo de x e nao inferior a x

cos(x) Devolve o cosseno de x

exp(x) Devolve o valor da exponencial de x (E elevado a poténcia x)

floor(x) Devolve o nimero inteiro mais proximo de x e ndo superior a x

log(x) Devolve o logaritmo natural de x

max(x,y) Devolve o maior dos niimeros (X, y)

min(x,y) Devolve o menor dos numeros (x, y)

pow(X,y) Devolve o valor x elevado a poténcia y

random() Devolve um numero aleatério situado entre 0 e 1 (ndo aceita
argumentos)

round(x) Devolve o niumero inteiro mais préoximo de x

sin(x) Devolve o seno de x

sqrt(x) Devolve a raiz quadrada de x

tan(x) Devolve a tangente de x

Exemplos de Aplicacao

Ler os valores das constantes pré-definidas (propriedades)

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body style="font-family:verdana'">
<p>
Estas sdo as constantes que podemos obter como propriedades do
objeto Math:
</p>
<script type="text/javascript">
<!l--

document.write ("Math.E = "+Math.E+"<br>")
document .write("Math.LN2 = "+Math.LN2+"<br>")
document.write("Math.LN10 = "+Math.LN10+"<br>")
document.write ("Math.LOG2E = "+Math.LOG2E+"<br>")
document.write ("Math.LOG10E = "+Math.LOG1O0E+"<br>")
document.write ("Math.PI = "+Math.PI+'"<br>")
document.write ("Math.SQRT1 2 = "+Math.SQRT1 2+"<br>")
document.write ("Math.SQRT2 = "+Math.SQRT2+"<br>")

/) ==>

</script>

</body>

</html>

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 90



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

) Mozilla Firefox o ] 4|
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
<'EI T y @ ﬁ_l‘ | |‘| h] "|Google u\]

’ Guia rapido E,'. [lltimas noticias Google @3 teske. htm

Estas sdo as constantes que podemos obter como propriedades do objecto Math:

Math.E = 2.718281828459045
Math.LMN2 = 0.6931471805599453
Math.LN10 = 2.302585092994046
Math.LOGZE = 1.4426950403889634
Math.LOG10E = 0.4342944819032518
Math.PI = 3.141592653589793
Math.SQRT1_2 = 0.7071067811865476
Math.SQRT2 = 1.4142135623730951

| Concluido

4

Arredondar um nimero para o valor inteiro mais préoximo (método round() )

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>
0 valor de 69.25 arredondado para as unidades é
<script type="text/javascript">

<l--
document.write (Math.round (69.25))
// —=>
</script>
</body>
</html>
_ioix
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
<EI T - @ ﬁ} | |'| b] "|Google u\]
B Guia rapida E,'. [ltimas noticias Google @J teste.htm
O valor de 69,25 arredondado para as unidades & 69
| Concluida -

Numeros aleatérios distribuidos entre 0 e 1(método random() )

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<p>
A cada atualizacdo da pagina obtém-se um numero diferente
</p>
<script type="text/javascript'">
<l--
document.write (Math.random())
// ==>
</script>
</body>
</html>
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A cada atualizagio da pagina obtém-se um nimero diferente

0.3598826542060079

Concluida

Gerar numeros aleatorios inteiros distribuidos entre 0 e 10

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<p>
A cada atualizagdo da pagina obtém-se um numero diferente
</p>
<script type="text/javascript">
<!--
no=Math.random () *10
document.write (Math.floor (no))

/7 —=>
</script>
</body>
</html>
E)Mozilla Firefox 10l x|
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
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A cada atualizacio da pagma obtém-se um nimero diferente

5

Concluido

Escolher o maior de dois nimeros (método max() )

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>
O maior dos numeros (12, 7) é
<script type="text/javascript">
<!--

document.write (Math.max (12,7))

// —=>
</script>

</body>

</html>
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O maior dos mimerss (12, 71 é 12

| Concluida

Escolher o menor de dois niumeros (método min() )

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>
0 menor dos numeros (12, 7) é
<script type="text/javascript'">

<l=-
document.write (Math.min (12,7))
/7 ==>
</script>
</body>
</html>
=1ofx]
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
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O menor dos mimeros (12, 7 e 7

| Concluido

Converter temperaturas de graus Celsius para Fahrenheit e vice versa

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
<!--
function celsius para Fahrenheit ()
{
var F=parselnt (document.getElementById('"celsius") .value)*9/5+32
document .getElementById ("fahrenheit") .value=Math.round (F)
}

function fahrenheit para Celsius()
{
var C=(parselnt (document.getElementById ("fahrenheit").value) - 32)*5/9
document.getElementById("celsius") .value=Math.round (C)
}
/) ==>
</script>
<title></title>
</head>
<body>
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<p>
Escreva em qualquer um dos campos de insergdo de texto.
Depois de fazer entrar com um valor numérico num dos campos
pressione a tecla "Enter" para que ele seja convertido
para as unidades do outro campo.

</p>
<table>
<tr>
<td>
<form action="javascript:celsius para Fahrenheit ()">
<input id="celsius" size="3"> graus Celsius equivalem a
</form>
</td>
<td width="20"> </td>
<td>
<form action="javascript:fahrenheit para Celsius()">
<input id="fahrenheit" size="3'"> graus Fahrenheit
</form>
</td>
</tr>
</table>
<p>

A utilizagdo do método Math.round() é necessaria
porque queremos valores inteiros para as temperaturas.
</p>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox _ ||:||5|

Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

<j v v @ & > | | ([C]=|co0gl b,

’ Guia rapido 5 [lltimas noticias Google é] teske. htm

Escreva em qualquer um dos campos de insercéo de texto. Depois de fazer entrar com wm valor nutnétice mim dos
campos pressione a tecla "Enter” para que ele seja convertide para as unidades do outro campo.

|1 00 graus Celsms equivalem a |21 2 graus Fahrenheit

A uthraciio do método Math round() & necessana porque queremos valores inteiros para as temperaturas.

| Concluido v

11. Objeto String

Criacao de um objeto String

// Uma string cujo conteldo serd definido mais tarde
var s = new String()

// Uma string cujo contetdo é definido logo a partida
var s = new String("conteudo da string")

O interpretador de JavaScript transforma automaticamente em objetos String
todas as variaveis que tenham texto como contetdo. Se uma variavel contém texto ela
€ automaticamente um objeto String, mesmo que nao tenha sido criada como tal.

11.1 Propriedades do objeto String

Propriedade Descricao
length Contém o numero de caracteres que compdem a string
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11.2 Métodos do objeto String

Método Descricao
charAt(indice) Devolve o caractere que ocupa a posicao
indice na string
charCodeAt(indice) Devolve o codigo (conjunto Unicode) do
caractere que ocupa a posicao indice na
string
indexOf(string_busca, indice_opcional) Devolve a posicao em que se encontra a

primeira ocorréncia de string_busca ou -1
se essa ocorréncia nao existir. Se nao
fornecermos um indice_opcional a busca
inicia-se na posi¢ao zero, mas se o
fornecermos é nesse ponto que se inicia
a busca.

lastindexOf(string_busca, indice_opcional) Devolve a posi¢do em que se encontra a
Ultima ocorréncia de string_busca ou -1
se essa ocorréncia nao existir. A busca
faz-se a partir do fim e caminha
progressivamente para o inicio. Se nao
fornecermos um indice_opcional a busca
inicia-se no fim, mas se o fornecermos é
nesse ponto que se inicia a busca.

split(string_separador, limite_opcional) Divide uma string em partes usando as
ocorréncias de string_separador como
pontos de divisdo. Devolve um array com
todas as divisdes (substrings)
encontradas. Cada elemento do array é
uma substring da string original. O
limite_opcional indica 0 niUmero maximo
de partes a incluir no array que é
devolvido. A string_separador é excluida
das divisdes e o objeto String sobre o
qual foi invocado este método ndo sofre
alteragoes.

substring(inicio, fim) Devolve uma secdo da string composta
pelos caracteres que ocupam as
posicdes com indices entre inicio
(incluida) e fim (excluida).

toLowerCase() Devolve uma versao da string com todos
os caracteres convertidos para letra
pequena

toUpperCase() Devolve uma versao da string com todos
os caracteres convertidos para letra
grande

11.3 Métodos estaticos do objeto String
Método Descricao
String.fromCharCode()  Devolve o caractere correspondente ao cédigo Unicode

fornecido

Este objeto € muito importante em diversas tarefas que podemos realizar em
JavaScript: validar formularios, trabalhar com cookies, etc.
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Exemplos de Aplicacao

Contar o numero de caracteres de uma String (propriedade length)

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript">
<l—-

var str="Nao had nada melhor que uma cervejinha gelada na sexta a noite."

document.write('A String <p> "'+ str + '"</p> tem ')
document.write(str.length+" caracteres")

// ==>
</script>
</body>
</html>
) Mozilla Firefox o ] 4|
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
:,.-— T - @ ﬁ v ' Google =
’ Guia rapido L:,' [lltimas noticias Google .Q] teske. htm
A String
"TMEo ha nada melhor que uma cervejinha gelada na sexta & notte "
tem 62 caracteres
| Concluido v

Localizar a ocorréncia de uma seqiiéncia de caracteres

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">
<!--

var str="Ndo hd nada melhor que uma cervejinha gelada na sexta a noite."

var pos=str.indexOf ("cervejinha ")
if (pos>=0)
{

document.write('a palavra "cervejinha" foi encontrada na posigédo:

document.write (pos + '"<br>")

}

else

{

document.write('a palavra '"cervejinha" ndo foi encontrada!')

}

/) —=>
</script>

<p>Este exemplo verifica se uma string (variavel de texto)
contém uma determinada palavra. Se a palavra for

encontrada serd indicada a posigdo em que foi localizado o seu
primeiro caractere.<br><br>

<b>Nota:</b> A posig¢do do primeiro caractere da string é 0, ndo é 1.

</p>

</body>
</html>

")
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a palavra "cervejnha’ foi encontrada na posigio; 28

Este exemplo verffica se umna string (variavel de texto) contém uma determinada palavra. Se a palavra for
encontrada sera mdicada a posigio em que foi localizado o seu primeiro caractere.

Nota: & posigéio do pnimeiro caractere da sting & 0, nfio & 1.

| Concluida

4

Verificar se uma string contém um determinado caractere (método match() )

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">

<!l--
var str="Ndo hd nada melhor que uma cervejinha gelada na sexta a noite."
document.write (str.match('"gelada"))

/) ==>

</script>
<p>Este exemplo verifica se uma palavra (que neste
caso é "gelada'") esta contida na string. Se estiver
ela sera devolvida.</p>

</body>
</html>
I Mozilla Firefox o [w] |
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
& M
<'EI T - @ L4ES| | |‘|[}]"|Google w\]
B Guia rapida E,'. [lltimas noticias Google @] teste.htm
gelada
Este exemplo venfica se wma palavra (que neste caso & "gelada") esta contida na string. Se estiver ela sera
devolvida
| Concluido v

Devolver uma secao de uma string (método substring() )

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
<l--
var str="Nao had nada melhor que uma cervejinha gelada na sexta a noite."
document.write ("str.substring(27,31) = "+str.substring(27,31))
document.write ("<br><br>")
document.write ("str.substring(27,36)="+str.substring(27,36))
/) —=>
</script>
<p>0 método substring() do objeto String devolve uma
segdo de uma string. Assim, str.substring(27,31) devolve
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os caracteres que na string str se encontram entre
as posigbes 27 e 31. Neste exemplo eles formam
a palavra "cerv".</p>

</body>
</html>
¥IMozilla Firefox o ] 4
Arguivo  Editar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
P
<EI T - @ ﬁ_l‘h | |'| D‘] "|G00gle k\]

’ Guia rapido E,'. [lltimas noticias Google @3 teske. htm

str.substring(27,3 1) = cerv
str. substring (27, 36 =cervejinh

C métede substring() do ebjete String develve uma secfo de uma string. Assim, str substring(27,31) develwe o3
caracteres que na string str se encontram entre as posipdes 27 e 31, Meste exemplo eles formam a palavra "cerv”.

| Concluida

4

Converter em maiusculas ou em minusculas (métodos toLowerCase() e
toUpperCase() )

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript">

<!--
var str="01la Pessoal do JavaScript!"
document .write(str.toLowerCase())
document.write ("<br>")
document .write (str.toUpperCase())

/7 ==>
</script>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox o ] 4|
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
P
:’- T : @ ﬁ} | |‘| W] "|Google u\]

B Guia rapido E,'. [lltimas noticias Google @3 teste.htm

ola pessoal do javascript!
OLA PESSOAL DO TAVASCRIPT!

| Concluido

Obter o cédigo unicode de um caractere

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
<l--
function toUnicode ()
{
var str=document.getElementById ("myInput") .value
if (strt!="")
{
var unicode=str.charCodeAt (0)
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document.getElementById ("unicode") .value=unicode

}
/7 ==>
</script>

<title></title>

</head>
<body>

<form action="javascript:;">
Escreva um caractere no campo seguinte:<br>
<input maxlength="1" onkeyup='toUnicode()' type="text" size="2"
id="myInput'">

<hr>

0 cédigo Unicode do caractere é:
<input size="3" type="text" id="unicode">

</form>

</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox =10l |

Arguivo

Editar Exibir Hiskdrico Favoritos  Ferramentas  Ajuda

@ »-€ Wit

|'| b] "|Google

Q)

B Guia rapido E,' [lltimas noticias Google LCJ teste.htm

Escreva um caractere no campo seguinte;

‘B

O cédigo Tnicoede do caractere & |?4

| Concluido

PARTE Ill: HTML Dinamico
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Se ja domina bem o HTML 4.01 (ou o XHTML 1), o JavaScript e os estilos CSS,
entdo chegou o momento juntar o DOM ("Document Object Model") a estes
ingredientes para enriqguecer as suas paginas da Web. Esta combinacao de
tecnologias costuma ser designada por HTML Dinamico, ou DHTML, e vai ajuda-lo a
proporcionar experiéncias mais ricas aos usuarios do seu website, tornando a sua
tarefa de webmaster muito mais emocionante.

1. Para que serve o HTML Dinamico?

O DHTML pode ser usado para criar menus avangados, painéis de texto
dinamicos, movimentar os elementos sobre a pagina, etc.

As aplicagbes mais Uteis sdo aquelas que contribuem para dar mais eficiéncia
a forma como um website transmite a informacao que contém. Muitas delas sao
bastante elaboradas e ndo podem ser ilustradas de forma simples.

A lista seguinte apresenta alguns exemplos muito simples. Se dominarmos bem
as técnicas basicas usadas nestes exemplos e se soubermos combina-las umas com
as outras seremos capazes de produzir efeitos bastante sofisticados e de melhorar a
forma com os usuarios interagem com os nossos websites.

Exemplos simples que pode modificar

Modificar o conteiildo de um elemento

<html>
<head>
<script type="text/javascript'">
function nameon ()
{
document.getElementById ("textoh2") .innerHTML="Seja Bem Vindo!"
}
function nameout ()

{

document.getElementById ("textoh2") .innerHTML="Como vocé esta?"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<h2 id="textoh2" onmouseover='"nameon ()" onmouseout='"nameout ()">Passe o
mouse sobre este texto!</h2>
</body>
</html>
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Seja Bem Vindo!

| Concluido

Apresentar uma dica

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function gettip (txt)
{
document.getElementById ("tip") .innerHTML=txt
}

function reset()
{
document.getElementById ("tip") .innerHTML="""
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<p>Passe o mouse sobre estes nomes de bebidas:</p>
<span onmouseover='gettip('Bebida super potente e com extraordinarias
propriedades medicinais')" onmouseout="reset ()'">Bagaceira</span><br>

<span onmouseover="gettip('Bebida excelente quando muito diluida em
Vodka')" onmouseout="reset ()">Suco de Laranja</span><br><br>

<div id="tip">
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox =100 x|

Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

<‘EI TeS T @ ﬂ} | |‘| [Pl "|Google

=y

, GUia rapida lI,' [lltimas noticias Google Llj teske htm

Passe o mouse sobre estes nomes de bebidas:

Bagaceira
Suco de Laranja

Bebida super potente e com extracrdinanas propriedades medicinais

| Concluido

Alterar a posicao de um elemento

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function moveleft ()
{
document.getElementById ("header") .style.position="absolute"
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document.getElementById ("header") .style.left="0"
}

function moveback ()
{

document.getElementById ("header") .style.position="relative"

}
</script>
<title></title>
</head>
<body>

<h1l id="header" onmouseover="moveleft ()" onmouseout="moveback ()'">Passe com

o mouse sobre este texto</hil>
</body>
</html>

i
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

& -@ LR e (oo Q)
,Guia rapida L'T,' [lltimas noticias Google @]teste.htm

Passe com o mouse sobre este texto

Concluido v

Texto crescendo

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
msgfield=null
txtsize=0
maxsize=60

function writemsg ()
{
if (msgfield==null)
msgfield=document.getElementById ("msg")
if (txtsize<maxsize)
{
msgfield.style.fontSize=txtsize
txtsize++
timer=setTimeout ("writemsg()'",10)

}

function stoptimer ()
{
clearTimeout (timer)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body onload="writemsg ()" onunload="stoptimer()">
<p id="msg" style="FONT-SIZE: 2px'">Estou crescendo</p>
</body>
</html>
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| Concluido v

Um efeito dinamico

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
<!--
move=150
var i=0
var j=0

var timer
var header=null
function moveheader ()
{
if (header==null)
header=document.getElementById("h1i")
header.style.position="relative"
if (i<=move)
{
header.style.left=1i
i++
}
else
{
if (j<=move)
{
header.style.top=j
j++
}
else
{
if (move>=0)
{
header.style.left=move
header.style.top=move
move-=

}
}

timer=setTimeout ("moveheader ()", 20)

}

function stoptimer ()

{

clearTimeout (timer)

}

—-——>
</script>
<title></title>
</head>
<body onload="moveheader ()" onunload="stoptimer ()'">
<hl id="h1" style="LEFT:5px; POSITION:relative'">Cabegalho em movimento</hl>
</body>
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</html>

_ioix
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

@ > @0 B G 1)
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-
Cabecalho em movimento

1] | i
| Concluido v

Quadro com texto em deslocamento

<html>
<head>
<style type="text/css'">
span
{
font: 12px arial;
position: absolute;
width: 100px;
height: 500px;
top: 100px;
clip:rect (0 100 100 0);
}
</style>

<script type="text/javascript">
var display=null
var interval
startPosition=0
topPosition=17
endPosition=100
speed=60

function scrollit()
{
if (display==null)
display=document.getElementById ("quadro")
if (startPosition!=200)
{
startPosition=startPosition+1
topPosition=topPosition-1
display.style.clip="rect(" + (startPosition + 1) + " 100 " +
(startPosition + endPosition) + " 0)"
display.style.top=topPosition
interval=setTimeout ("scrollit ()", speed)
}
else
{
startPosition=0
topPosition=100
endPosition=100
interval=setTimeout ("scrollit ()", speed)

}

function stopinterval()

{

clearTimeout (interval)

}

</script>
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<title></title>

</head>

<body onload="scrollit ()" onunload="stopinterval()'">
<span id="quadro" style="CLIP: rect (4px 100px 103px Opx) ;
<br><br>
<b>Este script permite apresentar texto em deslocamento.

TOP:

17px">

Ele é muito simples e funciona em todos os browsers relevantes.</b>

</span>
</body>
</html>
=
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
& D@L R 1B [Ccocoe =y
’Guia rapida E,' (ltimas naticias Google @teste.htm
permite
apresentar texto —
em
deslocamento.
Ele é muito
simples e
[
| Concluido v
Trocar uma imagem por outra
<html>
<head>
<script type="text/javascript">
var mylImage
function moveover ()
{
foto=document.getElementById ("imagem'")
foto.src="aberta.jpg"
}
function moveback ()
{
foto.src="fechada. jpg"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<b>Passe o mouse sobre a imagem</b><br>
<img id="imagem" onmouseover='moveover ()" onmouseout='"moveback ()"
height="115" src="fechada.jpg" width="86">
</body>
</html>
=
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda
€« »-€ w i Ll ] [[Cle] soogle =y

W Guia rapida E,'. [ltimas noticias Google | €] teste.htm

Passe o mouse sobre a imagem

Condcluida
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Dar movimento a uma imagem

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
var i=1

var myImage

function starttimer ()

{
myImage=document.getElementById ("bola")
nextMove ()

}

function nextMove ()
{
myImage.style.position="relative"
myImage.style.left=+i+"px"
i++
timer=setTimeout ("nextMove ()" ,100)
}

function stoptimer ()
{
clearTimeout (timer)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body onload="starttimer ()" onunload="stoptimer()">
<img id="bola" style="LEFT: 4px; POSITION: relative" height="32"
src="bola.gif" width="32">

</body>
</html>
I Mozilla Firefox o [m] |
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
P
:'F T - @ ﬁ} | |‘| D] "|Google wx]
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| Concluido v

Um cursor que deixa rasto

<html>

<head>

<script type='"text/javascript">
var 1=0

var txt=new Array("rastoA","rastoB",''rastoC")

function cursor (intervalo, event)
{
pos=i*8+5
if (intervalo=='primeiro')
i=0
if (i==0)
{
xpos=event.clientX
ypos=event.clientY
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document.getElementById (txt[i]) .style.visibility="visible"
document.getElementById (txt[i]) .style.position="absolute"
document .getElementById (txt[i]) .style.left=xpos+5
document.getElementById (txt[i]) .style.top=ypos+5
}
else
{
document.getElementById (txt[i]) .style.visibility="visible"
document.getElementById (txt[i]) .style.position="absolute"
document.getElementById (txt[i]) .style.left=xpos+pos
document.getElementById (txt[i]) .style.top=ypos+pos
}
i++
if (i==txt.length)
i-=1
setTimeout ("cursor ('seguinte')",10)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body onmousemove='cursor ('primeiro', event)'">
<h1>Mova o cursor sobre este exemplo</hl>
<span id='"rastoA" style="VISIBILITY: hidden">W</span>
<span id="rastoB" style="VISIBILITY: hidden'">3</span>
<span id='"rastoC" style="VISIBILITY: hidden">C</span>

<br><br><br><br>
</body>
</html>
¥ Mozilla Firefox =10 x|
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
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Mova o cursor sobre este exemplo

ki

C

| Concluido v

Apresentar mensagem tipo maquina de escrever

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
message="A melhor forma de aprender é com exemplos"
pos=0
maxlength=message.length+1

function writemsg()
{
if (pos<maxlength)
{
txt=message.substring (pos,0)
document.forms[0] .msgfield.value=txt
pos++
timer=setTimeout ("writemsg ()", 100)
}
}
function stoptimer ()
{

clearTimeout (timer)
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}

</script>

<title></title>

</head>

<body onload="writemsg ()" onunload="stoptimer () ">
<form>

<input id="msgfield" size="50" value="T">

</form>

</body>

</html>

¥ Mozilla Firefox ;IE'EI
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|A melhor farma de apre

| Concluido v

O presente curso vai prepara-lo para aprender muito bem todos esses scripts
gue vamos construir brevemente. Esses novos exemplos vao aplicar estes
conhecimentos para realizar tarefas muito especificas. Uma das primeiras sera a
criagao facil de menus de abrir eficazes e muito faceis de preparar.

Outro exemplo daquilo que o DHTML Ihe pode oferecer sdo as funcionalidades
disponiveis neste curso. E gracas ao DHTML que é possivel incluir um nimero tio
elevado de exemplos interativos e produzir as funcionalidades avangadas que os
fazem funcionar da forma como se vé.

2. O DHTML ainda é pouco aproveitado. Porqué?

O DOM permite manipular todo o contetido de uma pagina recorrendo a scripts:
alterar o contetdo de um elemento, inserir novos elementos, remover elementos,
alterar estilos CSS, etc. Os manipuladores de eventos do HTML permitem-nos
escrever scripts que reagem as agdes do usuario e respondem fazendo alteragdes ao
conteldo da pagina. Se soubermos usar bem estes recursos seremos capazes de
criar paginas verdadeiramente dinamicas que rapidamente estabelecem uma
comunicag¢ao muito mais rica com 0s usuarios.

Mas apesar deste grande potencial, a verdade é que até hoje a utilizacao do
DHTML ainda estd a um nivel muito inferior ao que seria de esperar. A capacidade
para facilitar e enriquecer a interagao dos usuarios com um website nao foi suficiente
para convencer os criadores de paginas a adotar o DHTML com entusiasmo. As
razdes principais para isto sao trés:

e Muitos criadores de paginas ainda nao abandonaram completamente as
praticas desaconselhadas a que foram obrigados a aderir no passado. Essas
praticas eram usadas para compensar as fortes imperfeicbes dos web
browsers.

* Apesar da qualidade dos web browsers atuais ser muito aceitavel, ainda
existem incompatibilidades entre eles, que apesar de serem faceis de superar
ainda assustam muita gente.
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* Alguns usuarios (muito poucos) ainda insistem na utilizacao de web browsers
antigos que desrespeitam os padrdes técnicos (HTML 4.01, CSS, DOM) e as
praticas recomendadas.

3. Que ferramentas vamos usar?

Um bom web browser é tudo o que precisamos para fazer este curso. Pode ser
usado o MSIE 6.0 ou superior, o Opera 7.2+, ou o Mozilla e seus derivados. Estes web
browsers ja contém todos os objetos de que precisamos.

3.1 Os objetos do DOM

Os browsers modernos colocam ao dispor dos criadores de paginas um
conjunto muito rico de objetos que permitem ler e manipular todo o contetldo de uma
pagina da Web.

As especificacdes técnicas recomendadas pelo W3C para este conjunto de
objetos (designadas por DOM) definem formas para manipular documentos HTML
através de scripts e especificam padrdes adequados para escrever programas de
software sofisticados capazes de manipular documentos XML com eficiéncia.

Porém, estas especificacdes sdo extremamente extensas e dificeis de
implementar, deste modo, os criadores de web browsers decidiram implementar
apenas aquelas que sao mais relevantes para a interacao dos scripts com as paginas
da web. Se juntarmos a isto o fato de os browsers oferecerm outros objetos Uteis que
ndo pertencem as especificagbes do DOM notamos que, no momento atual, ndo
podemos trabalhar com todos os objetos definidos no DOM e devemos usar outros
que nao pertencem ao DOM.

Temos assim que para o criador de paginas da Web a situagao é a seguinte:
nem todos os objetos definidos no DOM do W3C séo relevantes para o DHTML, e ha
objetos que sao (teis e estdo disponiveis mas nao pertencem ao DOM do W3C.

Por isso, as ferramentas que vamos usar no DHTML sdo compostas por
objetos definidos no DOM do W3C e por objetos adicionais que sao oferecidos pelos
browsers. Esses objetos adicionais, que sao poucos, apesar de ndo estarem definidos
em padrdes oficiais sdo suportados pelos browsers dominantes, o que faz deles
padrées de fato. Recorde que aqui consideramos como dominantes os seguintes
browsers: MSIE 6.0 e superior, Opera 7.2+, Mozilla e seus derivados.

Para que tudo fique muito claro aqui fica uma reafirmacdo do critério usado
neste curso:

Vamos usar todos os recursos disponiveis que nos oferecam garantias de bom
funcionamento em todos os browsers importantes. Se existir uma recomendacdo do
W3C aplicavel ao caso que estamos tratando e suportada pelos browsers entdo essa
sera a nossa escolha. Se nao existir recomendagdo mas houver uma alternativa
segura entao optaremos por essa alternativa.

3.2 Objetos principais usados em DHTML

Objeto Contém Descricao
window métodos O objeto window ocupa a posicao de topo no DHTML. Ele
propriedades contém outros objetos e informacao acerca da janela do
browser e do seu conteudo.
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document métodos O objeto document pertence ao objeto window e
propriedades representa o conteldo da pagina HTML. Ele nos da
colecdes acesso aos elementos que definem a pagina e permite-

nos controlar tudo o que esta na pagina.

event propriedades O objeto event contém informacao acerca dos

acontecimentos que ocorrem numa pagina HTML, os
quais resultam de a¢des do usuario.
history propriedades O objeto history contém a histéria da navegacao de uma
métodos janela do browser e permite regressar a paginas que ja
foram visitadas antes
location propriedades O objeto location contém informacao acerca da
métodos procedéncia de uma pagina
navigator propriedades O objeto navigator contém informagao acerca do browser
que esta apresentando a pagina.
screen propriedades O objeto screen guarda informagdo acerca da tela em
gue a pagina esta sendo visualizada

Os capitulos seguintes descrevem estes e outros objetos importantes para o
HTML Dinamico e apresentam muitos exemplos de aplicacao.

Notas importantes sobre os objetos

Alguns dos métodos destes objetos aceitam argumentos que ndo podem ser
descritos de forma simples, deste modo, se optou por ndo incluir os argumentos
nestas descricdes.

A melhor forma de compreender a forma como se usam os argumentos dos
métodos mais complexos consiste em estudar e executar os numerosos exercicios de
aplicacao que sao oferecidos.

A maioria das propriedades aqui descritas podem ser lidas e modificadas para
alterar a forma como uma pagina é apresentada. Quando uma propriedade pode ser
lida mas ndo pode ser modificada, ou pode ser modificada mas ndo pode ser lida,
essa situagdo sera indicada de forma explicita. Sempre que ndao for dada qualquer
indicagdo assume-se que a propriedade pode ser lida e pode ser modificada.

Muitos elementos da linguagem HTML possuem atributos de apresentagao
(como por exemplo vspace e hspace nos elementos <img> e <applet>) que foram
rejeitados nas versdes modernas do HTML. Apesar do DOM continuar a suportar
esses atributos fornecendo as propriedades correspondentes, o seu uso deve ser
desencorajado, usando-se estilos CSS em seu lugar. Por esse motivo algumas dessas
propriedades nao sao aqui mencionadas.

Resolucao de incompatibilidades

Alguns métodos e propriedades dos objetos que estudaremos neste curso,
apesar de ndo serem comuns a todos os browsers, oferecem-nos funcionalidades e
informacao Uteis que nao podemos obter com seguranca de nenhum outro modo.

A sua utilizagdo deve-se ao fato de sermos capazes de resolver facilmente as
incompatibilidades recorrendo a fungées de compatibilidade muito simples.

Nos casos em que o método/propriedade é de pouca utilidade, ou em que nao
é possivel escrever uma funcdo de compatibilidade simples que tire partido da sua
funcionalidade, optamos por ignorar esse método ou propriedade. Num caso destes a
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sua utilizagcao faria com que o nosso cédigo ndo funcionasse do mesmo modo em
todos os browsers.

As fungbes de compatibilidade permitem-nos escrever scripts que funcionam
corretamente em todos os browsers importantes. Com elas tudo acontece como se as
diferengas nao existissem.

Neste tutorial usaremos duas bibliotecas com fungdes de compatibilidade:
compat_window. js

function documentScrollTop (obj)

{
var o=obj.document.body.scrollTop
if ((''+0)=="undefined"')
return o
return obj.window.pageYOffset

compat_event.js

function evento FromTo (event)

{
/*
Esta fungdo devolve uma lista com dois itens em que o primeiro
item é o elemento que acabou de ser abandonado pelo mouse e o
segundo item é o elemento para o qual o mouse se dirigiu.

Esta fungdo pode ser usada com os eventos
onmouseover e onmouseout

*/

if ((''+event.fromElement)=="'undefined"')

{
if ((' '+event.type)=="'"mouseover')
return new Array(event.relatedTarget,event.target)
return new Array (event.target,event.relatedTarget)

}

return new Array(event.fromElement,event.toElement)

4. O objeto window

O objeto window é o objeto de topo no DOM do DHTML. Ele contém
informacao acerca da janela do browser e do seu conteldo: tamanho, posicao,
documento, molduras (frames).

As tabelas seguintes mostram listas com as propriedades e os métodos mais
importantes deste objeto. Mais abaixo vocé encontrara diversos exemplos que ilustram
a forma como alguns destes métodos e propriedades sao usados na pratica.

Propriedade Descricao

closed Indica (true ou false) se a janela esta fechada ou nao

defaultStatus Lé ou define a mensagem que por omissao aparece escrita
na barra de status do browser

document Devolve o objeto document, que representa o documento
que esta sendo apresentado na janela.

event Devolve o objeto event, que descreve o Ultimo
acontecimento que ocorreu na janela.

history Objeto que contém uma lista com os enderecos (URLs) das

paginas ja visitadas na presente sessao e permite regressar
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length
location

name
navigator
opener
outerHeight
outerWidth
pageXOffset
pageYOffset

parent

returnValue
screen

screenlLeft
screenTop
self

status

top

a elas

Lé a quantidade de molduras (frames) que estdo na janela
Contém informagédo acerca do endereco (URL) da pagina
gue esta sendo apresentada e permite altera-lo

Lé ou define o nome da janela

Devolve o objeto navigator

Devolve (se existir) o objeto que abriu a janela (s6 em
janelas popup)

(S6 Mozilla/Netscape e Opera) Contém a altura exterior da
janela do browser

(S6 Mozilla/Netscape e Opera) Contém a largura exterior da
janela do browser

(S6 Mozilla/Netscape e Opera) Contém a coordenada x do
canto superior esquerdo da janela

(S6 Mozilla/Netscape e Opera) Contém a coordenada y do
canto superior esquerdo da janela

Caso a pagina esteja numa moldura (frame ou iframe)
devolve o objeto window que a contém

Lé o valor devolvido por uma caixa de dialogo

Devolve um objeto que contém informagao acerca da tela
utilizada para ver a pagina

(S6 MSIE) Contém a coordenada x do canto superior
esquerdo da area da janela que contém a pagina (difere de
pageXOffset)

(S6 MSIE) Contém a coordenada y do canto superior
esquerdo da area da janela que contém a pagina (difere de
pageY Offset)

Devolve o objeto window em que a pagina se encontra

Lé ou define a mensagem que aparece escrita na barra de
estado

Devolve o objeto window que ocupa a posicdo mais elevada
na hierarquia de molduras

Nota: Algumas das propriedades do objeto window sao préprios objetos.

Colecoes do objeto window

Colecao

frames

Descricao
Contém uma lista com todos os objetos que representam
molduras que foram criadas usando os elementos <frame>
ou <iframe>. Os objetos desta lista sdo proprios objetos
window (a cada moldura corresponde uma janela.)

Métodos do objeto window

Método

alert()

blur()
clearinterval()

clearTimeout()

close()
confirm()

Descricao
Mostra uma caixa com uma mensagem de texto e um botdo
OK.
A janela perde o foco.
Anula uma agao do método setinterval().
Anula uma acao do método setTimeout().
Fecha a janela.
Mostra uma caixa com uma mensagem de texto, um botdo
para Cancelar e um botdo para aceitar (OK).
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escape()

focus()
moveBY()
moveTo()
open()
print()
prompt()

resizeBy()
resizeTo()

scrollBy()

scrollTo()

setinterval()

setTimeout()

unescape()

Codifica uma string (texto) para que ela possa ser enviada
como parte do URL ou guardada num cookie

Da o foco a uma janela

Desloca a janela relativamente a sua posicao atual.

Move a janela para a posicao especificada.

Abre uma nova janela (popup).

Imprime o documento que se encontra na janela.

Mostra uma caixa com uma pergunta e um campo para
inserir uma resposta.

Altera o tamanho da janela somando aos valores atuais os
valores x e y especificados.

Altera o tamanho da janela para os valores x e y
especificados.

Desloca o inicio da parte visivel da janela somando os
valores x, y as coordenadas da parte que esta atualmente
no inicio da parte visivel.

Faz com que a parte visivel do contetdo da janela se inicie
na parte da pagina que tem as coordenadas (x, y)
especificadas.

Executa a fungao indicada a intervalos regulares (medidos
em milisegundos)

Executa a funcao indicada uma s6 vez depois de passado
algum tempo (medido em milisegundos)

Descodifica uma string (texto) que estava preparada para
ser enviada como parte do URL colocando-a na forma
normal. Efetua a operacao inversa do método escape().

Exemplos de Aplicacao

Apresentar uma caixa de alerta

<html>
<head>

<script type='"text/javascript">
function salert ()

{

alert ("Isto é uma caixa de alerta!!")

}
</script>

<title></title>

</head>
<body>
<form>

<input onclick="salert()'" type="button" value="Alertar'">

</form>
</body>
</html>
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I Mozilla Firefox o ] 4|
Arquiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
€9 & i} | [z [ Gl oo =y
’ Guia rapido h_'| Ultimas nioticias [ 5'
. Isto & uma caixa de alertall
Alerar | .-_'! \
| Concluido v
Imprimir uma pagina
<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function printPage ()
{
window.print ()
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<p>Clique no botdo para imprimir esta belissima pagina.</p>
<form action="javascript:;">
<input onclick="printPage ()" type="button" value="Imprimir esta
pagina'">
</form>
</body>
</html>
~ Impressora
Mome: Propriedades. .. |
IMozilla Firefox i =] 9
———— Status: Fronta
e [l Sl Tipo: CutePDF 'whiter
@ D@ o
Camentaria: [ Imprirnir em arg.

B Guia rapido h_,' (ltima

r Intervalo de imprezsao

Cligue no botio para & Tudo

Imprimir esta pagina
= Selegdo

" Péginas de:|1 até:l‘l

Copiaz

Mdmera de cdpias: |1 3

ﬁ ¥ Zarupar

= | mprimnin frames

= Como apresentados na tela

Concluida

" Cadaframe separad amerte

") Samente o fiame selecionada

o]

Cancelar |

Deslocar (scroll) o documento dentro da janela relativamente a posicao atual

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function scrollWindow (x,Vy)

{
window.scrollBy (x,V)
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}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<div style="width: 2200px">
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
</div><br>
<form style="text-align:center" action="javascript:;">
Clique para deslocar o documento 110 pixels para a direita e 70 pixels
para baixo<br>
<input onclick="scrollWindow(110,70)" type="button" value='"Fazer
Scroll">
</form><br>
<div style="width: 2200px">
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
</div><br><br>
<div style="width: 2200px">
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
</div><br><br>
<div style="width: 2200px">
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL

</div><br><br>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox o ] 4
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

’ Guia rapido L:'. (lltimas noticias Google @] teste. htm
lique para deslocar o documento 110 pixels para a diretta & 70 pozels para basto

Fazer Scroll |

b

L

JLL 5CROLL SCROLL 5CROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL 5CER
JLL 3CROLL SCROLL

Kl | ,

| Concluido

&

Deslocar (scroll) o documento dentro da janela para uma posicao absoluta

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function scrollWindow (x,y)
{
window.scrollTo (x,V)
}
</script>
title></title>
</head>
<body>
<div style="width: 2200px">
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SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
</div><br>
<form style="text-align:center" action="javascript:;">
Clique para deslocar o documento para a posigdao (110, 70)<br>
<input onclick="scrollWindow(110,70)" type="button" value="Fazer
Scroll">
</form><br>
<div style="width: 2200px">
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
</div><br><br>
<div style="width: 2200px">
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
</div><br><br>
<div style="width: 2200px">
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL
SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL

</div><br><br>
</body>
</html>
EIMozilla Firefox o ] 4
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

’ Guia rapido L:'. (lltimas noticias Google @] teste. htm

Clique para deslocar o documento para a posigio (110, 70)

Fazer Scroll | J

JLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL SCROLL 5CR

L] SCOROIILSCROTT. T
il | :

| Concluido v

Pedir uma confirmacao

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
resposta=confirm("Tem a certeza que deseja continuar?")
if (resposta==true)
document.write ("Vocé respondeu OK (quer continuar.)")
else
document.write ("Vocé cancelou (ndo quer continuar.)")
</script>
</body>
</html>
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=10l
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda .::'
@ - il Ll ) [[Cle] soosle Y
# cuia rapido @Ultimas nioticias [ X
)_?j Term a certeza que deseja continuar?
Cancelar |
| Concluido | v
Pedir informacao ao usuario
<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
<script type='"text/javascript">
var nome = prompt ("Por favor escreva o seu nome",'desconhecido")
if (nome == null || nome == "")
nome="sem nome"
document.write("0la " + nome)
</script>
</body>
</html>
JRI=TE
Arquiva  Editar  Egbir  Hiskdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda .:}
e-»-e 4 Lo Bo) [[Glx soos =Y

[Programa em JavaScript] x|

> cuia rapido @ (lkimas noticias [

f) Por favor escreva o seu nome
.

I desconhecidol

oK I Cancelar

Concluida | [

Abrir uma janela

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function openWindow ()
{
window.open ("pagina.html")
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<a href="javascript:openWindow () ">Abrir janela</a>
</body>
</html>
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1ol xi
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
<'EI i @ ﬁ_l‘ | |‘| [}] "|G00gle w\]
’ Guia rapido E,' (lltimas noticias Google @j teste. htm
Abrir janela
| javascript: openitindow) v
Aumentar ou reduzir as dimensoées de uma janela
<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function resizeWindow (x,y)
{
window.resizeBy (xX,V)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<a href="javascript: resizeWindow (40,20) ">
Aumentar o tamanho da janela</a><br>
<a href="javascript: resizeWindow (-40,-20)">
Reduzir o tamanho da janela</a><br>
O opera ndo consegue executar este exemplo.
</body>
</html>
=lo(x]
Arguivo  Edikar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
<EI RS @ ﬁ_l‘ | |*| [}] "|Google \4\]

’ Guia rapido E,' (lltimas noticias Google @j teste. htm

Aumentar o tamanho da janela
Eeduzir o tamanho da janela

O operanio consegue executar este exemplo.

| Concluido

Dar um determinado tamanho a uma janela

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function resizeWindow (x,V)
{
window.resizeTo (X,V)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<a href="javascript: resizeWindow (640,440)">
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Dar a janela o tamanho 640 x 440</a><br>
<a href="javascript: resizeWindow(780,580) ">
Dar a janela o tamanho 780 x 580</a><br>

O opera ndo consegue executar este exemplo.
</body>
</html>

9 Mozilla Firefox =10l x|

Arquivo Editar  Exgbir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

e - v G x| ) [[Cl]co00e

3

, Guia rapido lI.,'. [litimas nokicias Google @:I teste. htm

Dar & janela o tamanho 640 440
Dar & janela ¢ tamanhe 780 = 580
0 opera nfic consegue executar este exemplo.

Concluida

Agendar a execucao de uma funcao

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function avisar ()
{
alert ('AVISO MUITO IMPORTANTE! ! !\n\nJ& passou 3 segundo desde que vocé
clicou.")
}
function agendar ()
{
setTimeout ("avisar ()", 3000)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<br><a href="javascript:agendar () ">Agendar a apresentag¢do de um aviso</a>
</body>
</html>
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%I Mozilla Firefox =10/ x|

Arquivo  Editar  Exibir  Historico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
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— Programa em JavaScripk X
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] AYISO MUITO IMPORTANTE!!!

Agendar a apresentacio de unr Ja passou 3 sequndo desde que vocé dlicou,

| Concluido v

Agendar a execucao repetida de uma funcao

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
var interval
function avisar ()

{
var resposta=confirm("Tem a certeza que quer continuar recebendo estes
avisos?")
if (resposta==false)
clearInterval (interval)
}
function agendar ()
{
interval=setInterval ("avisar ()",2000)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>

<br>Clique aqui para <a href="javascript:agendar () ">
agendar uma apresentagdo repetida de um aviso</a>

</body>
</html>
IMozilla Firefox ] 4
Arquiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
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(9 Tem a certeza que quer continuar recebendo estes avisos?
.
Cligque aqu para agendar un
Cancelar |
| Concluida v

Deslocar uma janela relativamente a posicao que ocupa

<html>
<head>
<script type="text/javascript'">
function moveWindow (x,Vy)
{
top.window.moveBy (x,VY)

}
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</script>

<title></title>

</head>

<body>
<a href="javascript: moveWindow(20,10)">
Deslocar a janela 20 pixels para a direita e 10 pixels para baixo</a><br>
<a href="javascript: moveWindow (-20,-10)">
Deslocar a janela 20 pixels para a esquerda e 10 pixels para cima</a><br>
O opera ndo consegue executar este exemplo.

</body>

</html>

Mover uma janela para uma posicao absoluta

<html>
<head>
<script type="text/javascript'">
function moveWindow (x,Vy)
{
top.window.moveTo (x,Y)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<a href="javascript: moveWindow (0,0) ">
Mover a janela para o canto superior esquerdo da tela</a><br>
<a href="javascript: moveWindow (100,80) ">
Mover a janela para a posigdo 100 x 80</a><br>
0 opera ndo consegue executar este exemplo.
</body>
</html>

¥) Mozilla Firefox o ] 5
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Mlower a janela para o canto supenor esquerdo da tela
Iover a janela para a posigiio 100 x 80
O opera nfio consegue executar este exemplo.

| javascript: move\Window( 100,800 v

Faca um tremor de terra no o seu browser

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
var xa=ya=0,Xx,y
function tremer (i)
{
x=Math.floor ((Math.random()<0.5) ? -i:1i)
y=Math.floor ( (Math.random()<0.5) ? -i:i)
top.window.moveBy (x-xXa,y-va)
i*=0.95
if (x!=0]||y!=0]||xa!=0]|ya!=0)
setTimeout ('tremer ('+i+') ',20)
else
top.window.moveBy (-10,-10)
xXa=x
ya=y
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}

function sismo (event)
{
top.window.moveBy (10,10)
setTimeout ('tremer (6) ',20)
return false
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<br><a href="#" onclick="return sismo (event)'">
Clique para iniciar um tremor de terra no seu browser.</a><br>
<p>Segure-se bem!</p>
<p>0 browser opera ndo consegue executar este exemplo.</p>

</body>
</html>
¥ Mozilla Firefox o ] |
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Choue para miciar um tremor de terra no seu browser,

Zegure-se bem!

O browser opera nfio consegue executar este exemplo.

| Concluido v

5. O objeto document

O objeto document faz parte do objeto window, sendo obtido como uma
propriedade deste, na forma window.document. Este objeto contém uma
representacao de um documento escrito em HTML.

Se escrevermos apenas document, omitindo o objeto window, obteremos o
objeto que representa o documento da pagina que estamos usando. Se
especificarmos um objeto window correspondente a outra janela ou a outra moldura
entao iremos obter o objeto document correspondente a pagina que esta nessa janela
ou moldura.

Propriedades do objeto document

Propriedade Descricao
body Devolve o elemento <body> (se o documento estiver
escrito em HTML sem molduras) ou o elemento
<frameset> (se o documento estiver escrito em HTML

Frameset.)

cookie Devolve os cookies associados ao documento

domain Lé o nome de dominio do servidor que enviou o
documento

referrer Lé o endereco (URL) da pagina em que esta a ligagao
que conduziu até ao documento atual

title Lé ou define o titulo do documento

URL Lé o endereco (URL) do documento
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Nota: Algumas das propriedades do objeto document sao préprios objetos.

Colecoes do objeto document

Colecédo
anchors

applets

embeds

forms
images

links

plugins

Descricao
Contém uma lista com todos os elementos <a>
(&ncoras) existentes no documento
Contém uma lista com todos os elementos <applet>
(miniaplicagbes escritas em Java)
Contém uma lista com todos os objetos que foram
embutidos na pagina usando os elementos <embed>
ou <object>
Contém uma lista com todos os elementos <form>
existentes no documento
Contém uma lista com todas as imagens existentes no
documento
Contém uma lista com todos os elementos <a>
existentes no documento que especifiquem um valor
para o atributo href (¢ uma subcolecao de anchors.)
Contém a mesma lista que a colegao embeds

As colecdes pertencentes ao objeto document contém objetos.

Métodos do objeto document

Método
close()

getElementByld()
getElementsByTagName()
open()

write()

writeln()

Exemplos de Aplicacao

Descricao
Fecha um documento que tenha sido aberto com o
método document.open() e escrito com
document.write(). Nao confundir com o método open()
do objeto window, que serve para abrir uma nova
janela.
Devolve o elemento que possui o valor especificado no
atributo id
Contém uma lista com todos os elementos que tém um
determinado nome (dado por uma etiqueta do HTML)
Abre um documento para nele escrever contelido novo
Escreve texto num documento
Escreve uma linha de texto num documento

Ler o nome do dominio do servidor que enviou o documento

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>

<p>

0 nome do servidor que enviou esta pagina é:
<script type="text/javascript">
document.write (top.document.domain)

</script>
</p>
<p>

<b>Nota:</b> Este exemplo sé funciona online.

</p>
</body>

<meta name="

autor"” content="Rafael Feitosa"> 123



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacdes e referéncias de acordo com as normas do W3C

</html>
¥ Mozilla Firefox o ] 4|
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O nome do servidor que enviou esta pagina

Nota: Este exemplo 36 funciona online.

| Concluida v

Ler o URL da pagina em que estava a ligacdao que conduziu até esta pagina

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>
<p>
A pagina que o conduziu a esta pagina é:
<script type="text/javascript">

document.write (top.document.referrer)

</script>
</p>
<p>
<b>Nota:</b> Este exemplo sé funciona corretamente online.
</p>
</body>
</html>
¥ Mozilla Firefox o ] 4|
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A pagina que o conduziu a esta pagina &
Nota: Este exemplo 56 funciona corretamente online.
| Concluido v

Ler o titulo do documento

<html>

<head>

<title>Exemplo de DHTML</title>

</head>

<body>
<p>
0 titulo desta pagina é:
<script type="text/javascript">

document .write (document.title)

</script>

</p>

</body>
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</html>

¥ Exemplo de DHTML - Mozilla Firefox o ] 4
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| Concluido v

Ler o URL do documento principal

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>
<p>
O URL da péagina principal é:
<script type="text/javascript">

document .write (top.document.URL)

</script>

</p>

</body>

</html>
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| Concluido v

Trabalhar com o objeto que guarda todo o conteido da pagina

<html>
<head>
<title></title>
<script type='"text/javascript">
function mudarConteudo ()
{
document.body.innerHTML="<p>Viu? Agora o conteudo é outro.</p>'
}
</script>
</head>
<body>
<p>
<a href="javascript:mudarConteudo () ">
Clique aqui</a> para alterar o contetdo desta pagina.
</p>
</body>
</html>
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WV? Agora o conteudo & outro.

javascript: mudarConteudal) 4

Selecionar um elemento especifico e manipula-lo

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
function mudarConteudo ()
{
var o=document.getElementById('caixa")
o.innerHTML='Viu? Agora estou diferente.'

}

function mudarConteudo2 ()
{
var o=document.getElementById('"caixa2")
o.style.backgroundColor="red"
o.style.color="white"
o.innerHTML='E agora sou uma caixa vermelha com letras brancas.'
}
</script>
</head>
<body>
<p>
<a href="javascript:mudarConteudo () ">Clique aqui</a> para
alterar o conteudo da caixa seguinte.<br>
<a href="javascript:mudarConteudo2()">Clique aqui</a> para
alterar o conteudo da caixa amarela.
</p>
<div id="caixa" style="border: solid 1px #999999">
Eu sou uma caixa muito simples.
</div><br>
<div id="caixa2" style="border: solid 1px #999999; background-color:
yellow'">
E eu sou uma caixa amarela.
</div>
</body>
</html>
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Clicue aqui para alterar o contetido da caixa seguinte.
Clicque aqu para alterar o conteudo da caxa amarela.
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| Concluido v
Listar todos os elementos de um determinado tipo
<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
function verElementos ()
{
var o=document.getElementsByTagName ('"div'")
var s='Existem '+o.length+' elementos <div> na pagina.\n\n'
s+='0s seus contetdos sdo:\n\n'
for (var i=0;i<o.length;++1i)
s+=0[i].innerHTML+'\n\n'
alert (s)
}
</script>
</head>
<body>
<p>
<a href="javascript:verElementos () ">Clique aqui</a> para
listar os elementos &lt;divé&gt; desta pagina.
</p>
<div style="border: solid 1px #999999">
Eu sou um elemento div.
</div><br>
<div style="border: solid 1px #999999">
Eu sou outro elemento div.
</div><br>
<div style="border: solid 1px #999999">
Eu sou mais um elemento div.
</div>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox =10l =l

Programa em JavaScripk
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico [Prog Pt

_ . V) 'y, Existem 3 elementos <div: na pagina.
N @ gl 2

Os seus conteldos s50:

’ Guia rapido E,' (llkimas naticias |

. . . Eu sou ur elementa div,
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lEu sou outro elemento div.

Eu sou mais um elementa div,

lEu sou mais um elemento div.

5] e N

| Concluido

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa">

127



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

Escrever um documento de novo

<html>
<head>
<title></title>
<script type='"text/javascript">
function escreverNovoConteudo ()
{
var s='<html>"
s+='<head><title>Este é o novo conteudo</title></head>'
s+="'<body>"
s+='<p>Agora temos conteido novo.</p>'
s+='</body></html>"
document.open ()
document.write (s)
document.close ()
/*
Repare que devemos utilizar os métodos document.open() e
document.close() porque o documento ja estava completamente
carregado. Como ele ja estava fechado é necessario abri-lo,
escrever nele e fecha-lo de novo.
*/
}
</script>
</head>
<body>
<p>
<a href="javascript:escreverNovoConteudo () ">Clique aqui</a> para
substituir o contéudo desta pagina por novo contetudo.
</p>
</body>
</html>
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Agora temos conteddo novao.

| Concluido v

Acrescentar contetido a um documento

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>
<p>Este é um paragrafo normal.</p>
<script type="text/javascript">

<!--
var s='<p>Este paragrafo foi criado em JavaScript.</p>'
var d=new Date ()
s+='<p>A data e a hora atuais sdo: '+d.toLocaleString()+'</p>"'
document.write(s)
-—>
</script>
<p>

Repare que se utilizarmos o método document.write() enquanto o documento
estd sendo carregado ndo devemos usar o método document.open() nem o
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método document.close(), porque o documento ainda estad aberto e
disponivel para ser escrito.

</p>
</body>
</html>

%3 Mozilla Firefox =100 x|
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Este & um paragrafo normal.

Este paragrafo for cniade em JavaScnpt.

A data e a hora atmais sio: sexta-feira, 30 de margo de 2007 08:38.48

Eepare que se utlizarmos o método document write() enquanto o documento esta sendo carregado nfo devermnos
uzar o método document. opent) nem ¢ método decument.close(), porque o documento ainda esta aberto e

dispontrel para ser esctito.

| Concluido

Listar todas as ligagcoes de hipertexto existentes no documento

<html>
<head>
<title></title>

<script type="text/javascript'">

function verLinks ()

{

var s="'"

var o=document.links
for (var i=0;i<o.length;++i)
s+=o0[i] .href+'\n"

alert (s)
}
</script>
</head>
<body>
<p>

Aqui temos varias ligagles de hipertexto para o website do W3C:
<a href="http://www.w3.
<a href="http://www.w3.
<a href="http://www.w3.
<a href="http://www.w3.

<p>

org/Graphics/SVG/" target=" blank">SVG</a>,
org/TR/REC-CSS2" target=" blank">CSS2</a>,
org/TR/REC-DOM-Level-1" target=" blank">DOM</a>
org/TR/xhtml1l" target=" blank">XHTML 1</a>.

<a href="javascript:verLinks ()"
style="background-color:#666666;color:white">Clique aqui</a>

para ver uma lista com os valores dos atributos href de todas as ligacgles
que estdo presentes neste exemplo.

</p>
</body>
</html>
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javascript: verLinks()

Listar todos os formularios que estao no documento

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript'">
function verForms ()
{
var s="'"
var o=document.forms
for (var i=0;i<o.length;++1)
s+=0[i] .name+' action="'+o[i].action+"'"
('+o[i].length+' elementos)\n'

alert (s)
}
</script>
</head>
<body style="font-size: 12px">
<p>

<a href="javascript:verForms () '">Clique aqui</a> para
ver uma lista com todos os formularios deste exemplo
com indicagdo do numero dos seus elementos.
</p>
<fieldset><legend>Formulario 1</legend>
<form action="javascript:actionl ()" name="checkup'">
Nome: <input type="text">
Peso: <input type="text" size="4">
Altura: <input type="text" size="4">
</form>
</fieldset><br>
<fieldset><legend>Formulario 2</legend>
<form action="javascript:action2 ()" name='"comprarSapatos'>
Tamanho: <input type="text" size="2">
</form>
</fieldset>
</body>
</html>

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 130



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicagdes e referéncias de acordo com as normas do W3C

IMozilla Firefox o ] 4|
Arquivo  Editar  Exibir  Historico  Faworitos  Eerramentas  Ajuda
e @0 R e
’ GLia rapido E,' Ultimas noticias ’E‘ Google |~ﬂ teste, htm
] ] ] [Programa em JavaScripk] x|
Cliciue i para wer urna lista com Entos.
. i [ checkup action="javascript:action1{}" {3 elementos)
Formuldri 1 (= ' comprarSapatos action="javascript:action2()" {1 elementos)
Home: I
— Forranldrio 2
Taman.ho:l
| javascript: verFarms() v

Listar todas as imagens que estdao no documento

<html>

<head>

<title></title>

<script type='"text/javascript">
function verImagens ()

{
var s=""
var o=document.images
for (var i=0;i<o.length;++1i)
s+=o[i].src+' ('+o[i].width+'x'+0o[i].height+"')\n'
alert (s)
}
</script>
</head>
<body>
<p>
Aqui temos algumas imagens:
<img src="book.gif" alt="Um livro"> <img src="2569.gif" alt="Diregdes">
<img src="magoo.gif" alt="O Senhor Magoo'>
</p>
<p>

<a href="javascript:verImagens()">Clique aqui</a> para
ver uma lista com todas as imagens que estdo presentes neste exemplo
com indicagdo dos seus tamanhos.

</p>
</body>
</html>
IMozilla Firefox i ] 4|
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file: i1 fF: farquivos/book, gif {35x35)
& file: 1 fF: farquivos/ 2569, gif (32x32)
file: 1 {F : farquivos/magoo. gif (90x:99)

x|

Ok

d
i

Aoui temos algumas imagens:

Clicue aqu para ver umna lista com todas as anagens que estio presentes neste exemplo com indicagio dos seus
tamathos.

| Condcluida
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6. O objeto event

O objeto event tem propriedades que descrevem os acontecimentos que
ocorrem numa pagina HTML.

Propriedades do objeto event

Propriedade Descricao
altkey Indica (true ou false) se a tecla Alt esta pressionada ou ndo
button Diz qual dos botdes do mouse esta pressionado

cancelBubble

Permite controlar e saber se o evento atual se propaga
(bubble up) ou ndo aos objetos que estdo cima na
hierarquia do DOM

clientX Lé a coordenada x do cursor do mouse no momento em
gue ocorreu o evento

clientY Lé a coordenada y do cursor do mouse no momento em
gue ocorreu o evento

ctrikey Indica (true ou false) se a tecla Ctrl esta pressionada ou nao

dataFId Devolve a coluna de dados afetada pelo evento

fromElement

oncellchange
Devolve o elemento que o cursor do mouse acaba de
abandonar

keyCode Lé o valor do cédigo Unicode correspondente a tecla que
esta sendo pressionada

offsetX Lé a coordenada horizontal do cursor

offsetY Lé a coordenada vertical do cursor

propertyName Lé o nome da propriedade qua acabou de mudar de valor

repeat Indica se o evento se repete ou nao

returnValue Lé ou define o valor que sera devolvido pelo evento

screenX Lé a coordenada x do cursor do mouse relativamente a
origem da tela

screenY Lé a coordenada y do cursor do mouse relativamente a
origem da tela

shiftkey Indica (true ou false) se a tecla Shift esta pressionada ou
nao

srcElement Devolve o elemento no qual o evento teve origem (MSIE)

toElement Devolve o objeto para o qual o cursor acabou de entrar
(MSIE)

type Lé o tipo do evento

X Lé a coordenada x do cursor

y Lé a coordenada y do cursor

6.1 Funcoes de compatibilidade para o objeto event

Os eventos sao objetos em que ainda existem algumas incompatibilidades
entre os browsers dominantes. Para conseguirmos que as nossas paginas que usam
eventos funcionem sem modificagdes em todos os browsers nés somos obrigados a
usar coédigo de compatibilidade.

Neste curso usamos duas pequenas bibliotecas com fungdes de
compatibilidade:

e compat_window.js
e compat_event.js
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Alguns dos exemplos que se encontram mais abaixo mostram como se usam

na pratica estas fungdes de compatibilidade.
Exemplos de Aplicacao

Executar uma acao logo que o documento esteja carregado

<html>
<head>
<title></title>
<script type='"text/javascript">
function avisar ()
{
alert ("O carregamento da pagina terminou!'")
}
</script>
</head>
<body onload="avisar()'">
<p>
Quando o documento estiver completamente carregado sera
apresentada uma caixa de aviso.

</p>
</body>
</html>
‘£IMozilla Firefox i ] 4|
Arquiva  Editar  Exibir  Hiskdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda "t
- @ ] [Proorama em JavaScript]
- \_,> - k'c_;] @ i [Programa em JavaScripk] X[z v Google (O}
’ Guia répido L:" (kities relites [ / ! O carregamento da pagina terminou!

Quando o documento estiver ¢ He aviso.

Concluido I

Executar uma acao quando o documento for abandonado

<html>
<head>
<title></title>
<script type='"text/javascript">
function tchau/()
{
alert ("Até a préxima!'")
}
</script>
</head>
<body onunload="tchau() ">
<p>
Quando fechar este exemplo ou carregar outro sera
apresentada uma caixa de despedida.
</p>
<p>0 opera nao consegue executar este exemplo corretamente.</p>
</body>
</html>
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©IMozilla Firefox

=10l x|

Arquiva  Editar  Exibir  Histérico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

n'}

o o 73 |
-2 -@ o a :
[Programa em Ja¥aScripk] X|

|"|£] " Google b,

# Guarapida E,' [lltimas noticias |

Abe & praximal

l \
s dida.

Quando fechar este exemplo o

O opera ndo consegue executs

| Aguardando resposta de www, google.com.br. .. | [

Reagir quando o mouse passar sobre um elemento

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
function over ()
{
alert ("Importa-se de sair de cima de mim?")
}
</script>
</head>
<body>
<p onmouseover="over ()" style="background-color: #ffffcc">
Veja o que acontece se passar com O mouse sobre este
paragrafo com fundo amarelo.
</p>
</body>
</html>

EIMozilla Firefox

=10l x|

Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

E - © /u}l L= B | [Clr| conge &

Programa em Javascript] il

’ Guia rapido E,' [lltimas noticias |

Importa-se de sair de cima de mim?

4N

Weja o que acontece se passar

| Concluido

Reagir quando o mouse deixar de estar sobre um elemento

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
function out()
{
alert("Ufa... que alivio!")
}
</script>
</head>
<body>
<p onmouseout="out ()" style="background-color: #ffffcc">
Veja o que acontece quando o mouse deixa de estar
sobre este paragrafo com fundo amarelo.
</p>
</body>
</html>
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‘I Mozilla Firefox =10l x|

Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

- L_b T @ ﬁ} ! |‘|£] " Google =

[Programa em Javascripk] il
’ Guia rapido E,'. [lltimas noticias |
I Ufa... gque alivia!

Weja o que acontece quando o = amarelo.

Concluido v
Detectar o elemento para o qual se deslocou o mouse
<html>
<head>
<title>Exemplo</title>
</head>
<script type="text/javascript" src='"compat event.js"></script>

<l--

A linha anterior faz o carregamento da biblioteca de compatibilidade
para o objeto event.
-—>
<script type="text/javascript">
function saiu(event)
{
var a=evento FromTo (event)
var objDestino=al1l]
var objPartida=al[O0]
var s="O mouse abandonou o elemento cujo id é "+objPartida.id
s+="\ne dirigiu-se para o elemento cujo id é "+objDestino.id
alert (s)
/*
As funcgdes eventFromElement () e eventToElement ()
sdo definidas na biblioteca de compatibilidade
*/
}
</script>
<body>
Detectar o elemento para o qual se deslocou o mouse
<div id="caixal" style="background-color: red">
Esta é a caixa 1.
<div id="caixa2" onmouseout="saiu(event)"
style="border: solid 1px #cccccc; background-color:white; margin:20px'>
Esta é a caixa 2. Passe com o mouse sobre ela e depois
faga-o sair para ver o que acontece.
</div>
Estamos de novo na caixa 1.
</div>
Passe com o mouse sobre a caixa 2 e depois faga-o sair para ver o que
acontece.
</body>
</html>
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3 Exemplo - Mozilla Firefox ;Iglil
Arquiva  Editar  Exibir  Histdrico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda
) . @ ~ icl-
= $ @ (ed] | |‘| Dl |Google L,
B cuarspido [ Ultimas noticias |[{IPRE I Fryl 5||

Detectar o elemento para o qu O mouse abandonou o elemento cujo id & caixaz

L] e dirigiu-se para o elemento cujo id & caixal

e acontece.

Pazze com o mouse sobre a caixa 2 e depois faga-o sair para ver o que acontece.

| Concluida

Detectar o elemento de onde vem o mouse

<html>

<head>

<title>Exemplo</title>

</head>

<script type="text/javascript" src="compat event.js"></script>
<t--
A linha anterior faz o carregamento da biblioteca de compatibilidade
para o objeto event.
-—>

<script type='"text/javascript">
function entrou(event)

{
var a=evento FromTo (event)
var objDestino=a[1l]
var objPartida=al[O0]
var s="0 mouse entrou no elemento cujo id é "+objDestino.id
s+="\nvindo do elemento cujo id é "+objPartida.id
alert (s)
/*
As fungles eventFromElement () e eventToElement ()
sdo definidas na biblioteca de compatibilidade
*/
}
</script>
<body>

Detectar o elemento de onde partiu o mouse ao deslocar-se para a caixa 2
<div id="caixal" style="background-color: red'">
Esta é a caixa 1.
<div id='"caixa2" onmouseover="entrou (event)"
style="border: solid 1px #cccccc; background-color:white; margin:20px">
Esta é a caixa 2. Passe com o mouse sobre ela para
descobrir de onde ele vem.
</div>
Estamos de novo na caixa 1.
</div>
Passe com o mouse sobre a caixa 2 e depois faga-o sair para ver o que
acontece.
</body>
</html>
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‘©¥Exemplo - Mozilla Firefox ;lglil

Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda

N T '3 T @ e /IJ} | |‘| [b'] "|Google
@ a0 . s | PR |

=y

Detectar o elemento de onde ¢ . D mouse entrou no elemento cujo id & caixa2
{* % windo do elemento cujo id é caixal

Passe com o mouse sobre a cawa 2 e depois faga-o sar para ver o que acontece.

| Concluida 4

Reagir a um clique do mouse

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
function clicou()
{
alert ("Ai... Nao faga isso!")
}
</script>
</head>
<body>
<p onclick="clicou()" style="background-color: #ffffcc">
Veja o que acontece se clicar neste paragrafo com fundo amarelo.

</p>
</body>
</html>
tIMozilla Firefox _ 1Ol x|
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
* 7 @ T @ N LB | |'| P] "|Goc-gle u\_]
— x
> cuiarapido 5L Olimas noticias | [Prog ptl X
. . . Bi.. MNaofagaissol
Weja o que acontece se clicar t é! \
| Concluido v

Reagir quando o botdo do mouse é pressionado

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
function mousedown ()
{
alert ("Isto é demais... J& ndo tenho sossego nenhum!")
}
</script>
</head>
<body>
<p onmousedown="mousedown ()" style="background-color: #ffffcc">
Veja o que acontece se pressionar o botdo esquerdo do
mouse enquanto ele esta sobre este paragrafo com fundo amarelo.
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</p>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox o ] 4|
Arquiva  Editar  Exibir  Histérico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
S o % - ([Cl= C
N $ @ oy L | | |W] |Google '\l

[Programa em Javascript] 5[

’ fGuia rapida ET,' [lltimas noticias |

. . Isto & demais... Ja ndo tenho sossego nenhum!
WVeja o que acontece se pressic f! \

amarelo.

re este paragrafo com fundo

| Concluido

Reagir quando o botdao do mouse é libertado

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
function mouseup ()
{
alert ("Muito obrigado!")
}
</script>
</head>
<body>
<p onmouseup="mouseup ()" style="background-color: #ffffcc">
Veja o que acontece ao libertar o botdo esquerdo do
mouse enquanto ele estd sobre este paragrafo com fundo amarelo.
</p>

</body>

</html>
I Mozilla Firefox i =] B9
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
N T @ T @ N ﬁ_l‘ | |'| P] "|Google u\l

[Programa em JavaScripk] x|

’ Guia rapida ET,' (lltimas noticias |

. . Muito obrigada!
Weja o que acontece ao lberta d! \ g

atnarelo.

este pardgrafo com funde

| Concluida

Onde estava o mouse quando aconteceu o evento?

<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript'">
function pressionou(event)
{
var s="clientX="+event.clientX+"\nclientY="+event.clientY
s+="\n\nscreenX="+event.screenX+"\nscreenY="+event.screenY
s+="\n\noffsetX="+event.offsetX+"\noffsetY="+event.offsetyY
s+="\n\nx="+event.x+"\ny="+event.y
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alert (s)
}
</script>
</head>
<body>
<p onmousedown="pressionou(event)" style="background-color: #ffffcc">
Clique sobre este paragrafo com fundo amarelo e
fique sabendo as coordenadas do ponto em que ele se encontra.
</p>
</body>
</html>

EIMozilla Firefox _ Ol x|
Arquivo  Editar  Exibir  Historico |G S CRaBE TS Tay i | x|

D@ R ) e Y

client¥=19

’ Guia rapido E,' (likimas naticias | srreen=55a
. i SCrEenY=366
Clicue zobre este paragrafo co onto em que ele se encontra.
offsetr=undefined
offset¥=undefined

x=undefined
w=undefined

| Condcluida v

Detectar qual dos botées do mouse foi pressionado

<html>

<head>

<title></title>

<script type='"text/javascript">

function pressionou(event)
{
alert (event.button)
}
</script>
</head>
<body>
<p onmousedown="pressionou(event)" style="background-color: #ffffcc">
Pressione algumas vezes o botdo esquerdo do mouse e outras o
botdo direito sobre este paragrafo com fundo amarelo.

</p>
</body>
</html>
EIMozilla Firefox =101 =l
Arguivo  Editar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
- ;5,. gg M - Icl- C
N {1l A | | | [}] |G00gle k]
) — - . [Programa em JayaScript] x
4 Guia rapida |5 Ulkirnas naticias | =
. B 2 .
Pressione algumas vezes o boti / ! \ bste paragrafo com fundo
arnarelo.
| Concluido v

Reagir quando uma tecla é pressionada

<html>
<head>
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<title></title>
<script type="text/javascript">
function pressionou(event)
{
var codigo=event.keyCode
var tecla=String.fromCharCode (codigo)
alert ('Vocé pressionou a tecla "'+tecla+'" (cddigo '+codigo+')')
return false

}

</script>
</head>
<body onkeydown="pressionou(event) ">
<p>
Clique sobre o exemplo e depois pressione algumas teclas.
</p>
</body>
</html>
IR
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
@ w-€ L R x| ) [[Cli oogle oY
PRV [ - 00+ ama =m lavascripE] X
. YocE i tecla "1 (codigo 74
Chque sobre o exemplo . depc & océ pressionou a tecla "I (codigo 74)
| Concluido Y
Reagir quando uma tecla é libertada
<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
function libertou(event)
{
var codigo=event.keyCode
var tecla=String.fromCharCode (codigo)
alert ('Libertou a tecla "'+tecla+'" (cédigo '+codigo+')"')
return false
}
</script>
</head>
<body onkeyup="libertou(event) ">
<p>Clique sobre o exemplo e depois pressione algumas teclas.</p>
</body>
</html>
1=k
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
@ D@0 (21 ) iG] oo 3
PRV [ o0+ ama =m lavascripE] x|
. Libertou a tecla "1 (codigo 74
Clique sobre o exemplo & dep: & ibertau ateca "J" (codigo 74)
Concluida v

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 140



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

Usar evento onmousedown para trocar imagens

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function abreBoca()
{
document.getElementById ("imagem") .src="aberta. jpg"

}

function fechaBoca/()
{
document.getElementById ("imagem") .src="fechada. jpg"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<img onmouseup="fechaBoca ()" onmousedown="abreBoca()" id="imagem"
height="115" src="fechada.jpg" width="86">
<p>Clique sobre a fotografia para ele abrir a boca</p>

</body>
</html>
¥ Mozilla Firefox i ]
Arquivo  Editar  Exbir  Historico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
- @ W G [ B [Clefcoos- [

’ Guia rapido L:,' [ltimas naticias Google @ teske htm

Clique sobre a fotografia para ele abnir a boca

| Concluida 4

Onchange

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function browserPreferido ()
{
prefere=document.forms[0] .browsers.value
alert ("Eu prefiro o " + prefere)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form>
<select id="browsers" onchange="browserPreferido () ">
<option selected='"selected'">Escolha um Browser</option>
<option value="Mozilla/Netscape'>Mozilla</option>
<option value="Microsoft Internet Explorer">Internet Explorer</option>
<option value="Opera'>Opera</option>
</select>
</form>
</body>
</html>
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RI=TEY
Arquivo  Editar  Exibir  Historico  Faworibos  Ferramentas  Ajuda
@ D@0 R B0
LT S CPR 051 ama em Javaseript] T
Mozilla - Eu prefira o Mozilla/Metscape
| [ VA
|C0ncluido v
Onsubmit
<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function wvalidar ()
{
alert ("Esta fungdo devia validar os dados do formulario")
return false
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form onsubmit="validar()'">
Escreva o seu email:<br>
<input type="text'" name="mail">
<input type="submit'" wvalue="Enviar dados">
</form>
</body>
</html>
RI=TEY
Arguivo  Editar  Exibir  Hiskdrico  Fawvoritos  Ferramentas  Ajuda
€ 2 u @ [ B [CF Geoge =Y

B Guia rapido @ [lltimas noticias | [Programa em JavaScript] |

Escreva o seu email: ] Esta fungdo devia walidar os dadaos do Formulario

Irafaelueg@hotmail.con Erne

| Concluido

Onreset

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function mensagem()
{
alert ("Agora vamos retornar aos valores iniciais do formulario")
}
</script>
<title></title>
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</head>
<body>
<form onreset="mensagem() ">
Escreva o seu nome: <input value='"desconhecido"><br>
<input type='"reset" value='"Repor os valores iniciais">

</form>
</body>
</html>
IMozilla Firefox — 1Ol x|
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
- - M ICl=
e 2 -€ W G| L] B [l 6oogle oy
E— [Programa em JavasScript] 5'
4 Guia rapida |5 Ulkirnas naticias
Agora vamos retornar aos valores iniciais do Formulario
Escreva o seu nome: IRafaeI 1: ! Y
Fepor o5 walares iniciais |
| Concluido v
Onblur
<html>
<head>

<script type='"text/javascript">
function mensagem()
{
alert ("Esta caixa de alerta foi acionada pelo manipulador do evento
onblur")
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<p>
0 manipulador dos eventos onblur é chamado quando um
elemento perde o foco. Clique sobre o campo de
insercdo de texto para lhe dar o foco. A seguir clique
em outra parte do documento. Ao perder o foco ocorre um evento
onblur no campo de inserg¢do de dados e o manipulador de
eventos é invocado.
</p>
<form>
Escreva o seu nome:
<input onblur="mensagem() ">

</form>
</body>
</html>
IMozilla Firefox i ] B
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
€ 2 € U G| (x| ] [Clz| conge =
— [Programa em JavaScripk] =
B cuia rapido 5} Olkimas m X
. Esta caixa de alerta foi acionada pelo manipulador do evento onblur
O manipulador dos even ! \ bre o campo de
meercio de texto para lh der o foco ocorre um
evento onblur no campo ;
Escreva o seu nome: IRafaeI
| Concluida 4
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Onfocus

<html>

<head>

<script type="text/javas
function mensagem()

{

cript">

alert ("Depois de fechar esta caixa vocé pode comegar a escrever'")

}
</script>
<title></title>
</head>
<body>

<p>

0 manipulador do evento onfocus é chamado quando um
elemento ganha o foco. Clique sobre o campo de

insergdo de texto
</p>
<form>

pare lhe dar o foco.

Escreva o seu nome:
<input onfocus="mensagem() ">

</form>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox i ] 4
Arguiva  Editar  Exibir  Histdrico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda
e » € uwi o[ 3] [IGl coos -
[Programa em Javascript] 5[

’ Guia rapido 5 Olkimas noticia

O manipulador do evento of
meercio de texto pare lhe d

Escrewa o sen nome: I

! Depois de Fechar esta caixa vocé pode comecar a escrever
\ = zobre o campo de

| Concluido

7. O objeto navigator

O objeto navigator contém propriedades que guardam informacao acerca do
browser que esta apresentando a pagina.

Propriedades do objeto

Propriedade
appCodeName
appMinorVersion

appName
appVersion

browserLanguage
language

cookieEnabled
cpuClass

navigator

Descricao
Lé o nome de codigo do browser
(S6 MSIE) Lé a parte baixa do nimero de versao do
browser
Lé o nome do browser
Lé o numero de versdo do browser e a plataforma em que
esta sendo executado
(S6 MSIE) Indica a lingua principal usada pelo usuario do
browser
(S6 Mozilla/Netscape e Opera) Indica a lingua desta versao
do browser
Indica (true ou false) se o browser aceita cookies
(S6 MSIE) Indica a classe do CPU usado no sistema em
gue o browser esta sendo executado
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0oscpu
onLine

platform
systemLanguage
userAgent

userLanguage

(S6 Mozilla/Netscape e Opera) Indica o sistema operacional
em que o browser esta sendo executado

(S6 MSIE) Indica (true ou false) se o sistema esta online ou
nao

Lé o nome da plataforma em que o browser esta sendo
executado

(S6 MSIE) Indica a lingua principal do sistema em que o
browser esta sendo executado

Lé o texto com que o browser se identifica perante os
servidores da Web

Indica a lingua principal usada pelo usuario do browser

Exemplos de Aplicacao

Ler o nome completo do browser

<html>

<head>
<title>Exemplo</title>
</head>

<script type="text/javascript">
alert (navigator.userAgent)

</script>
<body>
</body>
</html>

[Programa em JavaScripk] El

! Mozillafs.0 (windows; L Windows MT 5.1; pt-BR; rvil1.8.1,3) Geckof20070309 Firefox/2.0.0.3
/N

- lI

Ler o nome da plataforma que esta a ser usada

<html>

<head>
<title>Exemplo</title>
</head>

<script type='"text/javascript">
alert (navigator.platform)

</script>
<body>
</body>
</html>

[Programa em Javascript] 5[

gal= Y

Win3z

Saber se este browser s

uporta Java
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<html>
<head>

<title>Exemplo</title>

</head>
<body>

<script type="text/javascript">
if (navigator. javaEnabled () ==true)
document.write ("O seu browser suporta java")

else

document.write ("O seu browser ndo suporta java")

</script>
</body>
</html>

3 Exemplo - Mozilla Firefoxr

Arquivo

=10l x|

Editar  Exibir  Histérico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

-

- L@j @ v | @' Gongle

A

# Guiarapido 5 Olbmas noticias @ Google ‘ﬁ teste.hkm

O sen browser suporta java

Concluido

8. O objeto screen

Alguns browsers definem propriedades para este objeto que nao sao
suportadas pelos outros. No entanto isso ndo coloca qualquer problema porque as
propriedades que sdo comuns a todos os browsers sao suficientes para satisfazer as
necessidades.

Propriedades do objeto screen

Propriedade Descricao

width
height
availWidth

availHeight

colorDepth

Lé o valor da largura total da tela (em pixels)
Lé o valor da altura total da tela (em pixels)

Valor da largura maxima de tela disponivel para apresentar
a pagina. Este valor é igual a largura total menos a largura

ocupada pelos elementos permanentes ou semi-

permanentes que o sistema operacional coloca na tela

(como é o caso da barra de tarefas do Windows).

Valor da altura maxima de tela disponivel para apresentar a

pagina. Este valor é igual a altura total menos a altura
ocupada pelos elementos permanentes ou semi-

permanentes que o sistema operacional coloca na tela

(como é o caso da barra de tarefas do Windows).

Lé o numero de bits correspondente a paleta de cores que

esta sendo usada para ver a pagina

Exemplos de Aplicacao
Ler o tamanho da tela em que esta sendo mostrada a pagina

<html>
<head>
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<title></title>

</head>

<body>

<script type="text/javascript">
s="Largura da tela: "+screen.width+" pixels<br>"
s+="Altura da tela: "+screen.height+" pixels"
document.write (s)

</script>

</body>

</html>

¥ Mozilla Firefox
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Largura da tela: 1024 pixels
Altura da tela: 768 poxels

| Concluido

Ler as propriedades da janela e da tela usada para ver a pagina

<html>

<head>

<title></title>

</head>

<body>

<script type='"text/javascript">
s="Area total da tela: "+screen.width+" x "+screen.height
s+="<br>"
s+="Area disponivel para as janelas: "+screen.availWidth+" x
"+screen.availHeight
s+="<br>"
s+="Resolugdo de cor: '"+screen.colorDepth + " bits"
document.write(s)

</script>

</body>

</html>

%3 Mozilla Firefox
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| Concluido

9. O objeto location

O objeto location faz parte do objeto window, sendo obtido como uma
propriedade deste, na forma window.location. Este objeto contém o URL completo da

pagina que esta carregada numa determinada janela.

Se escrevermos apenas location, omitindo o objeto window, obteremos o objeto
correspondente a pagina que estamos usando. Se especificarmos um objeto window
entdo iremos obter o objeto location correspondente a pagina que esta na janela que

indicamos.
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Todas as propriedades deste objeto possuem valores formados por texto.

Propriedades do objeto location

Propriedade
hash

host

hosthame
href

pathname

port
protocol
search

Métodos do objeto location

Método
reload()

replace()

Exemplos de Aplicacao

Descricao
A propriedade hash é composta pela parte do endereco
da pagina (URL) que comeca pelo simbolo #.
Esta propriedade contém apenas a parte inicial do
endereco. E composta pelo protocolo, pelo nome do
servidor e eventualmente pelo nimero da porta usada
para comunicar com o servidor.
Esta propriedade contém apenas o nome do servidor
Contém o endereco completo da pagina. Podemos dar
como valor o endereco de uma nova pagina para que
ela seja carregada em substituicdo da atual. As
restantes propriedades sdo extraidas do valor desta
propriedade.
A porcao do URL que vem a seguir ao valor da
propriedade host. Esta propriedade contém o local em
que a pagina se encontra dentro do servidor a que
pertence.
Numero da porta usada para comunicar com o servidor
Parte inicial do URL (normalmente http://)
Parte do URL que comega com o simbolo ? (ponto de
interrogacao) e termina no fim do URL ou logo que seja
encontrado o simbolo # (se ele estiver presente)

Descricao
Refresca a pagina fazendo um novo pedido de envio
ao servidor
Substitui a pagina atual por uma outra sem adicionar o
endereco da pagina atual a histéria da navegacao

Propriedades do objeto location para a pagina que executa o exercicio

<html>

<head>
<title>Exemplo</title>
</head>

<body>

<script type="text/javascript">
var s='"<b>host</b> "+location.host+"<br>"
s+="<b>hostname</b> "+location.hostname+"<br>"
s+="<b>href</b> "+location.href+"<br>"
s+="<b>hash</b> "+location.hash+"<br>"
s+="<b>pathname</b> "+location.pathname+"<br>"
s+="<b>protocol</b> "+location.protocol+'"<br>"
s+="<b>search</b> "+location.search+'"<br>"
s+="<b>port</b> "+location.port

document.write (s)
</script>
</body>
</html>
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host

hostname

href file://F f Arouivositeste him
hash

pathname /FilArquivositeste htm
protocol file:

search

port

| Concluido

Navegar para outra pagina

<html>
<head>
<title>Exemplo</title>
<script type="text/javascript">
function novaPagina ()
{
location.href="pagina.html"
return false
}
</script>
</head>
<body>
<form action="javascript:;'" style="text-align:center">
<script type="text/javascript'">

document.write ("<p>Nesta sessdo ja visitou <b>"+history.length+"

paginas.</b></p>")
</script>
Clique no botdo para trocar esta pagina por outra:<br><br>
<input type="button" onclick="novaPagina ()" value="Trocar
pagina"><br><br>
A nova pagina devera indicar que ja visitou
<script type="text/javascript'">
document .write (history.length+1)
</script>
paginas.
</form>
</script>
</body>
</html>
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10. O objeto history

Este objeto contém uma lista com os enderecos de todas as paginas visitadas
numa determinada janela do browser e métodos que nos permitem avancar e recuar
para as paginas que se encontram nessa lista. Este objeto é um subobjeto de window.

Propriedades do objeto history
Propriedade Descricao
length Numero de paginas visitadas por uma janela do

browser

Métodos do objeto history

Método Descricao
back() Carregar a pagina que esta na lista antes da atual
forward() Carregar a pagina que sucede a atual na lista
go() Saltar para qualquer pagina da lista. Por exemplo:

history.go(-1) volta para a pagina anterior, history.go(-3)
salta trés paginas para tras, history.go(1) salta para a
pagina seguinte e history.go(2) salta duas paginas para
a frente.
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PARTE IV: Controle dos Elementos HTML

11. Objetos que representam elementos do HTML

O objeto document é sem duvida o objeto mais rico e mais importante para o
HTML Dinamico. A forma mais comum para manipular os seus elementos baseia-se
nos estilos CSS e nos métodos genéricos do DOM.

Além destas formas genéricas de manipulacdo do documento, foram
acrescentadas ao DOM algumas extensdes HTML que nos oferecem funcionalidades
acrescidas para controlar objetos que sdo especiais. Destes objetos ha 16 que sao
mais importantes para o DHTML. Para estes objetos foram criadas propriedades e
métodos especificos que sao muito Uteis para manipular o contetdo de uma pagina da
Web.

11.1 Objeto anchor
Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<a> do HTML. A colecao anchors, pertencente ao objeto document, contém uma lista

com todos os objetos deste tipo que estao na pagina.

Propriedades do objeto anchor

Propriedade Descricao

accessKey Define uma tecla para acessar rapidamente um elemento
<a>

charset Lé ou define o conjunto de caracteres usado na pagina a
gue a ligacao conduz

coords Lé ou define as coordenadas de um elemento <a>

href Lé ou define o endereco (URL) da pagina a que a ligagcao
conduz

hreflang Lé ou define o codigo de lingua usado na pagina a que a
ligagdo conduz

name Lé ou define o nome da ancora

rel Lé ou define a relagao existente entre o documento atual e
a pagina para a qual aponta a ligagao

rev Lé ou define a relacdo existente entre a pagina para a qual
aponta a ligacao e o documento atual

shape Lé ou define a forma geométrica da area afetada pela
ancora

tablndex Lé ou define o indice (nimero de ordem) do elemento que
corresponde a este objeto no acesso através da tecla tab

target Lé ou define o nome da janela na qual se deve abrir a
ligacao

type Lé ou define os tipos de conteudos existentes na pagina (ou

outro recurso da Web) a que a ligacao conduz

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <a> em acordo com a linguagem HTML.

Métodos do objeto anchor

Método Descricao
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blur() Faz o elemento perder o foco
focus() Faz o elemento ganhar o foco

Exemplos de Aplicacao

Modificar o valor do atributo href de uma ligacao de hipertexto

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function myHref ()
{
document.getElementById ("myAnchor") .href="http://www.google.com.br"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<p>
Passe com o mouse sobre a ligagdo e veja qual é o enderego para onde
ela aponta. A seguir clique no botdo "Alterar URL" e veja que
a ligagdo passou a apontar para outro enderego.
</p>
<a id="myAnchor" href="http://www.w3.org" target=" blank">Uma Ligag&o</a>
<form>
<input onclick="myHref ()" type="button" value="Alterar URL">
</form>
</body>
</html>

¥JMozilla Firefox =100 %]
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Dar e retirar o foco

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function makeFocus ()
{
document.getElementById ("myAnchor") .focus ()
}
function makeBlur ()
{
document.getElementById ("myAnchor") .blur ()
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<a id="myAnchor" href="http://www.w3.org" target=" blank">Uma Ligag&o</a>
<form>
<input onclick="makeFocus ()" type="button" value="Dar o Foco'">
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<input onclick="makeBlur ()" type="button" value="Retirar o Foco">
</form>
</body>
</html>
o]
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11.2 Objeto applet

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<applet> do HTML. A colecao applets, pertencente ao objeto document, contém uma
lista com todos os objetos deste tipo que estao na pagina.

Propriedades

Propriedade Descricao
align Esta propriedade corresponde ao atributo align do elemento
<applet> do HTML e funciona do mesmo modo que o
atributo align do elemento <img>. Ela alinha o objeto (tanto
na vertical como na horizontal) relativamente ao texto que o

rodeia.

alt Lé ou fornece o texto alternativo a apresentar pelo browser
em vez do elemento caso ndo consiga apresentar o seu
conteudo.

archive Nome do arquivo que contém o codigo que o applet

(miniaplicacao) deve executar. Podemos fornecer os nomes
de varios arquivos separando-os com virgulas.

code Nome da classe Java na qual o applet deve iniciar a
execucao do cbdigo.

codeBase Corresponde ao atributo codebase do elemento <applet> do
HTML.

height L& ou redefine a altura do elemento

name Nome da miniaplicacdo (applet). Corresponde ao atributo
name.

object Nome do arquivo que contém uma versao serializada da
miniaplicacao (applet)

width Largura ocupada pelo applet

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <applet> em acordo com a linguagem HTML.
11.3 Objeto embed

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<embed> do HTML. A colecdo embeds, pertencente ao objeto document, contém uma
lista com todos os objetos deste tipo que estdo na pagina.
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Propriedades importantes

Propriedade Descricao
accessKey Tecla que permite acessar rapidamente o elemento
representado por este objeto
align Esta propriedade corresponde ao atributo align do elemento

<embed> do HTML e funciona do mesmo modo que o
atributo align do elemento <img>. Ela alinha o objeto (tanto
na vertical como na horizontal) relativamente ao texto que o

rodeia.
className Lé ou define o nome da classe do objeto que é embutido na
pagina através do elemento <embed>
height Altura do objeto
src Lé ou define o endereco (URL) de onde provém o objeto
width Largura do objeto

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <embed> em acordo com a linguagem HTML.

Métodos importantes

Método Descricao
blur() Retira o foco ao objeto
click() Desencadeia 0 mesmo comportamento que seria iniciado
se fosse feito um clique sobre o objeto
focus() Da o foco ao objeto, e caso ele seja sensivel ao evento
onfocus inicia a reagao correspondente
scrollintoView() Faz deslocar a pagina dentro da janela do browser (scroll)

para um ponto em que o objeto fique visivel na tela
11.4 Objeto frame

Num documento HTML com molduras este objeto representa de forma
completa os elementos criados com a etiqueta <frame> do HTML Frameset. A colecao
frames, pertencente ao objeto window contém uma lista com todos os objetos deste
tipo que estao na pagina.

Propriedades

Propriedade Descricao
frameBorder Corresponde ao atributo frameborder do elemento <frame>
longDesc Corresponde ao atributo longdesc
marginHeight Corresponde ao atributo marginheight
marginWidth Corresponde ao atributo marginwidth
name Corresponde ao atributo name
noResize Corresponde ao atributo noresize. Pode ter os valores true

(@ moldura ndo pode ser redimensionada) ou false (a
moldura pode ser redimensionada.)

scrolling Indica se a pagina que esta na moldura deve ou nao
apresentar barras de deslocamento (scroll)
src Corresponde ao atributo src

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <frame> em acordo com a linguagem HTML.
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11.5 Objeto frameset

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<frameset> de um documento escrito em HTML Frameset.

Propriedades

Propriedade Descricao
cols Corresponde ao atributo cols (colunas) do elemento
<frameset>
rows Corresponde ao atributo rows (linhas) do elemento
<frameset>

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <frameset> em acordo com a linguagem HTML.
11.6 Objeto form

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<form> do HTML. A colegao forms, pertencente ao objeto document, contém uma lista

com todos os objetos deste tipo que estao na pagina.

Propriedades

Propriedade Descricao

acceptCharset Contém uma lista com os conjuntos de caracteres que o
servidor pode aceitar

action Lé ou define o valor do atributo action do formulario

elements Contém uma lista com todos os campos (elementos) existentes
no formulario

enctype Lé o tipo de codificacao usada para enviar os dados do
formulario

length Fornece a quantidade de elementos (campos) que compdem o
formulario

method Lé ou define o método HTTP usado para submeter os dados do
formulario

name Lé ou define o nome do formulario

target Indica o nome da moldura ("frame") onde deve ser apresentada

a resposta do servidor

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <form> em acordo com a linguagem HTML.

Métodos

Método Descricao

reset() Repde os valores de todos os campos do formulario nos seus
valores iniciais

submit() Submete os dados do formulario para processamento

Exemplos de Aplicacao

Alterar o valor do atributo action (URL do recurso que processara o formulario)

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 155



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicacoes e referéncias de acordo com as normas do W3C

<html>
<head>
<script type="text/javascript'">
function formAction()
{
var f=document.getElementById ("myForm")
alert (f.action)

}

function novaAction ()
{
var f=document.getElementById ("myForm'")
f.action=document.getElementById ('"newAction") .value
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form id="myForm" method="post" action="processar.html'">
Escreva o novo valor para o atributo action:<br>
<input type="text" id="newAction" wvalue="action" size="28"><br>
<input onclick="novaAction ()" type="button"
value="Dar um novo valor ao atributo action'">
<input onclick="formAction()" type="button"
value="Mostrar valor do atributo action"><br>
</form>
</body>
</html>
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Mostrar o nome do método que sera usado para enviar os dados do formulario

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function formMethod ()
{
var f=document.getElementById ("myForm'")
alert ("O método é: "+f.method)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form id="myForm" method="post'">
Nome: <input type="text"><br><br>
<input onclick="formMethod ()" type="button"
value="Mostrar o Método de Envio">
</form>
</body>
</html>
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Enviar os dados do formulario para serem processados

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function submeter ()
{
document.getElementById ("myForm") .submit ()
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form id="myForm" action='"processar.html" method="get">
Altura:<input name="altura'><br>
Peso:<input name="peso"><br><br>
<input onclick="submeter ()" type="button" value="Submeter Formulario">
</form>
</body>
</html>
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11.7 Objeto iframe

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<iframe> do HTML. A colecado frames, pertencente ao objeto window, contém uma lista
com todos os objetos deste tipo que estao na pagina.

Propriedades
Propriedade Descricao
align Esta propriedade corresponde ao atributo align do elemento

<iframe> do HTML e funciona do mesmo modo que o atributo
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align do elemento <img>. Ela alinha o objeto (tanto na vertical

como na horizontal) relativamente ao texto que o rodeia.

frameBorder Devolve o valor do contorno (border) do objeto iframe

height Lé ou define o valor da altura do iframe

longDesc Lé ou define o endereco da pagina que contém uma descricdo
extensa do contetdo do iframe

marginHeight Lé ou define a altura das margens do iframe

marginWidth Lé ou define a largura das margens do iframe

name Lé o valor do atributo name do iframe

scrolling Lé ou define o valor do atributo scrolling, o qual controla o

aparecimento ou a ocultacao das barras de deslocamento do

documento (scrollbars)

src Lé ou define o endereco do documento que é mostrado dentro
do iframe
width Lé ou define o valor da largura do iframe

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo

do elemento <iframe> em acordo com a linguagem HTML.
Exemplos de Aplicacao

Alterar a altura do iframe

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function changeHeight ()
{
var frame=document.getElementById ("myIframe")
if (frame.height==70)
frame.height=140
else
frame.height=70
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<iframe id="myIframe'" height="100" width="400" src="pagina.htm"></iframe>
<form>
<input onclick="changeHeight ()"
type="button" value="Alterar a altura da moldura">

</form>
</body>
</html>
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Scrollbars
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<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript">
function retirarScrollbars()
{
// Agora eliminamos as scrollbars da primeira moldura.
document.getElementById ("myIframel") .scrolling="no"
}
</script>
</head>
<body onload="retirarScrollbars()">
<table width="620">

<tr>
<td>
Uma moldura que vai ficar sem scrollbars
<iframe id="myIframel" height="100" width="310" scrolling='"yes"
src="pagina.html"></iframe>
</td>
<td>
Uma moldura com scrollbars
<iframe id="myIframe2" height="100" width="310" scrolling='"yes"
src="pagina2.html"></iframe>
</td>
</tr>
</table>

Tente ler a parte final do texto em cada uma das molduras.<br><br>
<b>Nota:</b> Algumas versOes antigas do Mozilla ndo executam
este exercicio corretamente.

</body>

</html>

¥ IMozilla Firefox ;IEIEI
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-
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Tente ler a parte final do texto em cada uma das molduras.

Nota: Algumas versfes antigas do Mozlla nfo executam este exercicio corretarmente.
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Escolher outro documento para ser mostrado

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function load()
{
var frame=document.getElementById ("myIframe")
frame.src="pagina2.html"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<iframe id="myIframe'" height="100" width="400" src='"pagina.html"></iframe>
<form>
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<input onclick="load ()"
type="button" value="Carregar outro documento na moldura'">

</form>
</body>
</html>
IMozilla Firefox B[] 3
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Carregar outro documento na moldura
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11.8 Objeto Image

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<img> do HTML. A colecdo images, pertencente ao objeto document, contém uma lista
com todos os objetos deste tipo que estao na pagina.

Propriedades

Propriedade Descricao
align Esta propriedade corresponde ao atributo align do elemento
<img> do HTML. Ela alinha o objeto (tanto na vertical como na
horizontal) relativamente ao texto que o rodeia.

alt Lé ou define o valor do texto alternativo que sera mostrado
quando a imagem nao puder ser carregada.

border Atributo border. Espessura da linha de contorno que é
desenhada ao redor da imagem.

height L& ou define a altura da imagem.

longDesc Lé ou define o endereco de uma pagina que contém uma
descricdo extensa do contetido da imagem

lowSrc Lé ou define o endereco de uma versdo da imagem em baixa
resolucao

name Lé ou define o o valor do atributo name.

src Lé ou define o endereco (URL) de onde provém a imagem.

useMap Se o elemento que corresponde a este objeto tiver sido dividido

em partes usando o elemento <map>, entdo esta propriedade
contém o valor true, no caso contrario contém false. Veja o
atributo usemap do elemento que no HTML corresponde a este
objeto.

width Lé ou define a largura da imagem.

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <img> em acordo com a linguagem HTML.

Exemplos de Aplicacao

Alterar as dimenso6es de uma imagem
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<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function setHeight ()
{
var x=document.images
x[0] .height=64
x[0] .width=64
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<img height="32" src="5103.gif" width="32">
<form>
<input onclick="setHeight ()" type="button" value="Ampliar a imagem">
</form>
</body>
</html>
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Arquivo  Editar  Exibir  Historico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

<'EI y - @ ﬁ_l‘h | |'| b] "lGoogIe

oy

, Guia rapido E,'. [litimas nokicias Google @] teste.htm
Armpliar a imagem |
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Trocar uma imagem por outra

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function setSrc ()
{
var x=document.images
x[0] .src="fechada. jpg"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<img src="aberta.jpg">
<form>
<input onclick="setSrc ()" type="button" value="Fechar a boca">
</form>
</body>
</html>
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Pré-carregamento de imagens em JavaScript

Uma das aplicagcdes mais antigas e mais populares do objeto Image consiste
em usa-lo para carregar na memoéria do computador uma imagem que s6 mais tarde
sera visualizada. Isto é util em efeitos de roll-over, em que uma imagem é trocada por
outra instantaneamente quando o ponteiro do mouse passa por cima de um elemento.

Para produzirmos esse efeito criamos um novo objeto Image e nele
carregamos a imagem que queremos fazer aparecer instantaneamente, assim:

var img = new Image ()
img.src="fechada. jpg"

Quando executar este cédigo o browser carrega a imagem "fechada.jpg" em
memoria, que passa a estar pronta para ser mostrada rapidamente quando for
necessario. O exemplo seguinte mostra como isto funciona:

<html>

<body>

<script type="text/javascript">
var img = new Image ()

img.src="fechada. jpg"

function fechar (o)

{

o.src=img.src

}
</script>

<img src="aberta.jpg" onmouseover="fechar (this)">

Passe com o ponteiro do mouse sobre esta imagem
</body>
</html>
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11.9 Objeto input

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<input> do HTML e pode assumir os seguintes tipos: button, checkbox, file, hidden,
image, password, radio, reset, submit, ou text.

Propriedades
Propriedade

accessKey
accept

align
alt

checked

defaultValue
defaultChecked
disabled

form

name

maxLength

readOnly

Size
Ssrc

tablndex

type
value

Descricao
Define uma tecla para acessar rapidamente um elemento input
Fornece uma lista com os tipos de conteldo que o servidor
encarregado de tratar o formulario consegue processar
corretamente
Define o alinhamento do elemento.
Lé ou define o valor do texto alternativo que sera mostrado no
caso de o browser nao conseguir mostrar o elemento.
Lé ou define um valor légico (true ou false) que indica se a
checkbox ou o radiobutton devem ficar no estado checked
(validado) ou unchecked (ndo validado)
Lé ou define os dados iniciais (valor por omissdo) contidos no
elemento input
Da o valor true a propriedade checked (funciona com
radiobuttons e checkboxes)
Lé ou define um valor légico (true ou false) que indica se o
elemento deve ser desativado ou se deve permanecer ativo
Devolve o objeto form em que este esta contido
Lé ou define o nome do elemento
Lé ou define o nmero maximo de caracteres que podem ser
escritos no elemento
Lé ou define um valor légico (true ou false) que indica se o
elemento pode ser apenas lido ou se também pode escrever-se
o seu valor (funciona com type="text" e type="password")
Lé ou define o numero de caracteres que podem ser vistos ao
mesmo tempo
Quando se tem type="image" |& ou define o endereco (URL) da
imagem
Lé ou define o indice (numero de ordem) do elemento que
corresponde a este objeto no acesso através da tecla tab
Lé o tipo (valor do atributo type) do elemento
Lé ou define o valor de um checkbox ou de um radiobutton
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Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <input> em acordo com a linguagem HTML.

Exemplos de Aplicacao

Controlar o estado de um checkbox (caixa de validagao)

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function check ()
{
var x=document.getElementById ("myInput')
x.checked=true

}

function uncheck ()
{
var x=document.getElementById ("myInput')
x.checked=false
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form>
<input type='"checkbox" value="on" id="myInput'>
<input onclick="check()" type="button" value='"Marcar Checkbox">
<input onclick="uncheck ()" type="button" value='"Desmarcar Checkbox">
</form>
</body>
</html>
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Desativar ou ativar um campo do formulario

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function makeDisable ()
{
var x=document.getElementById ("myInput')
x.disabled=true

}

function makeEnable ()
{
var x=document.getElementById ("myInput')
x.disabled=false
}
</script>
<title></title>
</head>
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<body>
<form>
<input value="0l4a Pessoal!" id="myInput"><br>
<input onclick="makeDisable ()" type="button"
value="Desativar Caixa de Texto">
<input onclick="makeEnable ()" type="button"
value="Ativar Caixa de Texto">
</form>
</body>
</html>
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Definir o nimero maximo de caracteres que podem ser escritos num campo de
texto

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function maximum ()
{
var x=document.getElementById ("myInput')
x.maxLength="5"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<p>
Antes de clicar no botdo "Definir Tamanho Maximo"
conseguimos escrever na caixa de texto tantos
caracteres quantos quisermos (experimente!)
</p>
<p>
Depois de clicar no botdo "Definir Tamanho Maximo"
ndo lhe serd permitido escrever mais de 5 caracteres
na caixa de texto.
</p>
<form>
Escreva algum texto: <input id="myInput">
<input onclick="maximum()'" type="button" value="Definir Tamanho Maximo">
</form>
</body>
</html>
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Fazer com que um campo possa apenas ser lido

<html>

<head>

<script type='"text/javascript">
function makeReadOnly ()

{
var x=document.getElementById ("myInput")
x.readOnly=true
}
function delReadOnly ()
{
var x=document.getElementById ("myInput")
x.readOnly=false
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form>
<p>
Tente escrever na caixa depois de clicar no botéao
"Permitir apenas a leitura"
</p>
<input value="0la Pessoal!" id="myInput">
<input onclick="makeReadOnly ()" type="button"
value="Permitir apenas a leitura">
<input onclick="delReadOnly ()" type="button" value="Permitir a escrita">
</form>
</body>
</html>
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Alterar o tamanho de um campo

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function sizeCinco ()
{
var x=document.getElementById ("myInput')
X.size=5

}

function sizeVinte ()
{
var x=document.getElementById ("myInput')
X.size=20
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<p>
Clique em cada um dos botdes para alterar
o tamanho da caixa de texto.
</p>
<form>
<input id="myInput" type='"text"><br><br>

<input onclick="sizeCinco ()" type="button" value='"size=5">

<input onclick="sizeVinte ()" type="button" value="size=20">
</form>
</body>
</html>
I Mozilla Firefox 101 =]
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size=h | size=20
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Ler e manipular o estado de um radiobutton

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function fruit (index)
{
var x=document.getElementById ("myForm")
alert (x[index] .value)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form id="myForm">
Banana:

<input onclick="fruit(0)" type="radio" wvalue="Banana" name="fruta"><br>

Mamao :

<input onclick="fruit(1l)" type="radio" value="Mamido" name="fruta'"><br>

Laranja:
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<input onclick="fruit(2)" type="radio" value="Laranja" name="fruta">
</form>

</body>
</html>
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Selecionar o texto de um campo do formulario

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function makeSelect ()
{
var x=document.getElementById ("myInput')
x.select ()
x.focus ()
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form>
<input value="0la Pessoal!" id="myInput">
<input onclick="makeSelect ()" type="button"
value="Selecionar o Texto da Caixa'">

</form>
</body>
</html>
¥ Mozilla Firefox 101 =]
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11.10 Objeto object

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<object> do HTML.

Propriedades
Propriedade Descricao
form Se o objeto estiver contido num elemento <form> devolve o
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code

align
archive

border
codeBase
codeType
data

declare
height
name

standby
tablndex

type
useMap

width

objeto que corresponde a esse elemento <form>, caso contrario
devolve null

Se o elemento <object> estiver sendo usado para inserir uma
miniaplicacao Java (em vez do elemento <applet>, que foi
rejeitado nas versées modernas do HTML) este atributo contém
o nome da classe Java na qual se deve iniciar a execucdo do
cédigo. Nos outros casos contém null.

Corresponde ao atributo align

Corresponde ao atributo archive. Contém os nomes de um ou
mais arquivos (separados por virgulas) que guardam codigo a
executar pelo objeto.

Corresponde ao atributo border

Corresponde ao atributo codebase

Corresponde ao atributo codetype

Corresponde ao atributo data, que fornece o enderego de um
recurso contendo dados que o objeto consome

Propriedade ainda ndo utilizada mas que esta reservada para
uso no futuro

Corresponde ao atributo height

Corresponde ao atributo name

Corresponde ao atributo standby

Lé ou define o indice (nUmero de ordem) do elemento que
corresponde a este objeto no acesso através da tecla tab
Corresponde ao atributo type

Se o elemento que corresponde a este objeto tiver sido dividido
em partes usando o elemento <map> entdo esta propriedade
contém o valor true, no caso contrario contém false. Veja o
atributo usemap do elemento que no HTML corresponde a este
objeto.

Corresponde ao atributo width

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <object> em acordo com a linguagem HTML.

11.11 Objeto option

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<option> do HTML.

Propriedades

Propriedade Descricao

defaultSelected Indica que esta é a opcao selecionada na partida

disabled Lé ou define um valor légico (true ou false) que indica se a
opcdo deve ser desativada ou se deve permanecer ativa

form Devolve o objeto form em que este esta contido

index Devolve o indice da opcao relativamente ao elemento que a
contém

label Lé ou define o nome dado a opcao

selected Faz com que a opcdo passe ou nao (valores true ou false) a ser
a que esta selecionada

text Lé o texto correspondente a opcao

value Lé ou define o valor da opcao (atributo value)
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Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <option> em acordo com a linguagem HTML.

Exemplos de Aplicacao

Mostrar o texto correspondente a opgao selecionada

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function formAction ()
{
var x=document.forms.myForm.mySelect
alert (x.options[x.selectedIndex].text)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form name="myForm'">
<select name='"mySelect'>
<option selected="selected'">Papagaio</option>
<option>Arara</option>
<option>Ave do Paraiso</option>
</select>
<input onclick="formAction()"
type="button" value="Mostrar o Texto da Opg¢do Escolhida">
</form>
</body>
</html>
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Modificar o texto da opcao

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function optionText ()
{
var x=document.forms.myForm.mySelect
x.options[x.selectedIndex].text="Vodka"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form name="myForm'">
<select name="mySelect'>
<option selected="selected">Agua</option>
<option>Refrigerante</option>
<option>Leite</option>
</select>
<input onclick="optionText ()"
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type="button" value="Alterar o Texto Selecionado">
</form>
</body>
</html>
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Mostrar o nimero correspondente a opcao selecionada

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function optionIndex()
{
var x=document.forms.myForm.mySelect
alert (x.options[x.selectedIndex].index)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form name="myForm'">
<select name="mySelect'>
<option selected="selected">Canario</option>
<option>Periquito</option>
<option>Araro</option>
</select>
<input onclick="optionIndex ()" type="button" value="Mostrar o Indice">
</form>
</body>
</html>
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11.12 Objeto select

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<select> do HTML.
Propriedades

Propriedade Descricao
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disabled

form

length
multiple

name
selectedIndex
size

tablndex

type

Lé ou define o valor da propriedade disabled, que determina se
a opcao deve ser desativada ou se deve permanecer ativa
Devolve o elemento form que contém o elemento

Devolve o niumero de opgdes contidas dentro do elemento
Define e permite saber se é possivel selecionar varias opcoes
em simultaneo

L& ou define o nome do elemento

Lé o numero correspondente a opcdo selecionada

Lé ou define o nimero de opgbes que podem ser vistas ao
mesmo tempo

Lé ou define o indice (nUmero de ordem) do elemento que
corresponde a este objeto no acesso através da tecla tab

Lé o tipo (valor do atributo type) do elemento

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <select> em acordo com a linguagem HTML.

Colecoes

Colecao

options

Métodos

Método
add()
remove()
blur()
focus()

Descricao
Contém uma lista com todas as opgbes contidas dentro do
elemento (elementos <option>)

Descricao
Acrescenta uma nova opcao a colecdo de opgdes
Remove uma opgao da colecdo de opgdes
O elemento perde o foco
O elemento ganha o foco

Exemplos de Aplicacao

Desativar e ativar um elemento select

<html>
<head>

<script type='"text/javascript">
function makeDisable ()

{

var x=document.forms.myForm.mySelect
x.disabled=true

}

function makeEnable ()

{

var x=document.forms.myForm.mySelect
x.disabled=false

}

</script>

<title></title>

</head>
<body>

<form name="myForm">
<select name="mySelect'>
<option selected="selected">Canario</option>
<option>Periquito</option>
<option>Arara</option>

</select>
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<input onclick="makeDisable ()" type="button" value='"Desativar a Lista'">
<input onclick="makeEnable ()" type="button" value="Ativar a Lista">

</form>
</body>
</html>
IMozilla Firefox o ] 4
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  &juda
- - 7% - [[C]- (
<:I'E| b 4 @ L] | || ] | Goagle <)
, Guia rapido E,' [litimas nokicias Google LGJ teste.htm
IPeriquitD 'l Desatrvar & Lista | Ativar a Lista |
| Concluido v

Ler o nome do formulario que contém o elemento select

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function formAction ()
{
var x=document.forms.myForm.mySelect
alert (x.form.name)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form name="myForm">
<select name="mySelect'">
<option selected="selected'">Papagaio</option>
<option>Arara</option>
<option>Ave do Paraiso</option>
</select>
<input onclick="formAction ()"
type="button" value="Mostrar o Nome do Formulario">
</form>
</body>
</html>

“¥IMozilla Firefox = o) x|

Arquivo  Editar  Exibir  Historico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

. N 3 /\ I I T [ . %
<'EI = @ [l [Programa em JavaScript] il i] \—‘_]Google *

, Guia rapido E,', (ltimas noticias 1. myForm

IPapagam vl Mostre

| Concluida 4

Mostrar o nimero de opcoes que estao no elemento select

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function formAction()
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var x=document.forms.myForm.mySelect
alert (x.length)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form name="myForm">
<select name="mySelect'">
<option selected="selected">Batata</option>
<option>Feijado</option>
<option>Mandioca</option>
</select>
<input onclick="formAction ()"
type="button" value="Qual é o Numero de Opgdes?'">
</form>
</body>
</html>

' ¥Mozilla Firefoxr

=0l x|

Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  &juda

- /hl T T I C
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| Concluido

Especificar o numero de opcoes que podem ser vistas ao mesmo tempo

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function formAction ()
{
var x=document.forms.myForm.mySelect
x.size="2"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form name="myForm">
<select name="mySelect'>
<option selected="selected">Cavalo</option>
<option>Vaca</option>
<option>Galo</option>
</select>
<input onclick="formAction ()" type="button"
value="Alterar Tamanho">
(Pode ndo funcionar no Opera)
</form>
</body>
</html>
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Concluido v

Selecionar varias opcoes ao mesmo tempo

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function formAction ()
{
var x=document.forms.myForm.mySelect
x.multiple=true
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<p>
Antes de clicar no botdo que tem escrito
"Permitir Escolhas Multiplas" tente selecionar
mais do que uma opgdo (para isso mantenha a
tecla Ctrl ou Shift pressionada enquanto seleciona
uma opgao com O mouse.)
</p>
<p> Depois clique no botdo
"Permitir Escolhas Multiplas" e tente novamente.
</p>
<form name="myForm">
<select size="3" name=''mySelect'">
<option>Canario</option>
<option>Periquito</option>
<option>Arara</option>
</select>
<input onclick="formAction()" type="button"
value="Permitir Escolhas Multiplas'">
(Pode ndo funcionar no Opera)
</form>
</body>
</html>
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| Concluida

Mostrar o niumero correspondente a opgao selecionada

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function formAction ()
{
var x=document.forms.myForm.mySelect
alert (x.selectedIndex)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form name="myForm'">
<select name="mySelect'">
<option selected="selected">Arara</option>
<option>Papagaio</option>
<option>Canario</option>
</select>
<input onclick="formAction ()" type="button" value="Mostrar o Indice">
</form>
</body>
</html>

IMozilla Firefox = o) x|

Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

e fh [ L—
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| Concluida

Mostrar o texto correspondente a opcao selecionada

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function formAction()
{
var x=document.forms.myForm.mySelect
alert (x.options[x.selectedIndex].text)

<meta name="autor" content="Rafael Feitosa"> 176



Curso de Programacao em JavaScript e HTML Dinamico
Desenvolvimento, aplicagdes e referéncias de acordo com as normas do W3C

</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form name="myForm">
<select name="mySelect'">

<option selected='"selected'">Papagaio</option>

<option>Arara</option>

<option>Ave do Paraiso</option>

</select>
<input onclick="formAction()"

type="button" value="Mostrar o Texto da Opgdo Escolhida">

</form>
</body>
</html>

““IMozilla Firefox

Arquiva  Editar  Exibir  Historico  Faworitos  Ferramentas

=10l x|

Ajuda
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| Concluido

Remover uma opc¢ao

<html>

<head>

<script type='"text/javascript">
function formAction()

{

var x=document.forms.myForm.mySelect

x.remove (x.selectedIndex)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form name="myForm">
<select name="mySelect'">

<option selected="selected">Dividas</option>

<option>Despesas</option>
<option>Impostos</option>
</select>

<input onclick="formAction ()" type="button" value="Remover opgdo'">

</form>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox ;IEIEI

Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas

Ajuda
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Concluido
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11.13 Objeto table

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta

<table> do HTML.

Propriedades

Propriedade

border
caption
cellPadding

cellSpacing
frame

rules
summary
tFoot

tHead
width

Descricao
Lé ou define a espessura da linha de contorno da tabela
Lé a legenda de uma tabela
Lé ou define a quantidade de espaco em branco que separa a
fronteira da célula do seu contetido
Lé ou define a quantidade de espago em branco que separa as
células umas das outras
Indica quais as linhas de contorno que devem ser desenhadas
(por cima, por baixo, ...)
Especifica quais as linhas de contorno que devem ser
desenhadas (nas linhas, nas colunas, ...)
Lé ou define uma descricdo sumaria da tabela
Devolve o elemento tfoot (rodapé) da tabela
Devolve o elemento thead (cabecgalho) da tabela
Lé ou define a largura da tabela

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <table> ou esta intimamente relacionada com elementos que sé podem
existir como parte de uma tabela.

Colecoes

Colecao
rows
tBodies

Métodos

Método
createCaption()

createTFoot()
createTHead()

deleteCaption()
deleteTFoot()
deleteTHead()
deleteRow()
insertRow()

Descricao
Contém uma lista com todas as linhas de uma tabela
Contém uma lista com todos os elementos tbody da tabela

Descricao
Cria uma legenda para a tabela ou |é a legenda que esta
definida
Cria um rodapé para a tabela ou Ié o rodapé que esta definido
Cria um cabecalho para a tabela ou |1& o cabecalho que esta
definido
Apaga a legenda da tabela
Apaga o rodapé da tabela
Apaga o cabecalho da tabela
Apaga a linha especificada da tabela
Insere uma nova linha na tabela na posigcao especificada

Exemplos de Aplicacao

Alterar o contorno da tabela

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
function setBorder ()

{

document.getElementById ("myTable") .border="10"

}
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</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>Linhal célulail</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha2 célulail</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>

<input onclick="setBorder ()" type="button"
value="Alterar a Linha de Fronteira">

</form>
</body>
</html>
¥ Mozilla Firefoxr 101 =1
frquiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
P
<'EI T . I@ ﬁ_l‘ | |'| W] "lGoogIe u\l
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Linhal célulal Linhal céhila2
Linha2 célulal Licha2 célula2
Alterar a Linha de Fronteira
| Concluido v

Alterar os valores de cellPadding e cellSpacing

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function padding /()
{
document.getElementById ("myTable") .cellPadding="15"
}

function spacing()
{

document.getElementById ("myTable") .cellSpacing="15"
}

</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>Rowl cellil</td>
<td>Rowl cell2</td>
</tr>
<tr>
<td>Row2 cellil</td>
<td>Row2 cell2</td>
</tr>
</tbody>
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</table>
<form>
<input onclick="padding ()" type="button"
value="Alterar o atributo cellpadding">
<input onclick="spacing()" type="button"
value="Alterar o atributo cellspacing">
</form>
</body>
</html>

¥)Mozilla Firefox =10l ]|

farquivo  Editar  Exibir  Histdrioco  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
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3
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Eowl celll Eowl cell2

Eow?2 celll Fow?2 cell2

Alterar o atributo cellpadding Alterar o atributo cellspacing

| Concluido

Especificar o contorno a aplicar

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function setFrame ()
{
document.getElementById ("myTable") .frame="above"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable">
<tbody>
<tr>
<td>Linhal célulal</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha2 célulal</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>
<input onclick="setFrame ()" type="button"
value="Colocar Linha Sobre a Tabela">
</form>
</body>
</html>
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Linhal célulal Linhal célula?
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Colocar Linha Sobre a Tahela

Concluido

Alterar a altura da linha

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
function specifyRow ()

{

var linhas=document.getElementById ("myTable'")
linhas[1].style.height="100px"

}

</script>
<title></title>

</head>
<body>

<table id="myTable"
<tbody>

<tr>
<td>Linhal
<td>Linhal

</tr>

<tr>
<td>LinhaZ2
<td>Linha2

</tr>

<tr>
<td>Linha3
<td>Linha3

</tr>

</tbody>

</tabl
<form>

e>

border="1">

célulai</td>
célula2</td>

célulai</td>
célula2</td>

célulai</td>
célula2</td>

. rows

<input onclick="specifyRow ()" type="button"
value="Modificar a altura da segunda linha">
</form>

</body>
</html>
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Linhal célulal Linhal célula2

Linha? célulal Linha2 célula2
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| Concluida

Especificar as linhas de contorno a desenhar

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function setRules()
{
document.getElementById ("myTable") .rules="rows"

}

</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>Linhal célulal</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha2 célulal</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha3 célulal</td>
<td>Linha3 célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha4 célulail</td>
<td>Linha4 célula</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>

<input onclick="setRules ()" type="button"
value="Mostrar Contornos de Fronteira s6 nas Linhas">
</form>
</body>
</html>
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Linhal célulal Linhal célula2

Linha? célulal Linha2 céhila2
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Concluido

Criar uma legenda para a tabela

<html>
<head>

<script type='"text/javascript">
function caption()

{

var o=document.getElementById ("myTable")
var x=o.createCaption()
x.innerText="A Minha Belissima Tabela"

}

</script>

<title></

</head>

<body>
<table

title>

id="myTable"

<tbody>

</t
</tabl
<form>

<tr>
<td>Linhal
<td>Linhal

</tr>

<tr>
<td>LinhaZ2
<td>Linha2

</tr>

<tr>
<td>Linha3
<td>Linha3

</tr>

body>

e>

border="1">

célulal</td>
célula2</td>

célulal</td>
célula2</td>

célulal</td>
célula2</td>

<input onclick="caption()" type="button"
value="Criar uma Legenda para a Tabela'>
</form>
<p>0 Mozilla ndo consegue realizar este exercicio corretamente.</p>

</body>
</html>
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| Criar uma Legenda para a Tabela I

O Morlla nfio consegue realizar este exercicio corretamente.

|@h| Concluido l_ l_ l_ l_ l_ | j Meu computadar

-
Z

Apagar (remover) uma linha

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function deleteMe (rowIndex)
{
document.getElementById ("myTable") .deleteRow (rowIndex)
}

</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>Linha 1</td>
<td>
<input onclick='"deleteMe (this.parentNode.parentNode.rowIndex)"
type="button" value='"Apague-me'>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha 2</td>
<td>
<input onclick="deleteMe (this.parentNode.parentNode.rowIndex)"
type="button" value="Apague-me''>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha 3</td>
<td>
<input onclick='"deleteMe (this.parentNode.parentNode.rowIndex)"
type="button" value='"Apague-me'>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha 4</td>
<td>
<input onclick="deleteMe (this.parentNode.parentNode.rowIndex)"
type="button" value="Apague-me''>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha 5</td>
<td>

<input onclick='"deleteMe (this.parentNode.parentNode.rowIndex)"
type="button" value='"Apague-me'>
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</td>
</tr>
</tbody>
</table>
</body>
</html>

¥ Mozilla Firefox =10l x|

frquiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

<‘EI y " @ ﬁ_l‘ | |'| W] "lGoogIe

W cuia rapido E,L (lltimas noticias Google @J teste, htm

‘Lmhal‘ Apague-me
Linha 4| Apague-me
Linha 5| Apague-me |

oy

Concluido v

Inserir uma linha

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function insRow ()
{
var o=document.getElementById("myTable'")
var x=o.insertRow (2)
var y=x.insertCell (0)
var z=x.insertCell (1)
y.innerHTML="Nova Célulal"
z.innerHTML="Nova Célula2"

}

</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>Linhal célulail</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha2 célulail</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>
<input onclick="insRow ()" type="button" value="Inserir Linha'">
</form>
</body>
</html>
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| Concluida 4

11.14 Objeto tablecell

Este objeto representa elementos criados com as etiqueta <td> ou <th> do
HTML. A colecéo cells, pertencente ao objeto tablerow, contém uma lista com todos os
objetos deste tipo existentes na linha de tabela que é representada pelo objeto
tablerow.

Propriedades

Propriedade Descricao
abbr Lé ou define uma abreviacdo para os cabecalhos das células
align Define o alinhamento horizontal dos contetdos das células
axis Lé ou define o nome de um grupo de cabecalhos
cellindex Lé o numero de ordem (indice) de uma célula na linha a que
pertence
colSpan Lé ou define o valor do colspan aplicado a uma célula
rowSpan Lé ou define o valor do rowspan aplicado a uma célula
vAlign Define o alinhamento vertical dos contetdos das células

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <td> em acordo com a linguagem HTML.

Colecoes
Colecao Descricao
headers Contém uma lista com os atributos id das células que tém

cabecalhos
Exemplos de Aplicacao

Alterar o valor do atributo colspan

<html>
<head>
<script type="text/javascript'">
function setColSpan()
{
var x=document.getElementById ("myTable").rows[0].cells
x[0] .colSpan="2"
x[1].colSpan="6"
}
</script>
<title></title>
</head>
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<body>
<table id="myTable" border="1">
<tbody>
<tr>
<td colspan="4">A cell</td>
<td colspan="4">A cell</td>
</tr>
<tr>
<td>célula</td>
<td>célula</td>
<td>célula</td>
<td>célula</td>
<td>célula</td>
<td>célula</td>
<td>célula</td>
<td>célula</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>
<input onclick="setColSpan()" type="button"
value="Alterar o valor de Colspan'>
</form>
</body>
</html>
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Alinhar o conteudo da célula

<html>
<head>
<script type="text/javascript'">
function alignCell ()
{
var x=document.getElementById ("myTable").rows[0].cells
x[0] .align="center"

}

</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" width="100%" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>Linhal célulal</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha2 célulal</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
</tbody>
</table>
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<form>
<input onclick="alignCell()" type="button"
value="Realinhar o contetdo da primeira célula">

</form>
</body>
</html>
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Alinhar verticalmente o contetido da célula

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function alignCell ()
{
var x=document.getElementById ("myTable").rows[0].cells
x[0] .vAlign="bottom"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" width="100%" border="1">
<tbody>
<tr height="50" valign="top">
<td>Linhal célulal</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr height="50" valign="top">
<td>Linha2 célulal</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>
<input onclick="alignCell ()" type="button"
value="Realinhar o contetdo da primeira célula">
</form>
</body>
</html>
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11.15 Objeto tablerow

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<tr> do HTML. A colecao rows, pertencente ao objeto table, contém uma lista com
todos os objetos deste tipo existentes na tabela que é representada por um objeto
table.

Propriedades

Propriedade Descricao
align Define o alinhamento horizontal do contetido da célula
rowlndex Lé o indice de uma linha medido relativamente ao inicio da
tabela
sectionRowIndex Lé o indice de uma linha medido relativamente ao inicio da
secao atual ou dos elemento thead, tfoot ou tbody
vAlign Define o alinhamento vertical dos conteldos das células

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <tr> em acordo com a linguagem HTML.

Colecoes
Colecao Descricao
cells Devolve todas as células de uma linha
Métodos
Método Descricao
deleteCell() Apaga (remove) a célula da tabela com o indice especificado
insertCell() Insere uma célula na tabela com o indice especificado

Exemplos de Aplicacao

Alinhar o contetiido das células de uma linha

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function alignRow ()
{
var x=document.getElementById ("myTable") .rows
x[0] .align="right"
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</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" width="50%" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>Linhal célulail</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha2 célulail</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha3 célulal</td>
<td>Linha3 célula2</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>
<input onclick="alignRow ()" type="button" value="Alinhar a direita">
</form>
</body>
</html>
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Alinhar verticalmente os contetdos das células de uma linha

<html>
<head>
<script type="text/javascript'">
function alignRow ()
{
var x=document.getElementById ("myTable") .rows
x[0].vAlign="top"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" width="50%" border="1">
<tbody>
<tr height="50" valign="bottom'">
<td>Linhal célulal</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha2 célulal</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
<tr>
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<td>Linha3 célulal</td>
<td>Linha3 célula2</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>
<input onclick="alignRow ()" type="button"
value="Realinhar a primeira linha">

</form>
</body>
</html>
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Apagar (remover) células

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function delCell()
{
var x=document.getElementById ('"'myTable").rows[0]
var y=x.deleteCell (1)
var z=x.deleteCell (0)
}

</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>Linhal célulal</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha2 célulal</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha3 célulal</td>
<td>Linha3 célula2</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>
<input onclick="delCell ()" type="button" value="Apagar células">
</form>
</body>
</html>
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Inserir células

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function insCell ()

{
var x=document.getElementById ('"'myTable").rows[0]
var y=x.insertCell (2)
y.innerHTML=""NOVA CELULA"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<table id="myTable" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>Linhal célulail</td>
<td>Linhal célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha2 célulail</td>
<td>Linha2 célula2</td>
</tr>
<tr>
<td>Linha3 célulal</td>
<td>Linha3 célula2</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<form>
<input onclick="insCell ()" type="button" value="Inserir célula">
</form>
</body>
</html>
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11.16 Objeto textarea

Este objeto representa de forma completa os elementos criados com a etiqueta
<textarea> do HTML.

Propriedades

Propriedade Descricao

accessKey Define uma tecla para acessar rapidamente a area de texto

cols Lé ou define a largura da area de texto (medida em nimero de
caracteres)

defaultValue Lé ou define o texto inicial (valor por omissao) contido na area
de texto

disabled Lé ou define o valor da propriedade disabled

form Devolve o elemento form que contém a area de texto

name Lé ou define o nome da area de texto

readOnly Lé e controla o valor do atributo que estabelece se a area de
texto pode ser apenas lida ou se também se pode escrever nela

rows Lé ou define o nimero de linhas da area de texto

tablndex Lé ou define o indice (nUmero de ordem) do elemento que
corresponde a este objeto no acesso através da tecla tab

type Lé o tipo da area de texto

value Lé ou define o texto contido na area de texto

Propriedades

Propriedade Descricao
blur() A area de texto perde o foco
focus() A area de texto ganha o foco
select() Seleciona o conteldo da area de texto

Cada uma das propriedades descritas mais acima corresponde a um atributo
do elemento <textarea> em acordo com a linguagem HTML.

Exemplos de Aplicacao

Alterar o nimero de colunas (atributo cols)

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function changeCols ()
{
document.getElementById ("myTxtArea'") .cols=50
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form>
<textarea id="myTxtArea" rows="3" cols="20">Area de texto</textarea><br>
<input onclick="changeCols ()" type="button"
value="Passar para 50 Colunas'">
</form>
</body>
</html>
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Desativar e ativar a area de texto

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function makeDisable ()
{
document.getElementById ("myTxtArea") .disabled=true
}

function makeEnable ()
{
document.getElementById ("myTxtArea") .disabled=false
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form>
<textarea id="myTxtArea" rows="3" cols="20">Area de texto</textarea><br>
<input onclick="makeDisable ()" type="button" value='"Desativar'>
<input onclick="makeEnable ()" type="button" value="Ativar">
</form>
</body>
</html>
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Alterar o numero de linhas (atributo rows)

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function changeRows ()

{
document.getElementById ("myTxtArea'") .rows=6
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}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form>
<textarea id="myTxtArea'" rows="3" cols="20">
Area de texto
Area de texto
Area de texto
Area de texto
Area de texto
</textarea><br>
<input onclick="changeRows ()" type="button"
value="Passar para 6 Linhas">

</form>
</body>
</html>
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Modificar o contetdo (texto)

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function changeText ()
{
document.getElementById ("myTxtArea") .value="Este texto foi escrito por
uma funcdo JavaScript"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form>
<textarea id="myTxtArea">Area de texto</textarea><br>
<input onclick="changeText ()" type="button" value="Modificar o Texto'">
</form>
</body>
</html>
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Selecionar o conteido de uma area de texto

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function makeSelect ()
{
var x=document.getElementById ("myTxtArea')
x.select ()
x.focus ()
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<form>
<textarea id="myTxtArea'">Area de texto</textarea><br>

<input onclick="makeSelect ()" type="button" value="Selecionar o Texto">

</form>
</body>
</html>
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Selecionar o Texto

Concluido

12. Mais controle sobre os elementos do HTML

No capitulo anterior estudmos objetos que nos permitem ler e manipular
diversos elementos que encontramos como parte do conteddo de uma pagina HTML.
Cada um desses objetos possui métodos e propriedades talhados especificamente
para um determinado elemento. Agora vamos aprender a usar técnicas que nos
permitem ler e manipular quase todos os elementos que podemos encontrar numa

pagina escrita em HTML, qualquer que seja o seu tipo.

12.1 Propriedades intrinsecas dos elementos do HTML e do XHTML
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Com o DOM todos os elementos do HTML passam a pertencer a categoria de
objetos. Como os diversos elementos podem ter caracteristicas muito diferentes uns
dos outros, os objetos que os representam irdo ter propriedades e métodos que
podem diferir bastante uns dos outros. Como tivemos oportunidade de ver, o objeto
table tem um método chamado deleteRow(), que serve para apagar uma linha de
células, e o objeto form ndo tem. Por outro lado o objeto form possui métodos que nao
fazem qualquer sentido numa tabela e por isso ndo estdo presentes em um objeto
table. Com as propriedades acontece o mesmo: o objeto table possui uma propriedade
chamada cellPadding, que nao existe em nenhum outro objeto.

Mas apesar de todas as diferengas existem propriedades intrinsecas que estao
presentes em quase todos os objetos que representam elementos do HTML e outras
que estdao presentes em todos os objetos que representam elementos de uma
determinada classe. Essas propriedades estdo relacionadas com os atributos
intrinsecos (ou nucleares) do HTML 4, que tivemos oportunidade de estudar no "Curso
de HTML 4.01".

Como tivemos oportunidade de ver no curso e na referéncia de HTML, os
atributos a que chamamos intrinsecos (ou nucleares) estdo presentes em quase todos
os elementos. Os mais importantes sao os atributos id e style. Para cada um desses
atributos o DOM reserva uma propriedade no objeto que representa o elemento.

A propriedade style

A propriedade style de um objeto corresponde ao atributo style do elemento por
ele representado. Esta propriedade contém as definicées de estilos CSS aplicadas ao
elemento através do seu atributo style e pode ser modificada para alterar o aspecto
visual do elemento. Para lermos ou modificarmos as propriedades CSS precisamos
saber que algumas tém nomes em CSS que ndo sao iguais aos nomes que tém num
script.

Em CSS ha propriedades que tém dois nomes separados pelo caractere "-"
(sinal menos, ou hifen.) Um exemplo disto é a propriedade background-color, que
define a cor de fundo de um elemento. O nome que essa propriedade tem em um
script obtém-se a partir do nome CSS do seguinte modo: 1) passamos todas as letras
do nome para minUsculas; 2) transformamos em maidscula a primeira letra que vem a
seguir ao caractere "-"; 3) eliminamos o caractere "-".

A lista seguinte contém alguns exemplos desta transformacao:

Propridade CSS Nome da propriedade em um script
background-color backgroundColor
padding-top paddingTop
border-bottom borderBottom
word-spacing wordSpacing
text-decoration textDecoration

Vocé ja sabe que se precisar acessar por script uma propriedade CSS que tem
mais do que um nome soé precisa aplicar estas as regras que acabamos de aprender.

Exemplos de Aplicacao

Ler os valores das propriedades CSS
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<html>
<head>
<script type="text/javascript'">
function lerPropriedades ()
{
var obj=document.getElementById ("caixal'")
var s="Propriedades CSS da caixal\n\n"
s+="color: "+obj.style.color
s+="\nbackground-color: "+obj.style.backgroundColor
s+="\npadding: "+obj.style.padding
alert (s)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
Passe com o mouse sobre a imagem
<div id="caixal" style='"color:red; background-color:yellow; padding:20px'>
Esta é a caixa 1
</div>
<a href="javascript:lerPropriedades() ">
Clique aqui para ler os valores das propriedades CSS</a><br><br>
<b>Nota:</b> S6 podemos ler propriedades atribuidas através do atributo
style. As propriedades definidas em folhas de estilos ndo podem ser lidas
deste modo.

</body>
</html>
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padding: 20px 20px 20px 20px

Choue agw para ler os valere

Nota: 3¢ podemos ler propriedades atribuidas atraves do atnbuto style. As propriedades definidas em folhas de
estilos nfio podem ser kidas deste modo.

| javascripk:lerPropriedades() v

A propriedade innerHTML

Outra propriedade muito Gtil para o DHTML é o innerHTML. Esta propriedade
sé existe em elementos que tém conteldo (<div>, <span>, <td>, <p> sdao exemplos
disto). Elementos como <img> ou <br> ndo tém contelido, deste modo, os objetos que
0s representam nao possuem propriedade innerHTML.

O valor desta propriedade é o cédigo HTML que esta dentro do elemento
representado pelo objeto. Se lermos o seu valor ficamos sabendo o conteddo HTML
do elemento, e se o modificarmos estaremos alterando o contetdo do elemento.

Exemplos de Aplicacao

Ler o cédigo HTML que esta dentro de um elemento
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<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function lerHTML ()
{
alert (document.getElementById ("caixal") .innerHTML)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<div id="caixal" style="border: solid 1px red">
<p>Esta caixa tem um <b>paragrafo</b>.</p>
<p>E <span style='"color:red">mais outro</span>.</p>
</div><br>
<a href="javascript:lerHTML () ">Clique aqui para ver o cédigo HTML que
estd dentro da caixa de cima</a>

</body>
</html>
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Clhoque agui para wer o cddige HTML que esta dentro da caixa de cima
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Para comecar vamos aprender mais sobre o método getElementByld() do
objeto document. Este método serve para selecionar o elemento com o qual queremos
trabalhar, independentemente do seu tipo (pode ser uma tabela, uma ligagdo, um
paragrafo, etc.) Depois vamos usar as propriedades style e innerHTML para ler e
manipular o objeto (elemento do HTML) que escolhemos.

A propriedade id e o método getElementByld()

Nés ja usamos o métdodo getElementByld() (pertencente ao objeto document)
por diversas vezes nos exercicios que efetuamos. Como vocé reparou, o modo como
este método opera é facil de perceber, deste modo, nao vale a pena dar explicacdes
muito detalhadas. Tudo o que precisamos saber a seu respeito é que se lhe dermos
como argumento o valor do atributo id de um elemento da pagina ele nos fornece o
objeto que representa esse elemento. Se dermos como argumento um valor de id que
nao existe na pagina entdo ele nos devolve o valor especial null, significando que o
objeto que pedimos nao existe na pagina em que o procuramos. Todos os objetos
devolvidos pelo método getElementByld() que ndo sejam null possuem propriedades
Uteis que podemos ler ou até manipular.

Todos os objetos que podem ser obtidos usando o método getElementByld()
possuem um valor no atributo id. Esse atributo esta presente no objeto que representa
o elemento sob a forma de uma propriedade que tem por nome id.

Do mesmo modo que podemos usar o método getElementByld() para obter o
objeto que representa um elemento, também podemos usar outras formas alternativas
para obter esse mesmo objeto. Os dois exemplos seguintes sao totalmente
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equivalentes. No primeiro nés usamos o método getElementByld() para obter o objeto
que representa um elemento <img> que queremos controlar, e no segundo
fornecemos o mesmo objeto como argumento da funcao.

Exemplos de Aplicacao

Efeito de mouseover simples com CSS

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function mostrarContorno ()
{
var obj=document.getElementById ("sexy")
obj.style.border="solid 2px blue"
}

function retirarContorno ()
{
var obj=document.getElementById ("sexy")
obj.style.border="solid 2px white"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
Passe com o mouse sobre a imagem<br>
<img src="sexy.png'" style="border:solid 2px white'" id="sexy"

onmouseover="mostrarContorno ()" onmouseout="retirarContorno() ">
</body>
</html>
I Mozilla Firefox 101 =1
frquiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
<a - = @ ﬁ | | [Gl=|coogle Ly

, Guia rapido (50 Olkimas noticias Google ,ﬁ teste, htm

Passe com o mouse sobre a wnagem

| Concluido v

Efeito de mouseover simples com CSS (versao 2)

<html>
<head>
<script type='"text/javascript">
function mostrarContorno (obj)
{
obj.style.border="solid 2px blue"
}

function retirarContorno (obj)

{
obj.style.border="solid 2px white"

}
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</script>

<title></title>

</head>

<body>
Passe com o mouse sobre a imagem<br>
<img src="sexy.png" style="border:solid 2px white" id="sexy"
onmouseover="mostrarContorno (this)" onmouseout="retirarContorno (this)">

</body>

</html>
IMozilla Firefox B[] 3
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  &juda
<l: i - l‘:‘;ﬂ G‘:_T v B @' Google =

, Guia rapido S [litimas nokicias @ Google ‘Q teste.htm

Passe com o mouse sobre a imagem

| Concluida v

12.2 Posicionamento e medicao de elementos em DHTML

O HTML Dinamico oferece propriedades que nos permitem medir e posicionar
os elementos nas paginas com todo o rigor. Como ja sabemos, os estilos CSS sao a
melhor forma que temos para posicionar um elemento, mas quando precisamos saber
o local exato em que ele se encontra ou o seu tamanho exato, entao precisamos de
algo mais. Para esclarecermos bem este ponto comecemos por apresentar quatro
novas propriedades que o DOM nos oferece:

Propriedade Descricao
offsetHeight Largura do elemento medida em pixels. Esta propriedade soé
pode ser lida.
offsetLeft Numero de pixels que separam o inicio do elemento da

extremidade esquerda da area onde é desenhada a pagina.
Esta propriedade s6 pode ser lida.

offsetTop Numero de pixels que separam o inicio do elemento do topo da
area onde é desenhada a pagina. Esta propriedade s6 pode ser
lida.

offsetWidth Altura do elemento medida em pixels. Esta propriedade sé pode
ser lida.

Nota: Estas propriedades estdo presentes em objetos que representam
elementos de bloco.

O fato de podermos manipular e ler os valores guardados pela propriedade
style pode levar-nos a pensar que estas quatro propriedades adicionais nao sao
necessarias, mas isso nao é verdade. Os estilos CSS podem ser usados de muitas
maneiras: eles permitem designar tamanhos em pixels, em polegadas, em pontos ou
como percentagens. Do posicionamento por CSS podem resultar valores que variam
de browser para browser, de maquina para maquina e de usuario para usudrio. E a
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prépria filosofia dos estilos CSS que nos impede de saber quais as dimensdes exatas

de um elemento.

E aqui que entram estas quatro propriedades. Aquilo que elas guardam sdo os
tamanhos e as posicdes de cada elemento em cada instante. Quando
redimensionamos a janela do browser os elementos podem mudar de posicao na
pagina mas os seus estilos CSS ndo sofrem alteracdes. Ja as quatro propriedades que
acabamos de ver sdo atualizadas sempre que ocorre uma alteragdo na pagina ou na

janela do browser.

Exemplos de Aplicacao

Ler as dimensoes e a posicao de um elemento

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function lerProps()
{

var o=document.getElementById('caixal")

var s="style.width = "+o.style.width
s+="\nstyle.height = "+o.style.height
s+="\n\noffsetWidth = "+o.offsetWidth
s+="\noffsetHeight = "+o.offsetHeight
s+="\noffsetTop = "+o.offsetTop
s+="\noffsetLeft = "+o.offsetLeft
alert (s)
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<div id="caixal" style="border: solid 1px red; width: 80%">
<p>
A largura desta caixa foi dada em CSS de forma relativa.
Por isso a unica forma de sabermos quantos pixels ela
tem de largura é lendo o valor da propriedade offsetHeight.
</p>
</div><br>

<a href="javascript:lerProps()'">Clique aqui para ler as dimensdes da caixa
de cima</a> e compare com os valores obtidos através das propriedades CSS.

</body>
</html>
‘IMozilla Firefox o ] 4|
Arquiva  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Eetramentas  Ajuda
<@ - - @ G‘ vl I ' Google by
[Programa em JavaScript] x|
B cuia rapido B Ultimas noticias
 style.width = 80%
(& style height =
L4 largura desta catxa for dad; offsetWidth = 544
sabermos quantos pixels elat offsetheight = 74 ight.
q B offsetTop =8 igh
offsetleft = &

Clicque aqui para ler as dimen
083,

los através das propriedades

| javascripk:lerPropsi)
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Redimensionar um elemento

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function reduzir ()
{
var o=document.getElementById('caixal")
o.style.width=(o.offsetWidth-50) +"px"

}

</script>
<title></title>
</head>
<body>
<div id="caixal" style="border: solid 1px red; width: 80%">
<p>

A propriedade offsetWidth nos permite saber sempre
o valor correto da largura de um elemento.
</p>
</div><br>
<a href="javascript:reduzir()">Clique aqui para retirar
50 pixels da largura da caixa de cima</a>

</body>
</html>
IMozilla Firefox i ] 4
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
. - P - NGl = b
& & it | [ &) ([Clz] sooae N
B Guia rapido L,:‘I_ Ultimas noticias Google Q teste. hitm
L4 propriedade offset'Width nos permite saber sempre o valor correto da largura
de um elemento.
Clhoue agqu para retirar 50 przels da laroura da casia de cima
| Concluido v

Reposicionar um elemento

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function reposicionar ()
{
var o=document.getElementById('"caixal")
o.style.width=(o.offsetWidth-50) +"px"
o.style.left=(o.offsetLeft+25)+"px"
}
</script>
<title></title>
</head>
<body>
<a href="javascript:reposicionar()">Clique aqui para retirar
50 pixels da largura da caixa de baixo e desloca-la
25 pixels para a direita</a><br>
<div id="caixal" style="border: solid 1px red; position: absolute">
<p>
As propriedades offsetLeft e offsetWidth permitem-nos
saber sempre os valores corretos da coordenada horizontal
e da largura de um elemento.
</p>
</div>
</body>
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</html>

IMozilla Firefox i ] 4
Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
€ €L @ | B |[Glz] oo Y
B Guia rapido '_4 Ultimas noticias Google L'BJ teste. hitm
Clicue aqui para retirar 50 pizels da laroura da cama de bao e desloca-la 25 pizels para a diretta
s propriedades offsetLeft e offset'Width permitem-nos saber sempre os valores corretos da
coordenada horizontal e da largura de um elemento.
Concluida v
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